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INleONTING

Detta &r det andra allmanna utskicket infor Vid vagens ande. Det gar ut till alla som anmaélt sig och betalat
deltagaravgiften. Utskicket innehaller praktisk information, regler och férordningar samt viss ytterligare
bakgrund. Hartill kan de olika grupperna och rollerna komma att fa separata informationsblad med mer
bakgrund om det som ror just dem.

Vi ses vid Lyktgubben!

Daniel Staberg, Theo Axner & Henrik "Hoffa” Hoffstrom

Theo

Huvudarrangor
Daniel Staberg — 0702-51 93 86

Hjdlparrangorer
Theo Axner —0702-24 94 91
Henrik Hoffstrom — 0738-04 29 19

E-post till arrangdrerna: lyktgubben@gmail.com

Utskick 2 ar skrivet av

Theo Axner
Daniel Staberg

Omslag, teckNiNGar och karTtor
Theo Axner

Foton

Karin Edman
Peter Engstrom
Frank Isaksson
Tommy Melin
Susanne Staaf
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Praktiskt

Tider och hdllpunkter

Vid véagens ande kommer som sagt att utspelas pa
och omkring Ekbackens scoutstuga nordost om
Uppsala helgen den 12-14 februari 2010.

Lajvet borjar med samling ca 18.00 pa fredagen
den 12 - alla bor vara pa plats senast 18.00 och
garna tidigare! Kommer man dit senare far man
vara beredd pa att anlanda inlajv. Beraknad faktisk
spelstart &r ca 20.00.

Overhuvudtaget 4r det bra om man meddelar sig i
god tid om nédr man raknar med att anlénda. Fr a
maste vi veta om ni inte kan komma fore 18.00. Vi
kommer att finnas pa plats fran mitt pa dagen och
ju fler som kommer tidigt och hjélper oss stélla i
ordning desto battre.

Lajvet avslutas pd samma satt som Skuggor i snon
— natten till séndag gar man och lagger sig inlajv,
men lajvet ar slut pa sondag morgon. Vi avslutar
med off-frukost, eftersamling och stadning.

Mat och oryck

| deltagaravgiften ingar mat och dryck for alla
som har anledning att ata pa vardshuset, vilket ar
de flesta roller pé lajvet. (Ovriga kommer
naturligtvis att delta till sénkt avgift.) Det kommer
att serveras kvéllsvard pa fredag och l6rdag,
frukost ooch lunch pa lérdag (samt off-frukost pa
sbndagen) och daremellan finnas enklare
plockmat.

Tag med egna personliga matdon — bestick, skalar
och muggar — och hall antingen sjalv reda pa dem
eller 14t dem ga runt i allmént bruk under lajvet
och ta reda pa dem pa séndagen.

Koksgruppen har vissa men inte obegrénsade
mojligheter att tillgodose sérskilda behov vad
géller mat. Den som behdéver sarskild kost —
vegetarianer, allergiker eller annat — ombedes
héra av sig snarast till forste vardshusvard,
Daniel Staberg, pa 0702-51 93 86 eller
vonstaberg@hotmail.com. Om koket till
aventyrs inte kan tillgodose ens behov sé att man
blir tvungen att ordna egen mat far man
deltagaravgiften reducerad enligt
dverenskommelse.

OVERNATTNING

forbehallas arrangorer, vardshusfolk och deltagare
med sérskilda behov (t ex medicinska), i 6vrigt
har de som betalat tidigast forsta tjing pa dem.

De flesta kommer som omnamnts att sova
inomhus. Dock finns det risk att samtliga
deltagare inte kommer att fa plats att sova i huset
och att vi kommer att behéva inkvartera en del i
talt.

Enligt vara erfarenheter fran Vaktarnattssagor gar
det att fa till upp till omkring 50 sovplatser i
huset. Det finns vaningsséangar i sovsalarna med
upp till 24 séngplatser och ytterligare ett 10-tal
extra madrasser (en del av er som sover inne
behover alltsd ordna egna liggunderlag).
Séngplatserna kommer i forsta hand att

Det ser dock ut som att det kan komma att bli lite
fler deltagare &n sa. Planen &r att om det blir
nddvéndigt hyr vi in ett storre eller ett par mindre
talt/paviljonger med kamin. Om nagon deltagare
sjalv har tillgang till ngot liknande och séledes
kan forenkla den héar apparaten for oss s hor
garna av er.
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ATT ta med

Forutom vad vi redan skrivit om vill vi pdminna
om/inskérpa foljande:

Ljus, lyktor och facklor! Delar av lajvet kan
komma att utspela sig utomhus och det
kommer att bli rejalt morkt framat kvallarna.
Plocka med allt vad ni kan fa med i
belysningsvég, speciellt facklor och lyktor for
utomhusbelysning.

Varma ytterklader mm. Stugan ar
uppvarmd, men en hel del av spelet kommer
som sagt att forsigga utomhus. Det ar alltsa
viktigt att kla sig fornuftigt. Det galler forstas
alldeles i synnerhet er som ska sova i talt.

EIdNING

Eldning kommer bara att vara tillatet i av
arrangdrerna eller utsedda (och sakkunniga)
funktionérer godkanda eldstader.

Annat att tanka pa:

e Eneld far aldrig lamnas obevakad. Det skall
alltid finnas en person i narheten med ansvar
for att halla efter elden, detsamma galler med
all form av 6ppen laga. Den som lamnar sist
antingen slacker alla ljus eller stannar kvar.

Det skall alltid finnas minst en spann vatten i
narheten av varje eld, annars far ingen
eldning ske. Detta vatten far endast anvandas
for eldslackning.

Hur man slacker
Slackmaterial

Slackmetod

Myrra, en piga pa Lyktgubben

Slutligen ténkte vi ge lite tips om hur man slacker
mindre brénder (vid stérre brand, larma
brandkaren och sitt er i sakerhet). Vid brand ar
det priméra, som vid all rdddningstjénst, att radda
nddstéallda samt forhindra att ytterligare skador
uppstar. Bar salunda ut alla skadade ur riskszonen
och se sedan till att elden inte kan sprida sig
(flytta bort brandfarligt material ) Nér detta ar
gjort kan man bérja med att slacka elden.

I person Blot filt eller liknande L&gg personen pa marken, kvav sedan branden.

Vatten
| eldstad Vatten

Hall pa vatten tills askan har slutat gloda. Kontrollera genom att réra

om i askan. Om du ar det minsta tveksam, hall p4 mera vatten.

I talt Vatten, filtar, yxor

Markbrand

Ett talt blir 6vertant pa 1-2 minuter. Fall taltet. Slack med vatten.
Kvéav med filt.
Vatten, spade, spett En rotbrand vandrar under marken langs rétterna. Hall pd mycket

vatten. Folj rétterna bort férbi branden.
Inomhus Vatten, brandslackare  Folj anvisningarna pa brandsléckaren.

Om det uppstar brand i kok, framforallt pé spis eller i ugn ska man absolut INTE halla vatten pa den, sadan
eld ska kvévas, anvand tex grytlock eller stora brickor. Det ar namligen olja/matfett som oftast brinner i
sadana situationer och den formen av eld flammar upp hdgre om man haller vatten pé den.




Offlajuskador

Med s& manga manniskor pa en liten plats finns Tala om efterdt vad som &r anvant sa att man vet
det risk for att det dven uppstér offlajvskador. Det vad som behdver fyllas pa.

kommer att finnas en sjukvardslada i koket och
folk som kan hantera den samt andra i skogen Om nagon blir skadad pa riktigt ska man ocksa
med lite sjukvardssaker pa sig, dessa presenteras anvénda off-kommandot ”Skarp skada” for att
pa plats. Om det inte ar akut sa hamta ansvarig for signalera att det rér sig om en offsituation. Se
ladan istallet for att rota sjalv, om det uppstar ”Spelbrott och offkommandon” under Regler
akuta situationer sa ar det livsviktigt att snabbt nedan.

hitta ratt. Om inte ansvarig ar i narheten och akuta
situationer uppstar far man sjalvklart ta saker.

Karta Sver omrRADET MED OFfFOMGIVNINGAR
; ﬁ;ir P A .:; T : :

Ekbacken




LajovoetT

De regler” som alltid &r viktigast pa ett lajv ar de som handlar om hur man ska agera och forhalla sig till

andra deltagare pa lajvet.

Spela geNnerost

En viktig del av gott lajvvett enligt var mening &r
att man till viss del agerar for att ge en bra
upplevelse at andra. For att gora det behéver man
vara uppmarksam pa de andra spelarnas signaler.
Ofta gér det att se vad en spelare vill att en
situation ska leda till. Om motspelaren vill
"vinna" sa 1t dem. Forsoker de skrammas, sa bli

radd. Vill de bli arga, s mucka gral. Vad vi
menar &r att man ska vara uppmarksam pa hur de
andra spelarna reagerar pa det ens roll gor. Verkar
de trivas, kor p&; om inte, s sluta. Enkelt uttryckt:
se till att dina medspelare har minst lika kul som
du.

Alkohol

Vi har generellt en restriktiv hallning till alkohol
pa lajv i Thule-kampanjen. Pa Vid vagens ande
har vi dessutom ett krav fran omradesuthyrarna att
lajvet ska vara fritt frdn onykterhet. Darfor galler
féljande:

Det &r inte tillatet att ta med ndgon egen
alkoholhaltig dryck. All utskankning kommer
att skotas av vérdshuset.

Vardshuset kommer att erbjuda bade
alkoholfri dryck och en del alkoholhaltig till
myndiga deltagare; all den sistndmnda
kommer dock att vara ganska svag. Ingen
dryck starkare an ungeférlig folkolsstyrka
kommer att serveras. Det kommer att rora sig
om just t ex folkol, utspatt vin och liknande.

Att vi gor pa det har séttet ar for att, trots att vi
maste halla alkoholmangden Iag, anda kunna ge
en mer trovérdig kénsla av ett vardshus’ servering
&n om det bara skulle finnas saft och ciderdryck
att dricka. (For 6vrigt kan ju den historiskt
bevandrade ocksa konstatera att svagt 6l och
utspatt vin &r fullt autentiska medeltida drycker...

)

Aven om det knappast kommer att vara mojligt
med ovanstaende forutséttningar paminner vi
ocksa for sakerhets skull om att det ar forbjudet
att bli markbart onykter. Skulle nagon bryta mot
detta och berusa sig forbehaller arrangemanget sig
ratten att avvisa vederborande fran omradet.

Spelbrott och offkomManooN

Som en sista sakerhetsventil, om en situation blir
omdojlig att hantera inom spelets ramar, har vi ett

litet antal Off-kommandon som kan uttalas for att
hejda spelet.

Hold: I en akut situation dar spelet maste brytas,
till exempel om nagon blivit skadad eller &r pa
vdg att skada sig, utropar man ’hold™. Spelet
avstannar da tills avbrottet klarats upp, varpa man
satter igang igen. Ett sddant avbrott behéver inte
nodvandigtvis involvera alla inom horhall (ju mer
diskret man &r, desto battre), men det maste vara

tydligt for alla inblandade nér spelavbrottet borjar
och slutar.

Relax: Detta kommando anvénds om du inte
klarar av det spel du utsétts for, t ex en scen som
blir alltfor intensiv eller obehaglig. Det riktas mot
den spelare som spelar "fér hart” och betyder just:
“Trappa ner. Det har blir for jobbigt.” Spelet bryts
inte, mer an det 6gonblick dd kommandot uttalas,
men den "angripande” spelaren drar ner pa
intensiteten i spelet och spelar inte lika hart.




Skarp skada: Utropas nar nagon blivit skadad pa
riktigt. Nar du hor ndgon ropa detta, upprepa det
och fortsatt sedan spela om situationen inte kraver
annorlunda. Upprepningarna gor att sjukvardarna
snabbt kan bli varskodda.

Skarp brand: Samma sak, men utropas om elden
kommer 16s.

Vid S:t Ursula / vid Pekkos skagg: Det
Ljustrogna helgonet Ursula och den talviske

halvguden Pekko kan anvéndas som ett kodord i
spelet for att beteckna att det man sager eller
begér &r viktigt off och ar att betrakta som en
begaran fran spelaren, inte rollen.

Exempel: ”’Vid S:ta Ursula, jag vill/kan inte géra
X betyder att spelaren, inte rollen, inte kan gora
X. Detta kommando ska naturligtvis anvandas
sparsamt och forsiktigt men alltid respekteras.
Detta for att kunna undvika en del knéliga
situationer utan att for den skull bryta spelet.

Efterat

Om din roll kommit Gver, fatt, [anat eller stulit
nagot under spelet skall det aterstallas. Om du
kanner till agaren skall du forstas lamna saken
ifraga till honom/henne. Annars lamnar du
sakerna till arrangorerna.

En liten grupp frivilliga ska dras ihop for att
hjalpa till att stalla stugan i ordning ordentligt,

LIPS

S

men alla férvantas vara redo att gora ett handtag
med stadningen i man av behov. Hjalps vi at sd
kommer det att ga fort och enkelt — det har gatt
mycket bra pa tidigare lajv i kampanjen. Om du
kommer att ha mycket brattom ivag pa morgonen
eller rentav maste ge dig av innan lajvets slut, sa
meddela detta i forvig sa att vi vet.

i ORI Lk T LYY s AT T = S AL Ml et ¥ . :
Nagra av de gedanska och sunnanslattska krigare som hjalpte till att forsvara Lyktgubben
vid det Furstliga dverfallet forra vintern




51RO, skador och
JakNniING

Det &r inte troligt att det kommer att uppsta vapnat handgemang pa Vid vagens ande, men da mojligheten

finns sa behovs ocksa regler for att hantera det.

Det viktigaste att tanka pa nar det géller strid pa Vid vagens ande, liksom pé andra Thulelajv, &r att striden i
forsta hand &r ett rollspelat méte mellan tva eller flera roller, inte en idrottsmatch eller téavling. Denna syn pa
lajvstrid ligger ocksa till grund for de rent tekniska spelregler vi har for striderna; de grundas pa rollspelande
snarare 4n poangrakning. De innehdller ocksa fa strikta regler men desto fler riktlinjer och uppmaningar for

rollspelet.

Krav pd vapen och rRustNniNGar

Alla deltagare ansvarar for att deras vapen,
rustningar och skoldar ar konstruerade pa ett sadant
sétt att de kan anvéandas sékert utan risk for skada
hos andra deltagare eller pa utrustning.
Arrangdrerna genomfor en kontroll av detta fore
lajvet. Ej godkand utrustning far inte anvandas pa
lajvet.

Pilbagar far inte ha storre dragkraft an 25 pund. En
pil ska ha en sé pass stor "spets" att den inte
riskerar att tranga in i ett 6ga. 4 cm &r en bra
minimidiameter enligt Svarta Galtens
vapenansvariga.

Alla kéttingvapen, som t ex stridsgissel, slagor och
liknande &r forbjudna.

Det finns inget generellt férbud mot stétvapen,
men de maste som andra vapen godkannas
individuellt och ha en mjuk och saker spets.

Vapen som anvands ska &ven passa in i de
“kulturella” ramar som satts upp, dvs de ska passa
in i vérlden.

Pa Svarta Galtens hemsida finns en utforlig artikel
med riktlinjer fér vapen och vapenbarande pé
denna forenings lajv. Artikeln innehéller atskilliga
utmérkta tips bade for vapentillverkning och
hantering av vapen pa lajv och vi rekommenderar
den gérna som tips dven om den inte galler som
regler i Thule-kampanjen.

http://www.svartagalten.se/vem/vapen.shtml

Sakerbet i strRIO

Som vi redan sagt &r det av vikt att du tar det for-
siktigt nér du slass. Det idealiska slaget ar det som
traffar rent men inte hart. Vi ar har for att ha kul,
inte for att f kroppsskador.

Det ar forbjudet att sld mot huvud, skrev och
hander eftersom ett hugg mot ndgon av dessa
kroppsdelar latt kan leda till verkliga skador

Anvand sunt fornuft; strid skall inte utkdampas pa
platser som innebar stor risk for olyckor dvs dar
marken gor det 1att att snubbla eller halka, déar det
ar risk for farliga fall. Inte heller bér man slass

nara oppen eld eller angripa motstandare som har
facklor eller lyktor i hdnderna. Anvand rollspel for
att ge motstandaren den tid som behdvs for att
gora striden saker genom att flytta sig till en
lampligare plats, lagga ifran sig farliga foremal..
Det &r ocksa battre att lata motstandaren fly an att
fakta pé en illa vald och oséker plats.

Spelbrott

Om en strid verkar bli farlig pa allvar eller om
nagon blir skadad ska givetvis striden hejdas. Se
avsnittet om Spelbrott ovan.
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STrRIdEeNn

En strid i Thule-kampanjen ar i forsta hand en
dramatisk och édesmaéttad scen som spelas ut
mellan de inblandade rollerna, inte en tavling i vem
som kan sla in flest traffar med boffervapen.

I en vélspelad och snygg strid sa ar alla vinnare
oavsett vem som faller eller tvingas vika. Aven de
som ar askadare far en battre upplevelse ju mer
energi och omtanke som laggs pa spelet av striden.

ATT rollspela strid

Det system vi anvander for att hantera skador
bygger i forsta hand pé rollspelande. | princip
innebar det att det ar upp till dig att, utifran vilket
vapen du blev traffad av och hur rent (inte hart)
traffen tog avgora hur skadad du blir med h&nsyn
till den rustning du bér.

Eftersom vi vet att alla ménniskor har olika
uppfattning om saker och ting, och eftersom alla
inte ar experter pa strid, vapen, rustningar och
skador sa har vi skrivit en serie enkla regler som
skall underlatta for deltagarna att spela ut striden.
Spela generdst aven i striden, det &r aldrig fel att
bjuda pa sig sjalv och utgé fran att enstaka misstag
ar just misstag i stridens hetta.

Det kan tyckas paradoxalt att ha regler i ett system
som skall bygga pa rollspel, men av dyrkopt
erfarenhet vet vi att tydliga regler &r en utmarkt
grund att std pa samtidigt som de forebygger
missburk och missforstand.

En bra, ren traff ar en genomsnittstraff fran vapnet;
det 4r vad man far nar vapnet anvands pa ratt satt
och traffar ratt. En sadan traff leder oftast till en
allvarlig skada.

Motsatsen till en bra traff &r den daliga traffen som
bara nuddar delvis, har blivit parerad eller pa annat
satt forlorat sin kraft. Dylika traffar leder pa sin
hojd till blessyrer.

ANEall bakifraN

Om du lyckas smyga dig pa en person ar det
mojligt att nedgoéra denne med ett enda val placerat
hugg, oavsett om du har ett "riktigt" eller ett
improviserat vapen. Detta fungerar hur mycket

rustning offret an har eftersom &ven den basta
rustning har glipor.

Dock maste slaget vara riktat mot en svag punkt i
rustningen dven om det inte tar perfekt i en blotta
(att traffa blottor ar svart pga boffervapnens
konstruktion).

ATT sld NAGON MEeDVETSIOs

Om du vill oskadliggéra ndgon utan att skada eller
dréapa vederborande s ageras detta genom att du
slar ett 6verraskande, markerat slag mot offrets
huvud eller nacke. Offret blir da slagen red- och
medvetslos och forblir sd en bra stund. Anpassa
rolspelet av detta till situationen.

Om skador

Medeltida vapen kunde astadkomma fruktansvarda
skador, sérskilt nar de traffade oskyddade
kroppsdelar. Kvarlevorna fran Visby och Towton
bér stum vittnesbérd om den brutalitet som
praglade en medeltida strid. Aven de som inte dog
direkt av sina skador blev ofta leml&stade eller
vanstallda. Spjut, svérd och dolkar kunde orsaka
djupa sticksar, eggvapen hdgg upp gapande sar
och trangde djupt in i eller t. 0. m. igenom
kroppens olika ben. En pil som traffade trangde
antingen in eller helt igenom den skadade
kroppsdelen och satt alltsa kvar i offret pa ett
mycket sméartsamt sétt.

Allvarliga skador ar alltsa regeln inte undantaget
om man inte bér rustning som skyddar kroppen.

Den oskyddade kdmpen blir mao i allménhet

nedgjord av den forsta ordentliga traffen han
eller hon drabbas av.

Om Vapen & RustNing

Rustningar ger en varierande grad av skydd mot
olika vapen. Hur mycket skydd en rustning ger mot
ett visst angrepp ar en komplicerade fraga som vi
valt att férenkla s& mycket som majligt pa Vid
Végens Ande.

Som rustning réknas bryjor, tjocka
gambesoner/tygpansar, brigandiner och
platrustning. De skyddar helt mot traffar fran




enhandsvapen men ger inget eller daligt skydd mot
tvahandsvapen.

Léaderrustningar och tunna vapentrdjor/gambesoner
ger inget skydd alls.

Skadevdrd och Likning

Om du blir skadad i strid pa Vid Véagens Ande s
kommer du att lida av sviterna av skadan hela
lajvet.

Skador behdver tas om hand och vardas sa snart
som majligt. Ju allvarligare skada dessto mer vard
kravs. Skadevard ar &nnu ett moment som &r vart
att rollspelas sa fullt ut som majligt. Bandage bor
laggas sa nara kroppen som majligt, utanpa
kladerna gor de foga nytta. Skall man sy sa
behdver man komma at skadan osv.

Naturligvis agerar man ut skadevarden lyhort sa att
den som inte vill vara med om av bli avkladd
slipper det.

Dod

En roll dédas antingen genom en markerad
nadastot t ex att skéra halsen av henne. Nadastotar
kan enbart utféras mot roller som inte formar varja
sig eller & medvetsldsa.

En roll som blivit allvarligt sarad i strid kan ocksa
valja att d6 av sina skador. Detta &r ett fritt val som
ar upp till deltagaren.

Att doda en roll pa ett lajv &r en komplicerad
handllign full av motsagelser. Man bor tanka pa att
dar en roll sa riskerar ocksa en bit av sagan att do.
M a o kan lajvet som helhet bli sdmre av att en roll
forsvinner. Men réatt spelat sa kan en rolls dod
ocksa bli en laddad och vardefull del av sagan.
Tank darfor igenom saken innan du dddar en annan
roll eller later din egen roll do.

Mirna, e n faltskar i riddar Ulrika lllers félje




Ouvriga spelregler

Magi

Om det forekommer nagon magi pa Vid vagens
ande kommer det med all sannolikhet att vara
ritualmagi, vilket gor att det inte kommer att bli
nagra problem med att veta vad som hander. Om
du ar malet for nagon ritual kommer magikern att
informera dig om vad som hént och hur du skall
rollspela det.

Vissa roller, framfor allt andar och andra vésen,
kommer dock att ha nagon form av direktverkande
formagor. Alla sdana kraver att man har
6gonkontakt med sitt offer. Om nagon ser dig i
dgonen och gor foljande gest:

Stracker ut den ena eller bada handerna
mot dig.

Oppnar och sluter handen tva eller fler
ganger, fran knytnave till spretande
fingrar.

...s4 gor som hon séger. Observera alltsa att man
maste ha 6gonkontakt med ett offer for att kunna
drabba denne med riktade magiska effekter.

Detta ar allmént kant i Terra Cognita, sa det ar helt
OK att forstka undvika att se suspekta figurer i
dgonen. Tyvérr sa anses det, precis som i
verkligheten, synnerligen oartigt. Att vagra att se
nagon i dgon &r sdlunda ett ut-
markt satt att deklarera ogillande.
Detta leder till féljande dilemma
nar man har med t ex vasen att
gora: se dem inte i 6gonen da kan
de fa makt over dig; men
forolampa dem inte - da kan det
ga dig illa. Salunda finns det
inget sékert sétt att undvika
problem, férutom att undvika
vasen (vilket &r den
rekommenderade metoden).

Droger

Droger férekommer i varlden.
Om nagon héller i dig en drog
kommer du fa veta av den
personen hur du ska spela pa det
hela.




Bakgruno

Mer om Lyktgubben

Gast pa Lyktgubben

Lyktgubben tillnandahéller sovplatser for trotta
resendrer och dartill stallplats, vatten och foder for
rid- och dragdjur.

De bista sovplatserna ar de som erbjuds i de tva
sovsalarna; har finns det bade vagfasta sangar och
sovplatser i govlhjéjd med stoppade madrasser.
En del av personalen sover alltid i sovsal sa att
man kan raskt vara uppe om nagot hander.

Om det & manga gaster pa Lyktgubben eller om
en gést vill ha enklare och mindre kostsam logi s&
finns sovplatser pa golvet i stora salen. Har kan
resande badda ner sig i varmen fran den stora
Oppna spisen.

For de fattigaste erbjuds en plats i stallet, det
luktar férvisso men mellan djuren och halmen och
ett gott tak sa ar det battre &n att sova under bar
himmel insvept i sin mantel.

En dvernattning i badd inklusive frukost kostar 1
ortug

En dvernattning i salen kostar 5 penningar

En dvernattning i stallet kostar 2 penningar

Kostnaden for foder och vatten beror pa djuret
ifrdga och arstiden.

Lag och orONING pa
Lyktcubben

Aven om Lyktgubben till vardags limnas i fred
av ordningsmakten sa ar Lyktgubben ingen
lagslos plats. Vérdfolket &r skyldiga att
uppratthalla lagen dven om de har stor frihet att
gora det efter eget huvud nar det géaller smabrott
och vardagsmal. Vardfolket har bade ratt att gripa
folk sdval som domsrétt enligt Sunnanlagen.

De allra flesta resenarer bar nagon form av vapen
med sig for att skydda sig mot rovdjur, révare och
andra onda ting som déljer sig i skogarna. Darfor

ar vapnade gaster en vanlig syn pa Lyktgubben.
Déremot forvéntas gésten l&gga av vapnen vid sin
badd eller vid dorren. Det enda undantaget fran
denna regel &r frélset och de knektar som
patrullerar trakten. Den som glémmer vapnet vid
sidan far en vanlig paminnelse, darefter sa kan
saker bli dessto bryskare om det behdvs.

Skulle gasterna hamna i brak sa ingriper
vardfolket forst och framst for att fa ut dem ur
salen. Ute pa garden &r man villiga att acceptera
att folk gor upp med hederlig ndvkamp och
brottning om de kommit i luven pa varandra.
Odrlig kamp som flera mot en eller om en part gar
sd langt att han eller hon sla lemmarna sénder
eller héller pé att banka livet ur motstandaren gor
att vardfolket griper in med kraft for att avbryta
bréket.

Att dra blankt stal eller gripa till andra eggjérn for
att gora upp ar strangt forbjudet och den som
bryter mot den regln riskerar att fa sova utomhus
och forlora all gastratt p& Lyktgubben. An
allvarligare ser man pa om klingor faktiskt korsas
eller om de spiller blod. I sadan fall griper man
oftast i med hardhanskarna och 6verlamnar de
som forbrutit sig till den vérldsliga réttskipningen.

Mindre brott och 6vertramp sdsom falskspel och
dylik 16ser man pa plats. Precis som pa andra
stallen i Thule ser man allvarligt pa stéld och
andra egendomsbrott sarskilt som sadana kan ge
Lyktgubben daligt rykte. I de fallen kan straffen
bli desto hardare.

D& Sunnanslatt dr i krig sd ar hogmalsbrott inget
man ser mellan fingrarna pa, sarskilt som
vardfolket fick vanner drapta och sarade nar man
angreps av Furstliga trupper forra vintern.
Personer som misstanks vara rikets fiender grips
obonhorligen for att stéllas infor ratta.




Mat & Dryck pa
Lyktcubben

Det har avsnittet dr en allmanbeskrivning maten
och drycken pa Lyktgubben. For en detaljerad
beskrivning av hur mat & dryck kommer att
fungera pa Vid végens ande hanvisas till avsnittet
om mat i Utskick I11.

Mat pd Lyktgubben

Att skriva utférligt om matvanorna i Thule skulle
ta upp en hel bok sé& darfor sa begransar vi oss till
att skriva lite om mathallet pa Lyktgubben.

Brodet &r som Overallt annat i Thule en viktig del
av kosten och hart brod lagrat pé stang eller i
tunna samt farskt brod serveras till varje maltid.
Till vardags serveras oftast kottet ovanpa en tjock
skiva brod eller en delad brédkaka som suger upp
kottets safter och ger god bukfylla dartill. Hart
brdd att doppa eller bryta ner i sopporna ar néstan
alltid en del av kvéllsvarden.

Frukosten pa Lyktgubben ar enkel men stadig,
grot, brod och ost och om det finns flask och agg
kan stallas fram pé bordet. Det ar mat som
resendren star sig pa en bra del av dagen.
Frukosten ar ocksé det mal mat som man far pa
kdpet tillsammans med sovplatsen.

Forutom frukost serveras dven ett middagsmal och
en kvéllsvard och for géster som fordriver tiden
med dryck och samtal finns oftast en tallrik med
tilltugg s som krov ost och brod att bestalla.

Kott serveras efter tillgang; vilt, fagel, fisk och
vanlig not och flask star pa menyn allt efter
sasong och tillgang. I allménhet serveras sallan
mer an en kottratt varje dag; gaster som kan betala
for sig kan dock bestélla egna ratter till méltiderna
om det gors i tid och ravarorna finns.

Soppor &r den vanligaste kvallsvarden pa
Lyktgubben, ett varmt och mustigt mal vid dagens
slut. Ofta sé finns det extra tilltugg att bestélla for
den som vill och har rad.

For gaster som arbetar for sitt uppehalle sa ar foda
oftast enkel men riklig: bréd eller grot till
frukosten, brod med kott mitt pa dagen och soppa
till kvallvarden.

P& Viaktarnatten serverar alltid vardfolket den
basta mat man kan och till ringa eller inget pris.

Det &r en afton dé de vandrare, resenarer och
aventyrliga personer som stannat till vid
vardshuset &r mer familj &n géster.

Vin

Vin odlas inte i Thule utan maste importeras ifran
kontinenten. De vanligaste vinerna ar de
almandiska, men aven meroviska och eberiska
viner férekommer.

Vin ar dyrt och darfor forbehallet de mer
valbargade standen och det ar bara de rikaste av
dessa som har rad att unna sig vin varje dag.

Man kryddar och smaksatter garna vinet, det
géller sarskilt de strava almandiska vinerna som
utgor en stor del av importen. Kryddvin smakséatts
med ingefara, nejlikor och muskot. Klaret far sin
smak av socker, honung, kanel, ingefara,
kardemumma och nejlikor. Lutendrank &r kryddat
vin som blandas ut med mjolk.

Lyktgubben serverar vin da och da men det &r inte
en dryck man alltid har tillganglig. Till
Véktarnatten brukar dock vardfolket forsoka halla
nagra flaskor pa lager sa att de med gott om
penningar kan lata druvan val smaka.

O

Olet &r en viktig del av maltiden i Thule och man
har en lang tradition av att brygga 6l av olika
smak och sort. Aven importerade Glsorter ar
populara bland de som har rad att betala darfor

De inhemska olet delas i olika klasser beroende pé
hur mycket malt och humle man anvént vid
bryggningen .

Fralsedl &r 61 av den hogsta kvaliten och bryggs
vanligen pa fralsegardar och slott. P& grund av sin
kostnad sa &r 6let forbehallet de endast de rikaste
och bara hogfralset har rad att dricka detta 6l aret
runt. Hos de lagfralse och knaparna sa dricker
man enklare o6l till vardags.

Fogdedl far sitt namn av att det &r ett s.k
skattedl” dvs ett 61 som anvénds for att betala
delar av skatten med. Olet av denna sort &r aven
populéart hos den 6vre borgarklassen. Ol bryggt
med denna styrka av humle och malt brukas aven
som festdl hos de mest vélbérgade delarna av
allmogen.




Svennedl far sitt namn av att det av
traditon ar 61 av dennna kvaliten
som ingdr i hirdsvennernas kost.
Det &r det andra av de tva
”skattedlen” som anvands for att
betala en del av allmogens
skatteborda. Svennedl ar ocksa det
6l som allmogen servera till
hogtider och fest.

Skeppsél ar den kvalite som brukas
till sjoss, kosten som ofta bestar av
skeppsskorpor, hart saltat kott och
om man har tur bénor eller artor &r
enformig och da behovs ett ggott
och néringsrikt 6l att skdlja ner
maten med. Ohederliga skeppare
tummar dock pa kvaliten och kan
mycket vél servera besattningen
spisedl istéllet.

Spisedl ar det 6l son vanligt folk

dricker till maten, det &r ocksa det

6l som kan variera mest i kvaliten da det kan
bryggas till denna styrkan fran borjan eller sa spar
man ut finare 61 med vatten. Samre krogar slar t o
m vatten i spisedlet, det tunna och vattniga &l som
blir resultatet gor fa gaster glada...

Pa Lyktgubben serveras vanligen spisedl (g]
utspatt sadant) till maten men ofta finns det aven
6l av de battre kvaliteerna att tillga. For den som
kan betala gar det att dricka grannen till i bade
skeppsol och fogdedl. Kriget har dock gjort att det
ar dyrtid och &ven om 6let inte sinat pa
Lyktgubben sa flodar det finare élet inte lika ofta
och billigt som det &n gang gjorde.

"Dricka”

Det ar inte alla som ar begivna pa vin och 6l, och
det finns aven tillfallen da dven det ratt svaga
spisedlet ar for starkt for att dricka. D& gor man
bruka det som i folkmun kallas for "dricka”.

En av de vanligaste "drickorna” ar svagdrickan
som slacker torsten i skordetidens harda slit,
svagdricka brukas aven nar man reser hus och
andra liknande harda varv.

I
Svein Griske, en av vardarna pa Lyktgubben, bryter upp
ett slagsmal mellan tva overforfriskade géster

Andra drickor ar gjorda pa bar eller frukt. Cider
gjord jast saft av applen ar populart bade som en
svag dryck likt svagdrickan och som en starkare
dryck med en styrka likt olets.

P& Lyktgubben finns det oftast ndgon sorts dricka
for den som sa énskar.

Vad kostar dd maten?

e  Ett varmt mal mat med tilltugg kostar 3 eller
4 penningar
Soppa utan tilltugg kostar 2 penningar
Brod och en mindre portion kétt kostar 1
penning
En taffeltallrik kostar 1-3 penningar beroende
pa innehall.
(Den som vill bestélla mat efter eget tycke
och smak far forhandla med vardfolket om
den saken.)
"Dricka” kostar 1 penning per béagare
Ol & Cider kostar 2 penningar per bagare
Vin Kkostar 4 penningar for en liten bagare
Den som vill fylla en ovanligt stor bagare far
betala extra.




Tva latt bevapnade allierade bagskyttar

SoMMAaren

Sommaren 1146 tog Alliansen nya tag i kriget mot
Fursten. Medan en allierad till storre delen
gedansk har rustades for att segla till Osterlandet
och undsétta Ahriksriddarna (se Utskick 1)
inledde kung Angantyr av Arosia, i spetsen for en
huvudsakligen arosisk och sunnanslattsk armé,
aterigen en beldgring av det starka slottet
Jérneskans i norra Arosia. Jarneskans hade fallit i
de Furstligas hander i borjan av kriget och under
hela kriget Itit Fursten sla en kil mellan Arosia
och Hogmark, och borgen hade géckat flera
tidigare forsok att atererdvra den. Nu var kung
Angantyr besluten att en gang for alla ta den.

Fursten tycktes inledningsvis ta hotet mot
Jarneskans med ro; nagon direkt undsattning
tycktes inte vara pa vag och fran Strand kom inte
mer &n sporadiska spaningspatruller. En mindre
faltarmé under general VVoorlaugr foll under
sommaren pa nytt in i Gedanien och slog ut en

r&d, men kung Angantyr l&t sig inte distraheras
fréan Jarneskans och de éterstiende gedanska
styrkorna gjorde vad som kunde gdras for att
kringskara VVoorlaugrs styrka utan att ge sig in i
strid.

Under tiden kom mer oroande nyheter norrifran.
Redan under varen och férsommaren hade rykten
lackt ner fran de kontakter man hade med
Drakfaglarna — den margholiska
motstandsrorelsen — att stora nya grupper av
orcher, vattar och troll var pa vag ner fran
Nordanlanden, tydligen under egna banér. Senare
under sommaren brét de nyanldnda horderna in i
norddstra Hogmark under svart harjande;
uppgifterna man fatt inifran tydde pa att Fursten
lovat deras hdvdingar den mark de sjélva kunde ta
i Hogmark. De krigstrotta hdgmarkarna tvingades
utrymma manga av de norddstra bygderna och dra
sig tillbaka mot sydvast; orcherna fortsatte framat
och i deras fotspar intog en andra Furstlig styrka
Brandhéll.




Hosten

Ett stycke in pa hosten tycktes laget for Hogmark
desperat. Ranheda héll &nnu, men orcherna och
trollen hade gatt 6ver Hogalven och hérjade nu i
centrala Hogmark. Den allierade bel&gringsarmén
vid Jarneskans hade roterat mindre styrkor till
hjalp, men de hade inte varit starka nog att driva
tillbaka inkraktarna pa allvar. Det sdg ut som om
Hogmark, och med det Alliansens norra flank, var
pé vég att ga under.

slutet av september vénde dock lyckan. Det
beldgrade Jarneskans foll plotsligt, och den nu till
stor del I6sgjorda allierade belagringsarmén
skyndade norrut for att undsatta Hogmark. Bada
dessa utvecklingar kom plétsligt och ovéntat for
fienden, och orcherna fran norr och de Furstliga
stodtrupper som fanns pé plats togs med
Overraskning av den snabba och plétsliga

motattacken. Den pafoljande drabbningen vid
Sjdanés blev en allierad seger, och de segerrika
allierade jagade de flyende orcherna tillbaka éver
Hogalven. Dar mottes de dock av Furstliga
forstarkningar fran oster.

Kung Angantyr, som nu sjalv fatt forstarkningar
av de ldngsammare delarna av sin har, var anda
betankt pa att ga till fortsatt anfall mot de
Furstliga, men sérades av en pil under en
inledande skarmytsling och kunde inte fortsétta
fora befalet, vilket ledde till att det hela kom av
sig. Bada hérarna stod kvar och blangde pa
varandra Over alven resten av dagen och darefter
drog sig bada tillbaka.

Vastra och sdédra Hogmark var sakrat, men
Brandhall &r &nnu i Furstliga hénder och mycket
av landet ndrmast 6ster om Hogalven &r brént och
hérjat.




Kriget i Osterlandet

| Osterlandet tedde sig allt morkt under
sensommaren och hdsten. Nér den allierade
undsattningsstyrkan — omkring 4 500-5 000 man,
varav ett tusental ryttare — under friherre Alrik
Ulriksson Natteld natt fram till Svaleborg i borjan
av september hade Ordo Alemandi dragit in i
sodra Virland med en véldig hdr, medan en
Furstlig faltarmé under general Felicia lag vid
Toorinds och tycktes hota att rycka in i Keriland.

Ahriksriddarna, som inség att de inte kunde
forsvara sig med full styrka déverallt, hade
koncentrerat sina rorliga styrkor till det mer
lattforsvarade Keriland och tvingats lata Virland
forlita sig pa sina stenborgar. Under veckorna
nérmast efter skorden ryckte Ordo Alemandi in,
intog Videsten i soder och terroriserade
landsbygden vida omkring till underkastelse.

Nagra av Ordo Alemandis riddare pa vég in i en intagen by

De allierade och Ahriksriddarna holl krigsrad och
kom snart fram till att den enda chansen att vanda
krigslyckan dramatiskt vore att koncentrera sig
och forsoka sla ut den Furstliga styrkan i norr. Att
ge sig pa den frontalt, genom gransskogarna och
med de féltbefastningar den sékert redan hunnit
upprétta, var dock ingen lockande utsikt. I stéllet
forsokte man sig pa en kringgdende mandver, som

ocksa skulle sla mot Furstens prestige gentemot
hans talviska undersatar.

Den allierade héren, forstarkt med en del av
Ahriksriddarna och deras hjélptrupper (&terstoden
stannade for att forsvara Keriland), gick till sjéss
pa nytt och seglade forst till Ahriksborg, till synes
for att forstarka dess garnison. Dérefter seglade
man plotsligt 6ver viken och landsteg vid




Ekeborg, nagra dagsmarscher sydost om
Klippeport. Planen var att, om Klippeport var
svagt forsvarat, inta eller 6deldgga staden och
darefter sl ut en rad langs kustvagen for att
tvinga Felicias armé att komma de allierade till
motes — och forhoppningsvis pa vagen hitta en bra
stark position att forsvara.

Planen fick dock hastigt justeras nér det framkom
att en betydligt starkare styrka an véntat — hela
den fruktade Svartstenslegionen, Furstens
elitreserv, och en del talvisk auxilia — Iag forlagda
i Klippeport. De allierade marscherade i stéllet
fran borjan sterut under de att de brande och
ddelade de Furstliga utposter de stotte pa.
Invanarna i kustlandet flydde mestadels for dem
och de motte nastintill inget motstand fran lokala
styrkor. Svartstenslegionen hade satt sig i rorelse
efter dem, men de allierade behdll ett par dagars
forspréng. Férhoppningen var att, om inte forr sa
vid gransen, mota och sla Felicias armé.

Strax Oster om Soderport fick de allierade s&
kontakt med den Furstliga 6stra faltarmén, som
natts av nyheterna och vant om vasterut. Da bada
hararna marscherat mot varandra i rask takt hade
man kommit ganska néra innan man fick tydligt
korn pé varandra, och da det blev uppenbart att
ingen tankte vika gjorde sig bada lagren redo for
strid i en dalgang mellan byarna lkkala och
Kurlahti vid stranden av en djup vik.

Slaget vid Kurlahti stod nasta dag. De allierades
djérva forsok att bryta upp den defensiva Furstliga
positionen mellan tvéa skogspartier hade en del
framgangar i bérjan men korde fast i en alltmer
utdragen och oordnad strid, som svéngde Over
definitivt till de Furstligas fordel nar Felicia
kastade in de talviska latta trupper — trénad auxilia
och milisuppbad — som hallits ggmda i skogen. De
allierade tvingades till slut ge faltet forlorat och
retirera bradstortat, men en djarv eftertruppsstrid
for att tcka retrétten 14t en stor del av de
Overlevande komma undan och ta sig till skeppen
som lag for ankar langre ut i skargarden.

Ombord péa huvudskeppet holls ett nytt och dystert
krigsrad. Ett gott forsok hade gjorts att sla ut de
Furstliga men det hade misslyckats, och det var
knappast genomforbart att halla det som aterstod

av den allierade styrkan kvar i Osterlandet Gver
vintern. Med tungt hjarta skildes de férbundna
hararna at och gedanierna och sunnanslattarna
seglade hem till Thule medan Ahriksriddarna
atervande till Keriland for att soka halla sina
stéllningar dér.

Keriland fick atminstone en frist Gver vintern,
visade det sig; i stallet for att dra dit hade den
Furstliga huvudstyrkan efter sin seger sa
smaningom skeppat sig 6ver till Virland for att
forstarka Ordo Alemandi dér och tillsammans
med dem inlett en beldgring av dubbelstaden
Ahriksborg-Orlinn. Staden har goda forrad och
kan sakert halla ut dver vintern, men Virlands dde
tycks hanga i vagskalen infor nésta ar.

The

Tva talviska auxiliasoldater i Furstens tjanst




MATT och vikter

De matt- och viktenheter som oftast anvands i Thule ar de aldre svenska. Nagra exempel féljer nedan.
”Oversattningarna” till moderna matt har avrundats nagot for enkelhetens skull.

Langdmatt Langdmatt
ltum=ca25cm 1 lod = 1/32 skalpund = ca 15 g

1fot=12 tum = ca 30 cm 1 sklpund = knappt 0,5 kg

Laln =2 fot = ca 60 cm 1 centner = 100 skalpund = 40-50 kg
1 stenkast =ca 70 m

1 fjardingsvag = ¥a mil = ca 2,5 km
1 mil = ca 10 km, dvs en modern mil

Volyommatt

1 kvarter = ca 1/3 liter

En typisk dagsresa till fots eller till hast langs en 1 stop = 4 kvarter = ca 1,3 liter
vég ar 3-4 mil. 1 kanna = 2 stop = ca 2,5 liter
1 fat = 60 kannor = ca 150 liter

Karta dover landsaNde
) .

SILVERHAMMARS
HARAD

Med OMGIVNINGAR




opel 1 OLVRIGT

Status och etikett

Rollerna pa Vid véagens dnde kommer att komma
frdn manga olika sociala sfarer. Statustrappan pé
lajvet ser ut ungefar sa har:

Riddare och personer av hogfralseslakt (ett
par sddana kommer att finnas bland géasterna).
Lagfralse och vépnare.

Praster (inklusive prastvigda munkar och
nunnor) samt vélbargade kdpman
Valbargade bonder och aldermaén, 6vriga
munkar, nunnor och leksyskon samt
svenner (beridna och vapnade tjanare till
stormén).

Smabdénder och landbor samt fotsoldater
och tjénare i storméns folje.

Torpare, legohjon och etablerade, tidigare
kanda spelméan och underhallare.
Loskerfolk — alla icke bofasta som inte &r
kanda pa orten, eller inte ingar bland
ovanstaende.

Vardfolket pa Lyktgubben intar nagot av en
specialstélining. Rent formellt hor de till klass 4,
men de har en mycket stark auktoritet i egenskap
av vérdar — delvis i kraft av deras véalk&dnda
Overenskommelse med Kklostret, som &ven deras
hdgre uppsatta géster k&nner till och respekterar,
delvis av géstfrihetens lagar enligt vilka varden &r
kung i sitt hus.

Man ar normalt hévlig och respektfull mot alla som
har hogre status an man sjalv, ofta &ven mot de
med lagre. Inom klass 4-6 &r hierarkin inte sa skarp
men tydligt kdnnbar; alla bofasta ofrélse har dock i
princip samma stallning infor lagen.

De hdgrestandspersoner som kommer att finnas pa
lajvet ar i forsta hand ndgra riddare och vapnare
som gjort eskorttjanst vid klostret i samband med
Nyckelns Vaktares radslag dar.

Slutligen lite klipp ur den langre etikettartikeln pa
hemsidan:

Tiltal

e  Ofrélse tilltalas med férnamn, om namnet ar
ként. Man anvander normalt "du", alternativt
"han" eller "hon". Aldre personer kan ocksa
hélsas med "far" eller "mor".

Borgare, sarskilt hantverksméstare, och
yrkesman kan tituleras med "master".

Fralsemén och —kvinnor tituleras med "Herr /
Fru (férnamn)", alternativt bara "Herre" eller
"min Fru". Unga och ogifta frélsepersoner
bendmns "junker / jungfru (férnamn)”. Det &r
alltid fornamnet och inte eventuellt slaktnamn
som anvénds vid tilltal.

Vanliga praster tilltalas med "Fader" eller
"Moder", inbérdes med "broder" respektive
"syster". Munkar och nunnor inom nagon av
ordnarna tilltalas "broder" / "syster".

Gester och rOrelser

e Bugningen &r den vanliga halsningsrorelsen
mot en jambordig eller éverordnad. Den kan
variera fran en kort nick till en djup bugning
eller nigning. En sarskilt hogtidlig bugning gar
till sd att man gér ned pa vénster knd, med
hdgra knéat bojt och vanstra nastan ned i
golvet, hela tiden med rak rygg. En
overordnad kan artigt buga for en
underordnad, da ar bugningen oftast kort och
avmatt.

Handslag kan ske antingen med bara héger
hand eller med fattning av bada varandras
hander. Det kan vara en nagot familjar
halsning mellan ungefér jdmbdrdiga personer
(men &r mindre vanligt &n bugningen) eller en
bekraftelse pa en affar.

Familj och néra vanner kan hélsas med en
omfamning.




Typiska reaktioNer och attityder

Atskilliga av rollerna pa Vid végens ande har
tidigare stott pa varelser, handelser och andra
fenomen som inte ingdr i gemene bondes vardag,
och det kan dessutom hénda att en del av dem
kommer att antingen faktiskt dyka upp eller
refereras till. Som en liten guide for den osékre
sammanfattas har typiska attityder till olika
fenomen bland vanligt folk. Om du inte sedan
tidigare vet att din roll fatt anledning att ha en
annorlunda instéllning kan du utga fran att hennes
attityd liknar den typiska.

OkNVYTT

Alla som lever pé landsbygden "vet” att alvor,
underjordiska och skogsran existerar och kanner
atminstone nagon som kéanner nagon som sett
nagot sadant. Oknytt &r farliga och of6rutsagbara
vasen som man bor undvika om man &r rédd om liv
och forstand. Somliga av dem kan drivas bort med
boner, Ljuspilar eller ibland jérn.

Furstendodomet och de
Furstliga

Fursten och de som tjanar honom &r skuld till allt
ont som drabbat Thule i var tid. De som inte vistats
i ockuperade omraden eller dragit i falt mot de
Furstliga har inte sett s mycket av dem med egna
dgon, men alla hatar och fruktar dem. | den
Furstliga har som harjade i Sunnanslatt for fem ar
sedan fanns bade manniskor — de fruktade
svartkladda Legionérerna, och de kanske &nnu mer
fruktade margholiska vildmannen i sina svarta
krigsmalningar — orcher och vattar uppsuttna pa
jattelika margholiska ulvar. De Furstligas grymhet
ar vida beryktad.

Nvyckelns vaktare

ocksa kant att moder Elarka pé klostret ar en av
dem, och att det finns bade dvargar och t o m alver
bland dem.

Tva alver som synts vid Lyktgubben tidigare

Alver

Nyckelns véaktare &r en sammanslutning av larda
och trollkunniga fran Alliansens olika lander och
folk, som studerar andra satt att slass mot Fursten
&n med svérdet. Det &r rétt allmant ként att den hér
gruppen finns och att de de senaste aren ofta
samlats vid Ornevalls kloster, men de flesta vet ritt
lite om den. Den verkar ha fétt sin borjan vid
handelserna i Vitehdg pa andra sidan arosiska
gransen for tre &r sedan da kung Karl dog. Det ar

De flesta vanliga manniskor har aldrig sett en alv.
Undantag ar t ex de som varit i falt — till exempel
vid den stora undséttningen av Geda fanns det
alver med, men mycket fa har sett dem pa néra hall
eller talat med dem. Den traditionella instéllningen
till alver &r misstro och fruktan, da de anses
skapade av Diz (Ljusets laras motsvarighet till
Satan) innan han f6ll. Det &r dock kant att alvfolket
nu &r Sunnanslétts allierade mot Fursten, och
riksforestandaren har sjélv latit pabjuda att de
Odddliga inte skall missaktas. En alv som dék upp
i Lindakra socken skulle dock métas av mycket
stora 6gon och de flesta skulle knappast vaga
komma nara eller tilltala henne utan vidare.




Dvdrgar

Valnader

Dvargar var det heller inte manga som sett ofta
tidigare, men de har blivit vanligare i Sunnansléatt
de senaste aren. Alla vet dock att det bor nagra
dvérgar i varje storre stad, mest som hantverkare,
och dvargkungen i Steinheim har stéttat Alliansen
och sant krigare till hjalp. Det ska ocksa finnas
dvérgar bland Nyckelns véktare. De senaste tre-
fyra aren har en hel del dvargar kommit till
Sunnanslatt, som tydligen ar flyktingar hemifran.
En grupp av dem har kopt eller arrenderat mark i
Silverhammars hérad och bérjat grava efter fler
silverfyndigheter.

Vildfolket

Det &r vél kéant att ddda som av en eller annan
anledning inte far vila i frid ibland lamnar sina
gravar och visar sig for de levande. Det hénder
oftast pa sarskilda tidpunkter som Vaktarnatten,
men det kan handa annars ocksa. De allra flesta har
dock inte skett nagot sadant med egna 6gon. For
tva Viktarnatter sedan verkade Brand, den gamle
hovding vars runsten star inte langt ifran
Lyktgubben, gé igen och talade genom flera av
gésternas munnar. Tydligen blev han bortdriven
sedan och sedan dess har det inte spokat hér.

Magi och trolldom

Vildfolket &r ett primitivt, hedniskt men normalt
fredligt nomadfolk som lever i Vastmarkerna.
Vissa somrar dyker de upp i Nedermarks utmarker
for att utfora ndgon sorts rit, men sa har langt in i
landet ser man dem sallan. Ibland byter de ocksa
skinn mot verktyg med bénder och nybyggare
vasterdver. Somliga bonder l&ngre vasterut har
handlat med vildménnen men de flesta undviker
dem — sérskilt som man latt kan blanda ihop dem
med deras slaktingar som tjanar Fursten av
Margholien.

| snart sagt varje by finns en "klok gumma", och i
stader och pa marknader behdver man inte ga langt
for att traffa pa spdman, hypnotisorer, ortlakare
eller forséljare av "magiska" amuletter. Jostein
Kloke ar en kand halvtrollkarl i Lindékra, och
gamla mor Edla som dog hdromvintern — hennes
yngre slakting Tora har tagit 6ver hennes verk nu -
var en sa skicklig helare att somliga trodde henne
vara trollkunnig. Utdvare av "riktig” magi ar
betydligt mer sallsynta och magi intar normalt en
undanskymd plats i Thule. Detta har till en del
forandrats i och med kriget, da bade Fursten och
hans motstandare lar ha anvant sig av markliga
trollkonster. Gemene man har dock sett mycket lite
av detta och skulle bli mycket férundrad, och
antagligen skrackslagen, vid asynen av verklig
magi.




ATT ldsa pd hbemsioan

Utéver vad som har sagt i detta utskick, sa finns information pa kampanjhemsidan vilken ar nyttig for de
flesta och "obligatorisk” for somliga. Féljande artiklar och texter anbefalles.

Huvudsidan (Kronikan om Margholerskogens Ode)
www.thule.vas.nu

Vi uppmanar ocksa alla att halla koll pa vart forum, www.thule.vas.nu/forum . Férutom forsnack med andra
deltagare ar det dar ny information kommer upp snabbast.

Varlden — www.thule.vas.nu/index varlden.html

Samtliga dversiktsartiklar (med kursiverade rubriker) i den vénstra kolumnen, ”Allmént om Thule och de
Norra Kungarikena” ar bra att lasa for att fa en grundlaggande kansla for varlden. | 6vrigt rekommenderas
foljande:

For samtliga For bofasta och lokalt folk
Krigsforloppet hittills e Om Lindakra socken (skickas ut samtidigt med
Namnskick i de Norra Kungarikena detta utskick)
Mynt, pengar och priser
Draktskick — allmént
Dréktskick i Sunnanslatt
Ljusets lara — en introduktion
Religion i vardagen

Det kommer dven att komma upp nya och uppdaterade artiklar infor lajvet, som en beskrivning dver kénda
personer pa Lyktgubben med omnejd, mm.

Hemsida for Vid vagens ande:
http://www.thule.vas.nu/vidvagensande/

Valkommen!



http://www.thule.vas.nu/
http://www.thule.vas.nu/forum
http://www.thule.vas.nu/index_varlden.html
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