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INleONTING

Midsommar, Ljusets Ar 1146. Fyra &r efter den
morke Furstens av Margholien nederlag vid Geda
tycks inte kriget i Thule ha kommit ndrmare ett slut
— bada sidor forsoker pa varsitt hall bygga upp sin
styrka for att kunna vinna en slutgiltig seger.
Kraftsamlingen sker saval i stal och silver som i
mer ogripbara styrkor, for kriget har inte forts
endast med jordiska medel.

Men kanske ar laget pa vag att forandras
dramatiskt har och nu, langt borta fran det som
hitintills varit hdndelsernas centrum. | 6stra
utkanterna av de delar av Talvala - landet 6ster om
Innanhavet, fordom ként som "hedna Talvala" -
som nu ligger under Furstens domvarjo ligger den
gamla Naaribygden, en gng sate for de
forntidshjéltar som nu vilar i de nérbeldgna
gravkumlen. Fast bygdens hovding sedan flera ar
erkanner Fursten som sin herre har man for det
mesta markt lite av hans valde och fatt agna sig at
sina egna bekymmer.

Men nu tycks orosmolnen véxa bortom den vanliga
horisonten av grannfejder och gransplundringar.
Kriget narmar sig pa allvar mot Ahriksriddarna i
dster, och de doda sags ga igen. Gamla
hemsdkelser ur det forflutna &r sakta och hasande
pa vag in i nuet.

Nu gar det mot midsommar — ’Tuonelas port”,
porten till de dédas land, som sommarsolstandet
ofta kallas i Talvala — medan ryktena om trolldom
och hemsokelser vaxer sig starkare. En manstark
Furstlig expedition &r pa vag énda fran
Klippeport. Nagot stort ar uppenbarligen pa farde.
Men vad kommer att handa i Naari nér solen
vander?

Véalkommen till Tuonelas port, ett episkt &ventyr i
Thule-kampanjen.

Vad: Episkt fantasylajv med stdmning som ror sig
mellan jordndra och mytisk.
Nar: 24-28 juni 2009.
Var: Svarta Galtens omrade utanfor Karlskoga.
Deltagaravgift: 450:-. Sétts in pa foreningen
Thules vénners konto:

e Bank: Swedbank

e  Clearingnummer: 8327-9

o Kontonummer: 914 058 444-3

Sista anmalningsdag: 30 april.
Planerat deltagarantal: ca 200-250.

Huvudarrangdrer:

Theo Axner —0702-24 94 91
Henrik Hoffstrom — 0738-04 29 19
E-post till arrang6rerna:
anmalan.tuonelasport@gmail.com

Omrade och tillndrande logistik:
Svarta Galten
Kontakt: Tobias Hogstrom, tobias@svartagalten.se

Ekonomisk administration och
logistiksamordning:
Frida Pihl

Utskick 1 ar skrivet av:
Theo Axner * Henrik Hoffstréom

Omslagsillustration:
Carolina Brostrém

Teckningar och karta:
Theo Axner

Foton:
Johan Kall * Fredrik Enmark * Asa Audulv *
Theo Axner * Kalle Burbeck

bttp:/ /www.thule.vas.Nu/TuoNelasport/
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Om Thule-kampanjen

Foljande avsnitt &r en version av den introduktion till kampanjen som finns att lasa pa var hemsida. Det ar
den forsta text man bor l&sa for att satta sig in i kampanjen. Om du har varit med tidigare 1&r du redan ha
Iast det har avsnittet och kan med gott samvete hoppa vidare till ’Beréttelsen hitintills”.

Thule-kampanjen &r den episka berattelsen om hur
den sedan lange ddde tyrannen Gholan den
Ogudaktige, de Doda Tradens Furste, atervant till
den Kanda Varlden och aterupprattat sitt rike i den
nordliga Margholerskogen och dess omnejd. Det
nygamla Furstendémet Margholien hotar &n en
gang att uppsluka rikena i norr och fanga deras folk
i en oménsklig tyranns strupgrepp. Det hela
utspelas i Terra Cognita, en historieromantiskt
inspirerad parallellvérld snarlik var egen, narmare

bestamt forlagt till omradet motsvarande mellersta
Sverige (uppdelat i landskapsstora smériken).

Spelet i kampanjen spanner éver ett brett spektrum
och har skett och kommer att ske pd manga nivaer,
fran slott till koja. Tanken &r att bit for bit kunna
tacka in sa stor del av sagans “verklighet* som
mojligt och skapa en helgjuten varld; likasa att
forsoka utnyttja bredden och djupet i den skrivna
bakgrunden genom att ge den liv i spelet.

Spel i Thule-kampanjen

Det finns méanga olika inriktningar pa levande
rollspel, bade vad galler yttre former och
spelinnehall. I det har avsnittet forsoker vi
definiera vad som utmérker Thulekampanjens stil
och sérdrag, samt vilka principer som ar viktigast
for arrangemang och deltagande i den.

Terra Cognita

Vérlden vi spelar i utgor givetvis en central
bestandsdel i kampanjen. Den finns beskriven i all
korthet nedan, och i allt annat &n korthet pd Thule-
kampanjens hemsida. Vi ar mycket noga med att
allt som ska gestaltas i spelet passar in i vérlden
och sagan.

Det innebér att det inte &r acceptabelt att ta med sig
roller fran andra kampanjer eller lajv till Terra
Cognita. Alla roller ska héra hemma i vérlden och
vara en del av den. (Daremot gar det sjalvfallet att
basera den karaktér man skapar till
Thulekampanjen pa en liknande roll man haft
nagon annanstans, men det ar en annan sak.)

Sagan och kanslan

Malet ar att skildra en berattelse som hénger
samman; men ocksa att varje deltagare ska fa
uppleva sagan ifrdga inom ramen for sin roll. Vad
galler sagan vill vi forsoka aterskapa trollkraften
hos bra litterér fantasy, liksom hos sagor och
myter. De Gvernaturliga inslagen pa ett visst lajv i
kampanjen ar normalt fa till antalet men har alltid
bérande funktioner i sagan.

Kénslan och stdmningen i kampanjen préaglas av de
allierade folkens langa, svéra och fortvivlade kamp
mot den évermaéktige Furstens harskaror. Skracken
och undergéangsstamningen &r sallan langt borta,
men dven strimmor av hopp och glatt humaor skiner
ibland igenom morkret.

Var saga ar ocksa en saga om gott och ont. Det
innebér inte att alla konflikter ar forenklat svartvita
eller att alla roller och t 0 m grupper &r entydigt
onda eller goda. Tvartom stélls rollerna och
deltagarna ofta infor svara och angestfyllda
moraliska beslut och prévningar; de som ska
representera det “goda“ maste kampa hart for att
valja rétt och inte forfalla.

Roller 1 kampanjen

Thule-kampanjen &r en episk saga som vi,
deltagarna och arrangérerna, beréttar tillsammans.
Intrigverk och bakgrund &r delar av en helhet.

Ett sjalvklart led i skapandet av kontinuitet ar att
vissa roller aterkommer under flera lajv. Normalt
skapas varje roll infor ett visst speltillfalle, men




manga kommer att

aterkomma och aven

till viss del agera

mellan lajven. Flera

deltagare har eller

kommer att skaffa

minst en fast karaktar,

genom vilken de

upplever och utvecklar

sagan under langre tid

- detta &r dock absolut

inget krav. Fasta

karaktarer kan finnas

pa “bada sidor* i

kampanjen, bade de

allierade och de

Furstliga. Detta

innebdr inte att de fasta

karaktérerna till varje

pris maste vara med pa

alla lajv. Tvértom har

vi den policyn att

kampanjen som helhet

ar viktigare an nagon

enskild karaktér. Det betyder bl a att &ven en val
inarbetad roll bara kan vara med pd ett visst lajv
om det finns goda skal till det och om det gor
sagan béttre att hon &r dar. Att vi gor pa det har
sattet har tva skal.

For det forsta kan den stérkta kontinuitet och
stimning som aterkommande roller medfor
upphévas och t o m motverka sig sjalv om en viss
roll dyker upp hela tiden, vare sig det finns vettiga
skal till det eller inte. Sddana roller kan nastan anta
karaktaren av offmoment.

For det andra ser vi garna att de som deltar pa flera
lajv i kampanjen om majligt provar pa flera olika
roller for att fa ett bredare perspektiv. Om man
skulle spela en och samma karaktér genom hela
kampanjen skulle man visserligen kunna fordjupa
och utveckla rollen langt, men samtidigt skulle
man missa en hel del som helt enkelt ligger utanfor
rollens horisont. Alla roller har tilltrade till en
begransad del av sagan, men inget tvingar en
deltagare att begrénsa sig till bara en roll.

HaANSYN och geNerosT
spel
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p av den morke Furstens soldater

for medspelarnas signaler och spela med; omvant
géller det att inte kdra Gver andra med sitt agerande
och inte utsatta ndgon annan spelare (inte roll) for
nagot otrevligt. En annan aspekt pa detta ar att
bejaka andras spel; vara lyhdrd fér andras initiativ
och uppslag och spela med pa dessa.

StrRid och vapen

Tva principer som &r viktiga for den sorts spel vi
efterstrévar. Det innebdr lite mer konkret att inte
stjala allt spelutrymme utan tvartom vara lyhérd

Thule-kampanjen utspelar sig under ett utdraget
krig och &r fylld av konflikter, saval militara och
politiska som andliga eller moraliska. Rena strider
ar dock ett ovanligt inslag pa lajven; betydligt
vanligare &r att valdsamheterna hanger i luften men
aldrig bryter ut.

Vi har inget fastlagt, oféranderligt system for att
hantera strid och vapen pa lajven, utan véxlar
mellan olika beroende pa vad det aktuella scenariot
kraver. Pa de lajv dar méjligheten till strid inte ar
en vasentlig bestandsdel anvéands blanka vapen; da
ar improviserad strid forbjuden. P4 mer aventyrligt
inriktade lajv anvands latexvapen och ett
stridssystem baserat pa rollspelande.

P& Tuonelas port kommer boffervapen att
anvandas.




Alkobhol

Eftersom vi anser att onykterhet och rollspel inte
hor ihop, bade ur sékerhetssynvinkel och med
tanke pa det offmoment verkligt paverkade
deltagare utgdr, har vi en genomgaende restriktiv
hallning till alkohol. P4 manga tillstallningar ar
alkoholintag helt férbjudet. P4 vissa tillater vi
alkoholhaltig maltidsdryck; aven dar maste det
dock rora sig om sma mangder och brukas med
matta. Det ar alltid helt forbjudet att bli markbart
onykter. Exakt vilka regler som géller for det
aktuella lajvet kommer att framga tydligt i dess
utskick.

OBS! P& grund av bestammelser for
lajvomradet kommer Tuonelas port att vara
alkoholfritt.”

Om varIden Terra
Cognita

Thule i brand utspelar sig i vérlden Terra Cognita -
den Kénda Vérlden. Denna vérld har, i skiftande
former och grad av utveckling, anvants som
bakgrund till ett drygt 30-tal lajv sedan 1991. Det
nedanstaende ar givetvis inte en komplett
varldsbeskrivning; snarare ar det en
sammanfattning av vad man behdver ha koll pa till
att borja med. Betydligt mer bakgrund om vérlden
finns pa Thule-kampanjens hemsida:
www.thule.vas.nu/index_varlden.html

VaARrIden som 10&

Terra Cognita ar en historieromantiskt inspirerad
fantasyvarld, konstruerad som en parallellvérld till
var egen. Detta innebar att vérlden geografiskt och
kulturellt &r ganska lik det medeltida Europa; de
flesta lander och platser har sina motsvarigheter.
Det ar dock absolut inte fraga om en strikt
‘historisk' varld; man skulle snarare kunna saga att
det ar frdga om en drémd medeltid.

Négra saker kan genast tas upp som skiljer Terra
Cognita fran den riktiga medeltiden:

Blandade tidsperioder: Vi har inte valt ett fast
datum som modell utan blandat och gett fran en
period pa 6ver 1000 &r. De olika landerna har lanat
drag fran sina motsvarigheter under olika perioder,
och i flera fall har flera perioder blandats &ven
inom ett och samma land.

Jamstalldhet: Kvinnor och mén &r jamstallda i
Terra Cognita.

Magi: Terra Cognita ar en magisk varld dar
overnaturliga ting faktiskt sker. Aven magi och
magiker férekommer. Det &r dock varken vanligt
forekommande eller vélkéant.

Icke-méanskliga folk och kulturer: Alver,
dvargar, orcher och andra varelser existerar i
varlden och &r mer eller mindre kénda av
manniskorna. Dvéargarna har flera kungariken
under de stora bergskedjorna, och orcher och andra
svartfolk lever framfor allt i de vidstréckta
6demarkerna i norr och gster. Alverna héarskade
forr i tiden Over stora riken, men dessa har nu
forsvunnit och alverna tros pd manga hall vara
utddda.

Religion: De civiliserade l&nderna i den hér delen
av Terra Cognita domineras av Ljusets lara, en
monoteistisk religion som till en del paminner om
kristendomen och judendomen. Ljusets lara har en
funktion som samhallsinstitution som liknar den
katolska kyrkans under medeltiden. Vérlden &r inte
sekulariserad utan religionen &r standigt
nérvarande. Detta &r en mycket vésentlig del i
skapandet av nagon sorts medeltida atmosfar.

Andra trossystem forekommer i vissa av landerna,
till exempel den shamanistiska "gamla seden” i
Talvala och édestron som lever kvar i vissa
avkrokar av Thule.

Av utrymmesskal har vi inte tagit med en
beskrivning av de olika landerna i det har
utskicket. Detta och mycket annat finns dock att
lasa p& hemsidan. Borja garna med:

Rikena i norr — en introduktion:
http://www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/riken
ainorr/rikenainorr.htm
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Berdttelsen hitintills

Om kriget i Thule

I drygt sju ars tid har de Norra Kungarikena —
Gedanien, Arosia, Sunnanslatt och Hogmark - legat
i krig med det nygrundade Furstendémet
Margholien. Den mdrke och outgrundlige Fursten -
enligt de mest fantastiska (men allt mindre
otroliga) ryktena identisk med Gholan den
Ogudaktige, den tyrann och hédxméstare som
harskat 6ver Norden for manga sekler sedan och
sedan fordrivits fran vér varld men aldrig riktigt
dott — har slagit smarikenas fredliga tillvaro i
spillror och hotar att uppsluka dem alla.

De Furstliga skordade inledningsvis blixtsnabba
framgéngar, stodda inte bara pa Furstens
vapenmakt utan aven pa hans vidunderliga
trollkrafter. Manhella slott foll genom svartkonst:
efter att Furstens besvérjare i dagar vandrat runt
murarna, massat och ristat tecken i marken, hade
klippan bérjat ramna under borgen varpd murarna
rasat. Den efterféljande slakten blev ohygglig, och
inget stod nu mellan de Furstliga och Geda,
Gedaniens huvudstad.

Léget sag fortvivlat ut for de Norra Kungarikena,
men vid det redan sdgenomspunna krigsradet i
Vitehdg kom de olika folk som alla hotades av
Furstendémet att motas och trevande uppratta sin
allians. Med hjalp fran dvargar, alver, vildman och
oknytt fann man de forsta blottorna i de
fruktansvarda magiska resurser som var Furstens
framsta dvertag, och de lyckades — for tillfallet —
hejda hans planer for att pd magisk vag krossa
Gedanien. Dérefter kom kriget att féras med mer
jordnara medel och saval Furstens som de
allierades magiska verksamhet har spelat en mindre
framtradande roll. De allierade har kdmpat for att
forstd de nya krafter de kommit i kontakt med,
medan Fursten i det fordolda sokt reparera sina
forluster och finna nya krafter att utnyttja.

Krigets hittills storsta urladdning och vandpunkt
kom under 1142, da Fursten satte in alla krafter i
sin bel&gring av Geda samtidigt som de allierade
samlade sig till motangrepp med savél jordiska
som magiska medel. Kampen blev fruktansvard,
men till slut férmadde de allierade hava
beldgringen och vann sin storsta seger hittills Gver

Furstens legioner vid Geda hdgar. For forsta
gangen sedan krigets borjan befann sig
Furstendomet pa defensiven.

Overste Bryte, Furstlig generalkvarterméstare
och lagerprefekt i Talvala




Tre &r och ndgra manader har gatt sedan dess och
intensiteten i kriget har minskat dramatiskt. De
allierade foljde upp sin seger med angrepp pa de
omraden i Gedanien och Arosia som Fursten annu
héller, och de har natt betydande framgangar med
att atererdvra sina besittningar, men det senaste
aret har den allierade framryckningen kort fast vid
de starka fastningar man inte kunnat betvinga, och
néagot av ett dodlage har uppstatt. Bada sidor ar
utmattade efter de stora kraftmétningarna och
forsoker nu pa varsitt hall bygga upp sin styrka pa
nytt infor en avgdrande anstrangning.

I landerna omkring har ocksa en hel del forandrats.
Dvargriket Steinheim i nordvastra Thule tycks

stortat i oreda och inre osdmja sedan dess konungs
dod for nagra vintrar sedan, och sommaren 1143
anlénde flera hundra dvargar till de Norra
Kungarikena for att erbjuda sina tjanster och séka
tillflyktsort. | soder har Gotmar, Sunnanslatts
gamla ovén och tidigare en orolig medlem av
alliansen, och det vilda och alderdomliga Gautrike
forenats i en personalunion och bada rikena tycks
ha borjat njuta en ovanlig period av inre lugn.

Under tiden har livet gatt sin ndgorlunda gilla gang
i de olika landerna och provinserna. Sa ocksa i den
for manga mest okanda av Furstendémets
provinser: Talvala.

Det Furstliga Talvala, Ljusets dr 1140

Sddra och vastra delarna av det land som kallas
Talvala 6ster om Innanhavet, fordom k&nt som
”hedna Talvala” och ”de oheligas land”, trakter
som i forna dagar ibland formellt réknats som
lydande under gedanska konungar men for det
mesta fatt skéta sig sjalva, lades i bérjan av kriget
under Furstens domvarjo. Till skillnad fran i Thule
fanns hér ingen egen statsbildning som behévde
krossas: Talvala &r ett ganska fattigt och outvecklat
land som dominerats av ett stam- och attesamhalle
under lokala bygdehdvdingar. Dessa hévdingar har
varit vana att nar omstandigheter och vapenmakt sa
kréver erk&nna den ene eller andre frammande
konungen som 6verherre.

Furstens styre hér har dessutom inte varit pa langa
végar lika hart som pa fastlandet i Thule: i stallet
for den brutala militdra ockupation han anstallt i de
erdvrade territorierna i Gedanien och Arosia har
det rort sig om ett mer "kolonialt” styre dar livet pd
lokal niva inte forandrats sd mycket. De Furstliga
har lagt en del nya bordor pa folket men ocksa
erbjudit beskydd och annat i gengéld - férhallandet

mellan dem och de bofasta ar i allménhet ganska
neutralt, &ven om det naturligtvis varierar mycket.
De lokala hovdingarna och storbénderna har ocksa
till storsta delen fatt behalla sin auktoritet i
hemtrakterna. Sakta och gradvis stérks dock de
Furstligas grepp om landet.

Hela Talvala ligger dock inte under Furstligt styre;
oster och soder (bortom viken) om hans omraden
ligger land som styrs av S:t Ahriks heliga
riddarorden, som har nara band till Gedanien och
&r Furstens fiender.

Talvala har hittills for det mesta legat Iangt fran
krigets och handelsernas centrum. Man har séallan
rakat ut for vérre hemsokelser &n rader och
strandhugg, och under Furstens beskydd har
landets forsvar starkts. Nu ser det dock ut som om

Talvala har dock inte drabbats lika hart av kriget
som landerna i Thule; det har mest rort sig om
mindre réder fram och tillbaka. Men nu verkar
hardare vindar blasa upp i Osterlandet...

Heligt krig och obheliga allianser

rykte for brutalitet — har forhallandet lange varit
spant.

Mellan de tva heliga riddarordnarna som léange
dominerat Osterlandet — S:t Ahriks orden, med
gedanskt ursprung, i norr, och den storre, rikare
och méktigare Ordo Alemandi, som i Thule ar mer
kand under 6knamnet Slagbjérnsorden pé grund av
dess heraldiska bruk av bjornar saval som dess

Det hela tog ny fart da den valkant krigiske
Hedricht Briigler Feuerschild, tidigare landmastare
i Ordensland Ost, eftertradde den forsiktiga och
konservativa Bennike von Siedhens som Ordo
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En ridarbroder av Ordo Aiemandl

Alemandis storméstare. Hans fientlighet mot
Ahriksriddarna &r vida kand, och det forvanade
ingen att det snart skulle bli brak med honom vid
rodret. Den direkta orsaken kom dock att vacka
forvaning pa manga hall.

| vintras anklagade Feuerschild, med stdd av
vittnesmal fran avhoppare, Ahriksriddarna for
katteri, svartkonster och samrére med onda vésen.
Han krévde att ordens ledare frivilligt skulle
underkasta sig en inkvisitionsdomstol for att utréna
anklagelserna. Ahriksriddarnas storméstare
vagrade blankt sa lange Feuerschild och hans orden
hade nagot med det hela att géra. Feuerschild —
som nog inte blev éverraskad av genmélet —
svarade med att det i sa fall var hans plikt att med
vapenmakt tvinga Ahriksriddarna att sta till svars.
Det forsta 6ppna kriget mellan de heliga ordnarna —
en skandal som lar fa svallvagor langt séderut - var
ett faktum.

Det hela trappades snart upp ytterligare da Fursten
av Margholien lat att han kommer att stodja
Slagbjornsriddarna i konflikten - hans dstra
gransmarker mot Ahriksriddarnas land har nu mer
direkt &n tidigare blivit en krigszon. An har inte
mycket mer &n enstaka rader och spaningsturer
fram och tillbaka Over gransmarkerna intraffat hér,
men stormmolnen hopas tunga och svarta pa
horisonten.

Fursten vander blicken mot Naari

Med den bakgrunden var det kanske inte s&
forvanande att en manstark Furstlig delegation
skulle rustas i Klippeport for att bege sig till Naari,
en av de suostiska gransbygderna dstan om Tuoli.
Det ar dock inte bara fraga om att inspektera
gransforsvaret och bygdens militara beredskap och
politiska palitlighet.

Redan innan den hér situationen seglade upp hade
en Furstlig forskningsexpedition till de har
trakterna planerats en tid. Under de senaste aren
har mérkliga fenomen observerats i Talvala, och
sakta men sdkert hade ett ssmmanhang borjat
skonjas.

Det borjade pa allvar sensommaren 1144, for
knappt tva ar sedan. Da 6verfolls tingsplatsen
Henkintie i Ranikka av ett gastliknande vasen — en
hiisi, som de infédda kallade varelsen — och
incidenten foljdes av en serie liknande anfall mot
Furstliga utposter. Det framkom snart att en

sammansvarjning av shamaner fran flera infodda
folk 1ag bakom terrorattackerna, tydligen
dominerad av shamaner fran de stammar av det
halvnomadiska kainufolket som uppehdll sig i
Talvala. Efter en serie hdrdhanta straffexpeditioner
mot deras jaktmarker och tillfalliga bosattningar
tvingades kainustammarna soka fred med Fursten
och angreppen upphérde ndr de sammansvurna inte
langre hade stod av sina hovdingar. Det hela hade
dock gjort de Furstliga mer vaksamma pé de hot
och mojligheter som I3g fordolda i det nya landet.

| vintras gjorde nyligen 6verkomna underrattelser,
bland annat fran raden mot Ornevalls kloster i
Sunnanslatt (ett hdgkvarter for Nyckelns Véktare,
den sammanslutning av larda allierade som
bekampar Fursten pa magisk vag), det ocksa klart
att Furstens fiender borjat intressera sig fér de
gravkummel som sades finnas 6stan om Tuoli”.




Den sistnamnda frasen syftade traditionellt pa
Suostilas och Ranikkas 6stra gransbygder, det
Furstliga Talvalas utmarker. | varas borjade ocksa
nya markliga rapporter komma fran de trakterna:
rykten gick om spoklika hemsokelser i
Naaribygden, att de doda vilade oroligt i sina
gravar. Redan nu var det klart att det hér skulle
behdva undersokas, och det understroks bara av
utsénda kunskapares uppféljande och bekraftande
rapporter under varen. Nagon form av
nekromantiskt fenomen tycktes definitivt ha
manifesterats i trakten.

I kombination med en del foga allmant kdnda men
tydligen ytterst betydelsefulla upptéckter under
langvéga forskningsexpeditioner som Fursten latit
finansiera de senaste aren stod det nu klart att vad
som nu pagick dstan om Tuoli kunde vara
utomordentligt viktigt. Inte nog med att det var ett
hot mot Furstens undersatar som méste métas; om

den oférd som drabbat grénsbygderna kunde
bringas under kontroll, kunde de upptéckter som
detta skulle medféra innebdra ett genombrott...
kanske skillnaden mellan nederlag och seger. Ett
skepp med dignitérer fran sjalva Svartstenstornet,
Furstens eget hdgsate i Margholien, sandes 6ver
Innanhavet for att ansluta sig till den planerade
expeditionen och angjorde Klippeport for nagra
veckor sedan.

Resan till gransbygderna gick landvagen och blev
inte fri fran incidenter; inte langt fran
gransmarkerna rakade expeditionen i strid med en
liten rad- eller spaningsstyrka fran S:t Ahriks
Orden. Den skarmytsling som féljde blev en seger
utan stora forluster, och medan de snabbrorligare
av eskorttrupperna forfoljde den retirerande
fienden fortsatte aterstoden av expeditionen till sitt
mal: Naaribygden.




Har och Nnu

Skadeplats och speluppliagg

En ovanligt stor anhopning av manniskor har
samlats kring den avsides beldgna Naaribygden.
Var ar det vi befinner 0ss?

Naaribygden ligger i syddstra Suostila, ett av de
fem gamla folkland (eller landskap, om man sé&
vill) som numera ingdr i den Furstliga provinsen
Talvala. Suostila gransar i soder till Ranikka, som
omfattar en del av kustlandet, och i 6ster via en
dagsmarschs 6de skogsmarker till Kerila, som
lyder under Ahriksriddarna.

Suostilas karnbygder ligger alla omkring de
mycket talrika sjdarna i inlandet, och inne i det
skogtackta, narapa vaglosa landet utgor sjoarna och
vattendragen den framsta végen att ta sig fram. |
det 6ppnare Ranikka l6per en landsvég langs
kusten. De 6stligaste delarna av Suostila och
Ranikka, dster om den méktiga Kyalidlven och
dess biflod Tuoli, utgdr sedan gammalt en
gransbygd mot dster som brukar omtalas som just
’Ostan om Tuoli’. Gransbygdens folk &r ett hardigt
sldkte, vana vid att ta vara pa sig sjalva.

Naaribygdens hovding hyllar sedan flera ar
formellt Fursten som sin herre men har vant sig vid
att for det mesta fa styra efter eget huvud - och att
fa vidmakthalla sin stallning med hérda nypor.

Naaribygden &r en orolig trakt som fordom ofta
slitits av fejder och oféard.

Naari och dess kringbygd ligger i Suostilas
syddstra utkanter och intar, trots sitt synbarligen
avsides lage, en vérdefull mittposition mellan
bygderna i sjodistrikten i inlandet och det dppnare
kustlandet. En vag forenar bygden med de mer
uppodlade markerna sdderut, men &ven hdromkring
tar man sig helst fram med bat om man ska fardas
langre — sérskilt om man ska norrut, langre in i
landet.

I anslutning till sjadlva byn Naari ligger tingsplatsen
dar folk fran den omkringliggande bygden
regelbundet brukar samlas for att halla just ting och
marknad. Har brukar ocksa vagfarande och resande
fran det 6vriga Talvala passera — saval vanliga
handelsresande och daglénare som mer udda
besokare fran nomadfolken i norr.

Ocksa i ndrheten, men lite langre bort, ligger de
gamla gravkumlen. Har vilar forntida hévdingar
som en gang sags ha harskat 6ver stora omraden
och vars namn rentav ska vara kanda pa andra
sidan havet. Ortsborna besoker sallan de gamla
hovdingagravarna om de inte maste, for marken
har daligt rykte och det sags att hovdingarna inte
alltid vilar lugnt i sina hogar.

Solen vander 1 Naari

Nu stundar sommarsolstandet och midsommar, en
viktig hogtid bade i den gamla talviska tron och for
de Ljustrogna nykomlingarna i landet. | Talvala
anses midsommarnatterna fortrollade, och gransen
mellan de levandes och de dddas l&nder &r som
svagast vid solstanden. Ett talviskt uttryck for
sommarsolstandet, da solen vander och ljus gar
mot morker, &r just "Tuonelas port", porten till de
dodas land.

Uttrycket kan tyckas orovackande vél valt, da de
dddas land har tyckts ovanligt ndrvarande under de
senaste manaderna. Rykten om hemsokelser och
forbannelser har borjat bli allt vanligare i bygden;
somliga — fler och fler - sager sig ha sett de doda ga

igen, andra talar om att vargarna som rivit far och
annan boskap vagat sig onaturligt nara gardarna.

Bygden ligger som ndmnts nara gransmarkerna
mot Ahriksriddarnas norra territorier, och nu &r
kriget som framgatt pa vég hit. An har inte mycket
mer &n enstaka rader och spaningsturer fram och
tillbaka dver gransmarkerna intréffat har, men
stormmolnen hopas tunga och svarta pa horisonten.

Hur det 4n ma vara med dessa ting kommer de
Furstligas ankomst inte att passera obemarkt i
bygden. Invanarna kommer séakerligen att bli
indragna i deras férehavanden, och deras blotta
narvaro kommer att rubba jamvikten och vanda pé




manga stenar och rora upp mycket som legat dolt
till ytan. Kanske kan hovdingen utnyttja Furstens
stod for att befésta sin makt, kanske kommer den
nu att rubbas for gott. Fursten har &n sa lange varit
en mild och avlagsen hérskare for folket i Naari —
kommer det att forbli sa?

De Furstliga marks kanske mest, men manga andra
kommer att besoka bygden kring
midsommardagarna. Bénder och andra fran
grannbygderna &r hér i tingsarenden och kommer
ocksa att dras in nar lokalpolitiken korsas med

omvaérlden; andra dr hér for att handla eller med
andra, mer ljusskygga arenden. Alliansen, Furstens
fiender, har ocksa fatt upp 6gonen for vad som
doljer sig i de hér trakterna, och det ar nog inte
otroligt att de ocksa har utsénda i omradet.

Det ar ocksa mycket som ror sig i det fordolda. De
doda tycks inte vila sikert, ndgot som kanske eller
kanske inte har att géra med de Furstligas arende
till de gamla gravarna. Och det rér sig andra onda
ting i morkret och skuggorna. Nagonting ar pa
farde...

Mer om Naaribygden

Har foljer lite mer bakgrund om trakten, huvudsakligen for dem som ska spela roller fran bygden eller
regelbundna besokare. Ovriga kan hoppa 6ver det har avsnittet.

Bygdens historia

Bygden ar gammal och har en lang, skiftande
historia bakom sig och gott om egenartade
legender och traditioner. Som den ligger i dstra
utkanterna av Suostila pa gransen till de 6demarker
som utgor évergangen till Kerila har den néstan
alltid varit en gransbygd mellan ofta krigiska folk
och stammar, vare sig de tva folklanden lytt under
frammande kungar eller andra herrar - som nu, da
Suostila lyder under Fursten och Kerila under S:t
Ahriks riddare - eller som forr i tiden under egna
hovdingar. Férutom mot Kerila har man ocksa ofta
rdkat i konflikt med kainu och ibland orcher och
véttar som gjort rader fran norr.

Hovdingar och storbdnder i de hér trakterna raknar
sina anor till forntida sagohjaltar, ibland rentav till
gudar - &ven om de sjalva under det senaste seklet
oftare vunnit rikedom genom pélshandel &n
krigsbyte.

En standig paminnelse om Naaris forntid &r de
gamla gravkumlen i ndrheten av byn. Har ligger
bygdens forntida hévdingar begravda; det ségs att
de en gang harskade dver stora omraden — kanske
bar de rentav kunganamn — och deras namn var
ké&nda &ven bortom havet. Ortsborna bestker séllan
de gamla hévdingagravarna om de inte maste, for
marken har daligt rykte och det sags att
hévdingarna inte alltid vilar lugnt i sina hogar.

Byar och orter

Naaribygden &r vidstrackt, men — liksom hela
Talvala i allménhet och kanske grénsbygderna i
synnerhet — glest befolkad. Den omfattar inga
stader, bara ett fatal byar och en del ensamgardar
runtom i markerna. Den praktiska definitionen pa
bygden ar egentligen de bofasta som erkanner
Naaris hovding som sin hdvding. Bygden gor
ocksa ansprak pa vidstrackta utmarker, sa kallade
eramarker, som de bofasta utnyttjar for jakt, fiske
och boskapsskotsel. I &ldre tid raknades landet
sOderut &nda till havet som erdmark for Naari, men
i praktiken har detta inskrankts sedan kustlandet
borjat bli mer bebott. Nu ligger eramarkerna i
praktiken mest norrut och vésterut, dar man har
bade fiskeldgen och fabodar.

Naari ar den storsta och aldsta byn i bygden och
Naariattens huvudsate. Har ligger hdvdingens
huvudgérd, och hon ager ocksa flera av de mindre
gardarna och torpen i byn. Det &r alltsa knappast
forvanande att byn domineras av hévdingens
hushall, men aven ett par andra valbargade och
betydande familjer ager ocksa gardar och mark har;
frémst kanske den réatt nyrika familjen Karpainen.

Naari ligger vid slutet av en sidovag fran vagen
som leder norrut fran Ranikka, men inga vagar gar
sarskilt mycket langre in i landet; snart nar man dit
dar man maste fardas med bat, eller ga pa isen om
vintern. Sjalva byn ligger pé en latt dvervuxen
sluttning; eftersom man réjer dkermarken genom
svedjebranning ligger akrarna ett stycke bort fran
byn.




I anslutning till sjalva byn Naari ligger tingsplatsen
dar folk fran den omkringliggande bygden
regelbundet brukar samlas for att hélla just ting och
marknad. Har brukar ocksa vagfarande och resande
frdn det 6vriga Talvala som fardas mellan
Ranikkas och Suostilas bygder passera — savl
vanliga handelsresande och dagl6nare som mer
udda besokare fran nomadfolken i norr.

Byn Nuoli, ett par mil nordnordvast om Naari, ar
tvartom i det narmaste ny; den grundades for tva
generationer sedan av tre olika slakter. De tre
slékterna har svetsats samman genom néra
relationer och hart arbete och alla ar slakt med alla
numera.

Nuoliborna ar kanda for att halla ihop i vatt och
torrt, men de brukar nér det kniper folja

Naarihdvdingen, med eller utan knorrande. Byn
ligger vid en vik av en av de stora sjéarna och
livnar sig till stor del pé fiske.

Vaster om Naari ligger byn Kérkki. Den ligger vid
en annan végs &nde och har en liten "hamn” eller
atminstone omlastningsplats for folk som ska
fardas langre upp i landet. Naarihdvdingens bryte i
byn tar upp en viss tull pa alla varor som fors fran
land till vatten eller tvartom.

Utover de storre byarna finns ett antal smabyar
med bara tva eller tre gardar och en hel del
ensamma gardar och torp utstrédda runtom i
markerna.

En suostisk bondfamilj p& vag ut till &kern




Slakter och familjer

Livet i Naaribygoen

Slakten och familjen &r for de flesta den viktigaste
gruppen man identifierar sig med. Den som saknar
familj &r ensam och rattslés. A andra sidan &r det
vanligt att man upptas i en annan familj &n den
man rent biologiskt tillhor. Till exempel réknas alla
som tjanar i en hovdings hushall till viss del till
dennes extenderade familj.

I stérre byar som Naari och i mer uppodlade
omraden lever de flesta i karnfamiljer eller nagot
storre familjegrupper; det &r t ex inte sa ovanligt att
ett par syskon med sina respektive makar och barn
delar pa en storre gard. | mer isolerade boséattningar
ar storfamiljshushall vanliga. Manga storre familjer
har ocksa flera olika gardar utspridda pa olika hall
men bor mer samlat under delar av aret, till
exempel for att hjalpas at med stora arbeten.

Naariatten &r, som namnet antyder, den
dominerande atten i bygden och de som s lange
nagon kan minnas har varit hévdingar har. Den
nuvarande hévdingen, IIma, havdar sig vara &ttling
till Ahti och de andra fornhjaltar som vilar i
gravhogarna. Slakten har sitt huvudsate i byn med
dess namn, men flera av dess mén och kvinnor har

ocksa gérdar pa andra hall. 1lma ar kand for att ha
hérda nypor och for att hansynslost ta itu med alla
hot mot sin och familjens stallning, men hon anses
ocksa som en ganska rattvis domare och har tagit
val hand om hela bygden. Hon har villigt svurit
Fursten trohet, men bygden har annars inte markt
mycket av hans styre.

Familjen Karpainen, som ocksa har en fast boplats
i Naari, &r en storbondefamilj som snabbt blivit
rikare och mer betydande under det sista seklet.
Innan dess lar de ha bott pa garden Karpa i Naari
sedan urminnes tider men inte gjort mycket vasen
av sig. Nu ager slakten mark och gardar pa andra
hall ocks&, men da Karpa &r den gamla stamgérden
fungerar den fortfarande som sléktens
samlingsplats, forutom som bostad at den gren av
familjen som alltid bor hér. Slékten Karpainens
rikedom grundar sig framst pa fangst och handel;
de &r k&nda som skickliga och férdomsfria
handelsmén.

De tre storfamiljerna i Nuoli verkar utat sett
narmast som en enda genom sin starka
sammanhallning gentemot omvarlden.

Naaribygden ar som framgatt en gransbygd i flera
avseenden; bade mellan det Furstliga Talvala i
vaster och Ahriksriddarnas land i dster, och mellan
kustland och inland. Bygdens bofasta livnar sig till
stora delar pa boskapsskotsel, jakt, fiske och en del
handel. Akerbruket spelar en ganska begrénsad,
men likval mycket viktig, roll. For att fa till
odlingsbara jordar anvander man sig av
svedjebruk; det vill siga man branner av ett stycke
mark, vilket ger mycket bordig jord under nagra ar.
Utmarkerna, erémarken, spelar en viktig roll;
under delar av aret befinner sig atskilliga av
framfor allt de yngre bofasta ivdg med boskapen
vid fabodarna eller pa langa jakt- och
fangstexpeditioner.

De flesta av de bofasta tillhér den gamla talviska
tron. Ljusets lara dr dock langtifran okand; en del
bofasta har gatt dver till den och man traffar om
inte annat manga Ljustroende bland de resande
som ibland passerar. En Ljusprast fran Thule &r
verksam i bygden sedan en tid och atnjuter rentav
ett visst beskydd fran Naarihdvdingen, da prasten
ar kunnig i mycket.

Under Fursten

Sedan omkring sju ar raknar sig Fursten av
Margholien som herre 6ver de fem talviska och
suostiska folklanden i Talvala. De flesta suostiska
hévdingar har erk&nt honom som sin dverherre och
svurit honom trohet, mer eller mindre villigt.
Naarihdvdingen gjorde detta tidigare &n de flesta
och har darigenom haft en annan styrka i ryggen
gentomot grannbygdernas hévdingar, och hennes
makt och rikedom har 6kat — ldngsamt, men
markbart — under de senaste aren tack vare
Furstens huvudsakligen tysta stod.

Rent konkret har gemene man i Naaribygden dock
inte markt s mycket av de nya herrarna. De krav
Fursten stallt pa de Gstra gransbygderna har hittills
varit hogst mattfulla — det har rort sig om att han
vid nagra tillfallen begért tributer eller annan hjalp,
i forsta hand for forsvarssyften eller for att
underlatta handel och samfardsel. Trafiken forbi
Naaribygden har 6kat under Furstens tid och
bygden har blivit mindre isolerad. Det &r dock i
vanliga fall ratt sallan man tréffar pa nagra av
Furstens egna tjanare i trakten; hdvdingen har
Furstens fortroende att skdta bygden och dess
affarer efter eget huvud. De Furstetjdnare man
oftast traffar pa 4r hans kringdragande
handelsfogdar.
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Rollerna pé lajvet kommer att ingé i ndgon av
féljande huvudgrupperingar:

e Bofasta i Naari med omnejd. Hévdingens
hushall, bonder och smébrukare, narboende
skogsbor.

Bofasta fran kringbygden. Besokare fran
grannbyarna och andra som bor i den
angransande bygden men utanfor lajvomradet.
Den Furstliga expeditionen.

Végfarande, resande och Iost folk. Alla
upptankliga roller som skulle kunna dyka upp
vid Naari. Se mer nedan.

Slutligen kommer det att finnas med ett litet
antal "hemliga” roller som vi av olika skal inte
kan beskriva ndrmare hér. Om du skulle vara
intresserad av nagot sadant sa hor av dig.

Grupperna och de olika undergrupper och roller
som kan ingd i dem beskrivs nedan. Om du &nda ar
osaker pa vilken roll som passar dig bast, sa hor av
dig till oss s3 kommer vi éverens om nagot.

Det finns i flera fall mojlighet att aterupprepa
nagon roll man tidigare spelat i kampanjen, sa

lange rollen rimligtvis kan tankas dyka upp hér och
det passar in - hor av dig om du dr intresserad av
det.

For den som inte &r sa vl insatt i Thule-kampanjen
och dess historia kan det forsts vara svart att hitta
nagot lampligt. | sa fall hjalper vi naturligtvis garna
till med forslag - hor av dig i s fall.

Med din forsta anmélan ska du ange ett rollforslag.
Detta behgver inte vara alltfor detaljerat; nar du fatt
det grundlaggande forslaget godkant &r det dags att
skapa rollen i storre detalj. Se avsnittet om
Deltagarenkaten och Rollformuléret.

Som kommer att framga har vissa av rollerna redan
preliminart tillsatts genom tidiga
intresseanmalningar. Det ar dock mdjligt att en del
av dessa kan bli lediga genom aterbud. | sé fall
kommer uppgifter om detta att anslas under
Nyheter pa lajvets hemsida. Alla uppgifter i
utskicket om att en roll &r tillsatt &r att betrakta som
preliminéra.




Bofasta i) Naari

En av de storsta huvudgrupperna pa lajvet ar de
bofasta i byn Naari med dess narmaste
omgivningar - det vill séga i princip de roller vars
fasta boplats finns inom lajvomréadet. Det &r ocksa
en gruppering, med flera stdrre och mindre
undergrupper, som kommer att [&mna mycket
utrymme for deltagarnas egna forslag och idéer. Sa
langt mojligt kommer deltagarna att goras
delaktiga i utformningen av byn.

Som framgétt ar byn ett lokalt litet maktcentrum
for hdvdingarna av Naariatten, vars aldsta
stamgardar ligger har men som dominerar en
ganska vidstrackt bygd med flera byar och
ensamgardar runt om.

Bygden &r gammal och har en lang, skiftande
historia bakom sig och gott om egenartade
legender och traditioner. Som den ligger i 6stra
utkanterna av Suostila pa gransen till de 6demarker
som utgor 6vergangen till Kerila har den nastan
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alltid varit en gransbygd mellan ofta krigiska folk
och stammar, vare sig de tva folklanden lytt under
frammande kungar eller andra herrar - som nu, da
Suostila lyder under Fursten och Kerila under S:t
Ahriks riddare - eller som forr i tiden under egna
hévdingar. Hovdingar och storbénder i de hér
trakterna réknar sina anor till forntida sagohjaltar,
ibland rentav till gudar - &ven om de sjélva under
det senaste seklet oftare vunnit rikedom genom
pélshandel &n krigsbyte. Forr i tiden, for manga
hundra ar sedan nu, ségs det att Naari rentav var
sate for kungar, och manga sager ocksa att det &r
just de gamla kungarna som ligger begravda i
hogarna nara byn. Bade de och en del andra hjaltar
och skurkar ur bygdens forflutna sags visa sig for
de levande ibland, och det verkar som de rér pa sig
nu pa nytt...

Sjalva byn Naari domineras av tva slakt- och
familjegrupper; dels just Naaridtten, den lokala
hovdingens familj och hushall; och dels den nast
mest framstaende familjen, den mer nyrika
storbondeslakten Karpainen. Ut6ver dessa tva
storhushall utgérs byn av ett antal sméa hushall.
Resten av byborna ar en blandning av fostrar
(frigivna tralar), landbor (arrendatorer) och nagra
fria bonder.

Naariborna livnar sig till stora delar pa
boskapsskatsel, jakt, fiske och till viss del handel,
akerbruket spelar en ganska begransad roll. Sa har
ars ar ocksa flera av inbyggarna - sarskilt
ungdomar - ivag pa langre jakt- och handelsfarder
eller har tagit boskapen till fabodarna norréver.

Praktiskt

Boende

De bofasta karaktarerna kommer, som sig bor, att
bo i hus. Som de som besokt Svarta Galtens
omrade tidigare vet har byn numera gott om
ordentliga hus och det lar inte bli ndgot problem att
hysa in alla bybor. Hus kommer att tilldelas efter
roller och behov.

OBS: Ni som sjélva har byggt hus p omradet och
vill vara med pa lajvet och bo i dessa, hor av er till
0ss sé snart som mojligt! Vi kommer att ordna det




s& om vi kan, givetvis forutsatt att vi kan komma
dverens om roller som passar.

Mat

Det kommer inte att organiseras nagon
centraliserad mathallning fér hela byn.
Utgangslaget &r att varje hushall organiserar sin
egen mathallning, men en bra idé kan vara for
nagra av de mindre hushallen att ga ihop i
"matlag". Hér &r vi 6ppna for vad ni deltagare har
att foresla sjalva.

Vatten

Ordnas av Svarta Galten. Det kommer att finnas
dricksvatten, dock inte i obegransade mangder (sa
det ska inte anvandas for att diska med osv) att
hémta strax utanfor byn.

Byn i spelet

Som kanske redan framgétt ar Naari inte riktigt en
s& mysig och gemytlig plats som den typiska
lajvbyn - framfor allt &r den definitivt inte ett
egalitart kollektiv. Bygden ar tydligt dominerad av
Naarihovdingens hushall och hird, aven om
uppstickare som familjen Karpainen och en del
andra storbonder fran grannbyarna till viss del gor
honom rangen stridig och ibland kan skifta
maktbalansen. For de fattiga smabonderna och
fostrarna dr det bésta som finns att gora oftast att
soka storbdndernas beskydd och vénskap.

Naarihovdingen tar & andra sidan val hand om
"sina" bonder, och sa lange ingen gar honom emot
gdr saker och ting i allmanhet nagorlunda trevligt
till. Storre och mindre konflikter uppstar dock gang
efter annan, och hévdingen tolererar varken hot
mot de sina eller uppstudsighet och 'otacksamhet’
fran skyddslingarna sjélva.

Hér foljer nagra smakprov pé vad de bofasta kan
vanta sig spelmassigt:

Lokal politik

Som framgar ovan pagar det ofta mindre, ibland
storre tvister, i bygden och flera av dem kommer
sakert att luftas pa tinget som kommer att hallas
under midsommardagarna. De drivande parterna &r
i allménhet bygdens rika mén och kvinnor, men
aven smafolket kan fa en viktig roll att spela som

vittnen och annat stéd. Mycket gammalt groll,
tvister och fejder ligger under ytan och vantar pa
en ursakt att flamma upp pa nytt.

Naarihdvdingen och dennes rivaler om den lokala
makten, sdval Karpainarna som gastande
storbdnder, kommer att forsoka starka sina
positioner pé varandras bekostnad. Den redan
nagot émtaliga balansen kommer dessutom
garanterat att skakas om ytterligare nér nu bygden
far besok av det Furstliga foljet fran Klippeport,
som &r starkt i sdval vapenmakt som politiska
fullmakter. Hovdingen hoppas naturligtvis kunna
utnyttja de Furstligas stod for att stérka sin egen
makt.

MoTtet med omuiarlden

Bygden har de har dagarna fatt betydligt mer
kontakt med den stora varlden utanfér dn de flesta
ar vana vid, da det Furstliga fljets besok
sammanfoll med midsommarhdégtiden och
sommartinget. Det verkar nu ocksa som att
omvarlden &r pa vég att tranga sig pa i fler
avseenden. Kriget ar pa vag hit, och de Furstliga
kommer sakert att vilja engagera de bofasta fér det
kommande granskriget pa ett eller annat vis. Har
kan det finnas stora mojligheter for den &relystne,
men ocksa stora faror.

Aven i 6vrigt kommer manga av de bofasta att, for
somliga kanske for forsta gangen, fa ovanligt stora
chanser att méta framlingar och representanter for
frammande trakter och I&nder. Kulturmotena
kommer att ge upphov till bade vardagligt spel
mellan roller, konflikter, &ventyr och mysterier.

Vardag och fest

Allt ar forstas inte storpolitik heller. Vi hoppas att i
samarbete med er deltagare kunna skapa manga
intressanta speloppningar utifran de bofastas
vardag och dagliga liv och angelédgenheter. Har
kommer vi att vara beroende av spelarnas egna
insatser for att samordna sig, men vi kommer
forstas att gora vad vi kan for att underlatta och
hjalpa till med detta.

Forutom de allvarsamma bestyren stundar ocksa
den stora midsommarfesten, som brukar vara en
efterlangtad hojdpunkt sa har ars. Det talviska och
suostiska midsommarfirandet har (i vissa likheter
med den Ljustrogna Véktarnatten) bade muntert
uppsluppna och ndgot mer morbida inslag.




Midsommartraditionerna kommer att beskrivas mer
i kommande utskick.

Trolldom och spokerier

Naaribygden &r t o m med talviska matt matt en
vidskeplig trakt, och den senaste tiden har de
bofasta verkligen fatt vatten pa sin kvarn. De doda
hévdingarna och deras arkefiender ségs ha visat
sig, och aven andra ddda har gétt igen. Somliga
menar att detta &r jartecken som varnar om stora
olyckor, medan de mer jordnéra tycker att levande
ddda nog kan vara tillracklig olycka i sig. Det
ryktas ocksa att de Furstliga kommit hit for att
hjélpa de bofasta att fa bukt med hemsdkelserna,
och ménga har vantat mycket nyfiket pa deras
ankomst.

Forutom gengangare hemsoks Naari och de dunkla
skogarna omkring det av mycket annat mystiskt:
vasen, andar och krafter som séllan syns men
oftare gor sig paminda pa andra vis.

HovdiNgens hushdll

Den lokala bygdehévdingen, en hardhant och
lokalt maktig figur, har svurit Fursten trohet, men i
de hér mer perifera delarna av det Furstliga Talvala
har de lokala stormannen och hévdingarna ratt
mycket fatt skota sig sjalva.

Naariatten ager en del gardar och mark pa annat
hall ocksé och hovdingen gor ansprék pa stora jakt-
och fangstmarker pa andra hall. Det har ar dock
familjens huvudsate.

Status: Intresseanmald grupp. Samordnare och
kontaktperson for hovdinghushallet &r for
dgonblicket Anna Erlandsson som nas pa
hatshepsut_23@hotmail.com.

Roller i bushallet

Bygdens havding.

Hovdingens (stor)familj.

Hovdingens hird.

Husfolk och trélar.

En shaman.

En smed med visst rykte om
trollkunnighet. (Det hér &r en lite speciell

roll som det kommer mer information om
vid behov...)

Allt som allt tanker vi oss att hévdingens hushall
troligen utgor ndrmare 20-30 personer.

Hévdingen

Hovdingen kan ndrmast sammanfattas som en
maffiaboss som tar val hand om sina egna. Han
eller hon har svurit Fursten trohet och behdver
dennes stod for att stotta upp sin egen maktbas,
men maste samtidigt undvika att framsta for
mycket som en marionett. Hovdingen raknar sig
som attling till de forntidshjéltar som héarskade
dver vidstracktare land forr i tiden och som ligger
begravda i gravhdgarna och sétter en stor stolthet i
sin héarstamning.

Hovdingen tar som sagt vél hand om sitt folk och
sina "trogna’ men kan ha mycket harda nypor nar
det galler att handskas med férmodade hot eller
hinder for sina syften. Hen ar ocksa solitt
Furstevanlig samtidigt som hen forstas foredrar att
kunna agera sé sjalvstandigt som mojligt — men
alliansen med Fursten &r en vég till stérre makt och
inflytande.

Hovdingen kommer ocksa att behéva handskas
med maktkamper inom och utom slikten. P& det
hela taget ar det har en nyckelroll som kraver en
rétt slipad och drivande spelare.

Hdévdingens familj

Kérnan i hushéllet ar forstds hovdingens narmaste
familj; make/maka, barn och andra sléktingar. Om
hovdingen &r aldre finns ett eller tva vuxna barn,
gérna med egna karnfamiljer; &r hen yngre som
sagt i stallet ett par vuxna yngre syskon.

De vuxna barnen/yngre syskonen har gérna egna
ambitioner; exakt hur dessa och de konflikter som
blir féljden ska se ut kan vi diskutera och ta hansyn
till spelarnas 6nskemal. Man kan t ex tanka sig en
klassisk konflikt mellan den aldre, forsiktige
hévdingen och en hetsporre till yngre slakting;
kanske hoppas den senare vinna stor egen dra och
prestige i kriget som kommer. Tanken dr att det ska
bli en hel del dramatiskt spel inom slékten — dock
inte nodvandigtvis valdsamma konflikter.




De flesta vuxna medlemmarna av familjen bor
ocksa vara bevapnade och stridsdugliga, savida de
inte ar specialiserade pa annat.

Totalt kan hovdingens familj uppga till kanske ett
tiotal eller ett dussin karaktarer, beroende pa
sammansattningen i stort.

Hévdingens hird

Hovdingen ar valbargad nog att hélla en liten hird;
antagligen en blandning av avlagsna slaktingar
utan s& mycket arvsutsikter och lejda krigare.
Hirdk&mparna utgdr hévdingens mest omedelbara
maktbas, men den &r inte sa stark att hen ensam
kan dominera hela bygden; normalt &r hen
beroende av allianser och samarbete med andra
familjer.

Hirdk&mparna eller huskarlarna kan dubbla som
“finare” tjanstefolk och hjalper till i diverse
vardagliga sysslor vid gérden. De utgor ocksa med
resten av hovdinghushallet karntruppen nar bygden
samlar sig for forsvar eller rader.

Hirden pa lajvet behdver inte vara alla hévdingen
har; delar av den kan vara ndgon annanstans.
Mellan 4 och 12 hirdmén kan vara lagom, lite
beroende pa hushallets storlek i stort.

Husfolk

S& mycket tjanstefolk som behdvs. Aterigen
behover det har inte representera hela hushallet;
man kan gott tdnka sig att delar av det yngre

tjanstefolket ar ivdag och vallar (den annars
mystiskt franvarande) boskapen, jagar osv. Men
atminstone en koksgrupp behovs och kanske lite
annat husfolk. Exakt hur ni vill organisera det har
&r upp till er. Husfolket &r antagligen en blandning
av tralar och fria; man kan ocksa tanka sig en bryte
eller stallare som agerar forman. Det hér har ni
sékert egna idéer om.

Smed

Hovdingen har en smed i sin tjanst, en egenartad
figur som inte hér hemma i trakten utan kanske
(ingen vet riktigt) har flytt hit fran Ahriksriddarnas
omraden. Smeden ryktas vara trollkunnig och
kanske inte ens helt och hallet mansklig.

Shaman

Hovdingen har en shaman knuten till sig som bl a
kan fungera som radgivare och i forlangningen
andlig vagledare at bygden i dvrigt ocksa.
Huruvida shamanen &r helt integrerad i hushallet
eller haller sig lite mer pa sin kant ar
forhandlingsbart. Shamanen ar i vilket fall
antagligen forhallandevis ung och ambitios — hon
har i mangt och mycket tagit dver efter den forra
lokala shamanen som blivit allt mer vrickad och nu
bor for sig sjalv i en forfallen stuga en bit fran byn.

Ovriga
Man kan tanka sig lite andra specialister ocks, t ex
en skald eller liknande.
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Familjen Karpainen

Den framsta familjen som har fast boplats i sjalva
Naari efter Naariatten ar slakten Karpainen, som
bar namn efter garden Karpa i byn. De &r en
ganska nyrik slékt som borjade véxa och bli rikare
under det senaste seklet; innan dess I&r de ha bott
pa Karpa sedan urminnes tider men inte gjort
mycket vésen av sig. Nu ager sléakten mark och
gardar pa andra hall ocks&, men da Karpa ar den
gamla stamgérden fungerar den fortfarande som
slaktens samlingsplats, forutom som bostad at den
gren av familjen som alltid bor har. Slakten
Karpainens rikedom grundar sig framst pa fangst
och handel; de ar kénda som skickliga och
fordomsfria handelsman.

Status: Intresseanméld grupp.

BoNnder och smabrukare

nagon mer specialiserad binaring vid sidan av, t ex
nagot hantverk (snart sagt alla hantverkar till
husbehov, men de som &r specialiserade pa nagot
kan ofta hjdlpa andra med det i utbyte mot andra
tjanster). Somliga kan vara mer specialiserade pa
nagon av grundsysslorna, t ex jakt eller fiske.

De hér byborna lever i familjegrupper, vanligen
karnfamiljer med eventuella 6verlevande aldre
slaktingar. Vi ser valdigt garna familjer i tva eller
flera generationer; & andra sidan kan vi hjalpa till
att ordna in dem som behdver hjalp med det i
familjer.

Status: Négra intresseanmalda familjer och
enstaka. Gott om platser kvar!

Skogsbor

Vid sidan om de stora familjerna finns sé& en klunga
mindre, till storsta delen ratt fattiga, bofasta
familjer i byn. De flesta av dessa star i nagon form
av direkt eller indirekt beroendefarhallande till
endera av de stora familjerna, de flesta forstas till
Naariétten.

Flera av smabonderna &r &ttlingar till fostrar, tralar
som frigetts av tidigare hévdingar och fatt ett torp
att bruka. Andra har kommit hit mer nyligen och
arrenderar en liten gard av ndgon av de rika
familjerna. | endera fallen betalar de "hyra" till
agaren i form av vissa stadgade tributer och andelar
i naturainkomster och forvantas rent allmént vara
denne behjalpliga nér det kan behdvas.

Ett fatal dger sjalva sina gardar och bevakar
svartsjukt sin fria stallning dven om ocksa de ofta
ar fattiga.

Som ovan namnt ar bonderna och smébrukarna i
Naaribygden mangsysslare. Man har sin utkomst
fran en kombination av jakt, fiske, fangst,
boskapsskatsel och akerbruk, och ménga har dven

Ett fatal av smébrukarna bor inte inne i sjalva byn
utan ett stycke utanfor. De hér rollerna kommer att
bo i och omkring de f& byggnader pa lajvomradet
som finns utspridda utanfor byn, alternativt i egna
portabla boningshus eller hyddor.

Den mest ké&nda, eller kanske 6kénda, av de som
bor narmast utanfér Naari ar den smatt vrickade
gamla trollpackan som en gang raknades som
bygdens frdmsta shaman. Nu har en yngre shaman
tagit hennes plats vid hévdingens sida och hon bor
for sig sjalv i en stuga ett stycke utanfor byn.
Manga ar radda for henne; det sags att hon kan
satta olycka pa folk och fa ovanners kor att sina,
men hon kan ocksa hitta bortsprungna djur och
bistd med hjalp mot hiisi och andar.

Status: Intresseanmald
De andra skogstorparna &r dock mer ordindra av
sig; det ror sig mest om forsta generationens fostrar

som bdrjat bryta ny mark.

Status: Plats for ett par hushall!




Bofasta £raAN kringbygoen

De har rollerna ar bofasta i den bygd som réknas
till Naarihdvdingens maktsfar, men har inte sina
fasta hem just i Naari utan i grannbyar och -gérdar.
De som bor helt i ndrheten av Naari beskrivs i
avsnittet om bofasta i byn, andra bor langre bort
(utanfor lajvomradet) och har rest hit tillfalligt nu.
Det ar de som beskrivs har.

Folk £rRAN GgraNnNDbyarNna

Bonder - med familj och husfolk - fran
grannbyarna som kommit hit fér att vara med vid
tinget och gora upp andra affarer. Folk fran en och
samma by har antagligen rest i sallskap, men da
kan det mycket val rora sig om folk fran olika
familjer och hushall som inte alls nédvandigtvis
star enade i de fragor som ska dryftas.

Man kan lasa lite om byarna Nuoli och K&éarki i
avsnittet om Naaribygden ovan. Det finns ocksa
utrymme for deltagare att skapa mindre byar,
slakter och gardar har.

Status: 1 grupp intresseanmald. Plats for fler.

ShamaNneRr

Forutom de shamaner som bor i eller helt ndra
sjalva Naari kan det finnas en eller tva till som ar
verksamma i kringbygden, och nu nér det drar till
midsommar som &r en viktig hogtid i den talviska
tron &r det troligt att de gor sig drende hit for att
traffa sina kollegor och hjalpa folk med de riter
som behdver héllas. Dessutom lar de spokerier och
andra markligheter som bdrjat hemstka bygden ha
borjat intressera shamaner fran bade nar och
fjarran.

Status: Ej tillsatt

En talvisk shaman

Ljiusprdst

En Ljustrogen missionar som verkar under visst
beskydd av den gammaltroende hévdingen. Hen
har fatt en liten gérd i anslutning till kapellet som
byggts langre bort, vid en stérre korsvég, och ar
normalt bosatt dar, men reser ofta runt i bygden
och verkar dér hen behdvs mest.

Status: Intresseanmald.




Den Furstliga expeditioNeN

Den klart storsta tillresta gruppen pa lajvet blir den
Furstliga expedition som gastar Naari under
midsommardagarna. Expeditionen har flera syften,
varav nagra mer och nagra mindre officiella. Till
de officiella syftena hor:

Inspektera den har gransbygdens
forsvarsberedskap och vid behov
mobilisera de bofastas hjalp for
kommande krigsinsatser. Man kommer
ocksa att ha med nagra liaison officers
frén den allierade Ordo Alemandi
("Slagbjérnsorden’) och samordna sina
militara och politiska planer med dem.
Det kan ocksa hallas nagon form av
rustsyn.

Forsakra sig om de lokala eliternas
lojalitet och i utbyte ge dem det stdd de
behover.

Genomfara ndgon form av folkrakning
eller skattskrivning.

Hjélpa de bofasta att fa bukt med en del
dvernaturliga problem som plagat dem,
déribland valnader och annat otrevligt (se
"Berattelsen hitintills”).

Roller och undergrupper i expeditionen:
e Staben: ledning och dignitérer.
e Ringare staben : tjanare, specialister och
assistenter.

Kollegiet.

Rodkapor.

Dvérgingenjorer.

Soldater.

Tross.

Gaster fran Ordo Alemandi .

Staben

Expeditionen leds av en av de tre Furstliga
"landgrevarna” i Talvala, en hdg tjansteman med
vidstrackta arbetsomraden och befogenheter, samt
dennes narmaste stab, som lar innehélla nagra som
star Fursten ndra. Den narmaste staben utgors i
princip av ledarna for de olika
undergrupperingarna i foljet. Utdver landgreven
sjélv:

En hogt uppsatt magiméstare fran Kollegiet.
Status: Intresseanmald

En eller ett par officerare som militara
radgivare. Status: 1 intresseanmald

En "faltsekreterare" som fungerar som foljets
forvaltare i falt och samordnar det mesta
praktiska arbetet och rutinerna. Status: Inte
tillsatt.




Ringare staben

En del annan "stabspersonal” som utgér stéd och
hjélp till ledningen. Det kan till exempel réra sig
om: som skrivare, faltskar, stabstjanare,
faltkaplaner - troligen en Ljustrogen prést och en
talvisk shaman - och liknande.

En skrivare och bokhallare. Status: Inte
tillsatt

En faltskar (arrangorsroll) med 1-2
bitrdden. Status: Bitréde inte tillsatt
Tva féltkaplaner till fr a soldaternas
andliga stod, en Ljusprast och en talvisk
shaman. Bada sannolikt pétagligt
alkoholiserade och nedgangna. Status:
Intresseanmalda

Ett par larda specialister av olika slag.
Status: 2 intresseanmaélda

En liten grupp av stabstjénare, betrodda
och kvalificerade tjanare med olika
kunskaper. Status: Inte tillsatt

Kollegiet

deras styrka sitter i deras storre antal, enighet och
fanatiska hangivenhet till Fursten. Forhallandet
mellan Kollegiet och Orden &r alltid spant och
séllan vanligt.

Med expeditionen till Naari foljer, forutom den
ovanndmnde madstaren, en handfull ordensbréder
och -systrar. Négra av dessa tillnor Ordens véipnade
gren, de s k Salamandrarna.

Status: Intresseanmald

DvarGINGENJORER

Kollegiet ar Furstendémets "magikergille”, som
alla arcuriska magiker i Furstendémet ar skyldiga
att tillhora. 1 den hér gruppen ingar ett par
fullvardiga magiker. Var och en av dem kan ocksé
ha en eller ett par tjénare eller kanske en larling.

Status: Intresseanmald

RoOdkdporna

Med expeditionen foljer ocksa en liten
ingenjorstrupp av exotiskt slag: dess medlemmar &r
namligen dvérgar. Dvargarna ifraga tillhor Kalins
folk, en dvargklan fran nordostra Thule som stér i
forbund med Fursten. Deras klanéldste Kalin &r en
av de framsta smeder, runristare och uppfinnare
dvargslaktet ndgonsin kant och hans samarbete
med Fursten har lett till manga hapnadsvackande
uppfinningar och upptéckter.

Status: Intresseanmald grupp

Soldater

Den s k Rdda Orden é&r ett ordenssallskap som har
vissa likheter med kyrkliga kloster- och
riddarordnar i grannldnderna, men Orden &r
varldslig och tillignad Fursten snarare dn nagon
andlig auktoritet - Rodkaporna ar kanda som
Furstens mest fanatiskt trogna anhangare. Orden
lar syssla med manga former av forskning, men
den verksamhet de &r mest kdnda for &r som
Furstens 6vervakare av magi och dvernaturliga ting
- hans "magiska polis". Ordensbréderna och -
systrarna, som kanns igen pa de roda kapor som
gett dem deras vanliga benamning, &r i manga fall
tranade i en sarskild sorts magi som ségs ha larts ut
av Fursten sjalv. De ér inte pa langa végar lika
kraftfulla en och en som Kollegiets magiker, men

Den stdrsta undergrupperingen i expeditionen &r
den starka vapnade eskorttruppen under beféal av
I6jtnant Saruca Etci. Den &r tankt att bestd av
féljande komponenter:

e Entropp legionarer, dvs Furstens tungt
bevépnade, véldrillade, svartkladda
fotsoldater. Legionarerna ar till stor del
legosoldater fran alla mojliga lander och
bakgrunder, men en del talvi har ocksa
tagit varvning i legionerna under de
senaste aret.

En tropp talvisk auxilia, de lttare forband
som Fursten borjat lata satta upp varvade
bland den inhemska befolkningen.

Varje tropp kommer att utgoras av tva eller tre
korpralskap om 6-8 soldater inklusive en korpral.
Varje tropp leds av en sergeant. Hela styrkan ar
under befal av en I6jtnant, och atminstone
legiondrernas sergeant kommer att ha en
dverkorpral som stallforetradare och stod.




Inlajv &r legionérerna, som en del av soldattruppen
som foljer med expeditionen, med som eskort, stod
och forlangda armar, ben, 6gon och 6ron at de
ledande dignitarerna. Exempel pa inlajvuppgifter
som kan komma i fraga:

e Skydda och eskortera expeditionen i stort,
i forsta hand de utsedda skyddsobjekten.
Eskortuppdragen kommer i sig att leda till
att soldater alltid kommer att vara med dér
det hander saker.

Hjéalpa till att inspektera
forsvarsberedskapen. Bista vid rustsyn
och om tillfalle ges hjalpa till att instruera
/ tréna de bofasta.

Spanings- och patrullexpeditioner efter
gbmda eller misstankta fiender och annat.
Understkningar av mystiska [&mningar
och andra udda platser och foreteelser i
utmarkerna.

So6ka reda pa och gripa eller eliminera
spioner och andra fiender till Fursten som
upptacks i omradet.

PR-uppvisningar av olika slag for att
inskarpa bade Furstens makt och vélvilja
gentemot sina undersatar.

Offlajv vill vi dels att soldaterna - legiondrer och
auxilia - sjalva ska ha ett roligt, stdamningsfullt,
spannande och aventyrligt lajv, dels att de ska
utgdra en maktig och imponerande bild av Furstens
militéra styrka och makt. Vi vill se en disciplinerad
och respektingivande trupp och ett fungerande
lager med god stdmning och vardagsspel -
soldaterna kommer i mangt och mycket, jamte
trossen, att vara ett jordndra ankare for den
Furstliga expeditionen vars topp innehaller en del
ratt spaceade karaktarer. Legionarerna dr till storsta
delen jordnéra, garvade legoknektar, forvisso i
tjanst hos en genomrutten svartkonstnar och tyrann
men de ser sig sjélva i forsta hand som
yrkessoldater som gor sitt jobb (lat vara att

"jobbet" ibland inneburit vad vi idag skulle kalla
grova krigsforbrytelser).

Off-samordnare for soldatgruppen ar Daniel
Staberg, som ocksa kommer att spela legionarernas
sergeant Sebald Rohr. Han kan nas pa vonstaberg
[at] hotmail.com.

L&s mer:

e  Om Furstliga soldatroller —
www.thule.vas.nu/tuonelasport/roller/furst
liga_soldatroller.html
Utrustning for Furstliga soldater —
www.thule.vas.nu/tuonelasport/utrustning

furstliga_soldater.html

Tross

Med expeditionen foljer en félttross vars
huvuduppgift blir att férse gruppen med
nodvandigt underhall. Trosstjanarna kan komma
fran blandade bakgrunder; de kan vara infodda i
Margholien eller Talvala men ocksa, liksom
soldaterna, tankas komma fran andra hall.

Status: Sokes!

Gdster £rAN OroO
Alemandi

Ett par riddare och praster frdn Ordo Alemandi
eller 'Slagbjornsorden’, en maktig riddarorden som
hérskar dver stora landomraden i éster och vars
relationer med Fursten for narvarande &r goda.

Status: Intresseanmald grupp

Resanoe, vaGFaraNnde och 10st folk

Det har ar den lésligast definierade gruppen. Den
omfattar de roller som fér narvarande uppehaller
sig i nérheten av Naari men inte ar bofasta hér eller
i kringbygden.

Aven om Naari inte ligger helt nira den storre
landsvégen (och "landsvéag" &r nagot av en
eufemism i det vilda Talvala) ar bygden tillréckligt

betydande for att en del handelsresande och andra
vagfarande ska ta omvégen hit, och sé& har vid
midsommar &r besokarna betydligt fler an vanligt.
Det &r ocksa troligt att en del besokare lockats hit
av ryktena om storframmandet fran Klippeport.
Exempel pa tankbara roller raknas upp nedan. Alla
dessa behover inte vara med; det ar fraga om
forslag.



http://www.thule.vas.nu/tuonelasport/roller/furstliga_soldatroller.html
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Handelsresande.

Skalder, musikanter och lekare.
Shamaner.

Hantverkare.

Daglonare.

Lost folk och skojare.

Kainu.

Skridfarare.

Praktiskt: boende och
Mmat

midsommarfesterna. De finns forstas av alla slag,
fran larda skalder kunniga i langa hjaltekvaden till
simpla gycklare och lekare.

Status: Ett par intresseanmalda. Plats for fler!

ShamaNneRr

De flesta av de hér rollerna kommer att bo i egna
télt, vindskydd eller paviljonger. Somliga, sarskilt
de som har vanner, slakt eller andra kontakter
bland de bofasta, kan tadnkas inhysas i hus, men det
beror pa roll och tillgang.

Pa samma satt ordnar de resande normalt sin egen
mat. Det kan ténkas att det tillkommer alternativa
I6sningar, beroende pd om nagon grupp vill ta pa
sig att t ex laga och sélja mat inlajv (se nedan), i s&
fall kommer mer information om det framdver.

Hanodelsresande

Bland den gamla talviska trons vise finns flera som
strovar fran plats till plats, och vid en hogtid som
midsommar dras de inte séllan till ryktbara platser
som den har.

Status: Intresseanmald grupp

Hantverkare

Det hér &r en bred kategori som kan innefatta alla
mojliga sorters roller som driver nagon form av
handel. Det vanligaste &r enkla gardfarihandlare
som bar sina varor med sig; en eller ett par sidana
ar sékert regelbundna och vélkanda besokare i
bygden.

Man kan ocksa tanka sig mer specialiserade
forsaljare av varor eller tjanster, som lockats hit
helt enkelt av att mycket annat folk lockats hit. Det
finns inget fast vardshus i Naari, sa det ar till
exempel inte otdnkbart att en eller flera
foretagsamma besokare slar sig pa att salja mat och
dryck till andra resenérer.

Status: Ett par intresseanmalda. Plats for fler!

Skalder, musikaNnter och
lekare

Underhallare av olika slag &r for det mesta
valkomna besokare, sérskilt nu vid

Resande hantverkare, antingen verkliga yrkesmén
eller mangsysslare. De kan vara har for att sélja
sina varor eller tjanster kanske for att soka
sésongsarbete.

Status: Inga anmélda

En palshandlare av kainufolket




Daglonare

Diversarbetare och legohjon pa jakt efter arbete.

Status: Inga anmélda

LosT folk och skojare

Bland de mer 'hederliga’ resenérerna finns troligen
ocksa en del 16sa element: fran vanliga
landstrykare till 6kanda tjuvar, skojare och
fredldsa.

Status: Inga anmélda

Kainu

En udda, men inte oké&nd, grupp besokare ar
pélshandlarna fran Kainufolket - en folkstam vars
hemtrakter ligger djupt in i landet men som fardas
vida omkring och handlar med skinn och pélsar.
De &r ocksa ett stolt krigarfolk och slar sig lika
garna pa plundring som handel; det finns mycken
gammal fiendskap mellan dem och de bofasta i
kustlandet. Flera av deras stammar rakade i
fiendskap med de Furstliga efter handelserna vid
Henkintie for ett par ar sedan, men nu tycks en
oséker fred ha slutits.

Kainufolket kanns mest omedelbart igen pd att de
tacker hela kroppen, dven ansiktet, nér de fardas
bland framlingar.

Status: Intresseanmald grupp

kridfarare

Skridfarare

Ett annat frimmande folk som ibland syns till har
ar de fredliga skridfararna, nomader fran
skogsmarkerna i norr som periodvis drar séderut
for att byta till sig varor.

Status: Inga anmalda

Specialroller

kombineras med andra roller. Ménga av de har
rollerna staller ratt speciella krav pa rekvisita och
utrustning, och flera av dem kommer att ha en
viktig funktion for lajvets 'specialeffekter’.

Slutligen kommer det att finnas en del roller pa
lajvet som inte omedelbart later sig raknas upp och
beskrivas i en vanlig rollista.

Det ror sig delvis om karaktérer vars blotta existens

ar okand eller hemlig. I andra fall kan det réra sig
om Overnaturliga vésen som bara kommer att
spelas under delar av lajvet och i vissa fall kan

Om du dr intresserad av att spela en hemlig roll
eller ndgot mer dvernaturligt och effektbetonat, hor
av dig till arrangdrerna.




AN

Anmalan till Tuonelas port sker pa foljande satt.

1.

Ta kontakt med arrangdrerna
(anmalan.tuonelasport@gmail.com) och
kom &verens om vilken roll du ska spela.
Nar vi kommit dverens om vilken av
huvudgrupperna du ska tillhéra kommer
du vid behov att fé ett gruppblad med
ytterligare information for att skapa
rollen. En intresseanmélan via mail bor
innehalla: Ett kortfattat rollforslag; ev
grupp; ev gruppledare; ditt eget namn.
Registrera dig pa Thule-kampanjens
forum: www.thule.vas.nu/forum/

Fyll i anmalningsformularet pd hemsidan:
www.thule.vas.nu/registration.html .
Instruktioner och hjalp for att fylla i
formularet hittar du nedan.

Nar vi godkant din anmélan far du en
bekréftelse via e-post. (Du far ocksa en
kopia pa ditt ifyllda formular direkt nar du
anmaélt dig.)

Nér du fatt din anmalan bekraftad betalar
du in atminstone den forsta delbetalningen
pé 200:-. Det gar forstas bra att betala
hela deltagaravgiften pa 450:- nu om du
vill. Pengarna sétts in pa Thule-
kampanjens bankkonto:

Bank: Swedbank

Clearingnummer: 8327-9

Kontonummer: 914 058 444-3

Al

AN

Betalningen bekraftas ocksa via e-post.
Nar vi fatt bade anmalningsformularet och
din forsta delbetalning réknas du som
anmald och ar garanterad en plats pé
lajvet, inte forr.
Satt in resten av deltagaravgiften pa
samma konto. Detta ska ske senast 30
april.
Du ska ocksé skapa en mer fullstandig roll
med hjalp av rollformuléaret har pa sidan.
Instruktioner och hjélp for att fylla i
formuléret hittar du har. Somliga roller
och grupper som behover det kommer att
fa ytterligare instruktioner for att skapa
sina roller. Aven rollformularet ska
skickas in senast 30 april (och ju tidigare
desto battre), men det behdver inte
skickas tillsammans med deltagarenkéten.
Till anmélda deltagare kommer ett andra
utskick att skickas sa snart det ar fardigt.
Detta innehaller:

e Ytterligare bakgrund infor lajvet.

e  Praktisk information.

e  Aktuella regler och forordningar.

Alla vidare utskick kommer om inget annat gors
upp att ga via mail. Om du inte kan eller vill ta
dem via mail kan du fa papperskopior till
sjalvkostnadspris (ring eller maila for
Overenskommelse).
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ANMAININGSFOrRMUlARET

Anmalningsformuléret inférTuonelas port har tre
huvudsakliga syften:

Se till att vi far in alla relevanta
personuppgifter sa snart som majligt.

Fa reda pa vad varje deltagare vill ha ut av
lajvet.

Fa in rollénskemalen.

Nér du fatt ditt rollforslag godkant, fyller du i
Rollformularet.

Det mesta av anmalningsformuléret ar
sjalvforklarande. Det som kan krava ett par
kommentarer &r sektionen om 6nskemal infor
spelet.

Onskemdl INFOR spelet

Den hér sektionen handlar om vad du som spelare
vill ha ut av Tuonelas port. Vi kan naturligtvis inte
garantera att uppfylla alla Gnskemal, men pé det
héar séttet har vi en battre chans att komma i
narheten.

Vad vill du helst gora och
uppleva uNnder lajuet

Ganska sjalvforklarande. | den man du har nagra
idéer om vad for sorts upplevelser du helst vill vara
med om, eller vilken sorts spel du foredrar, sa skriv
det hér.

Vad vill du helst iNnte gora och
uppleva under lajuet?

Om det ar nagot du vet att du inte vill vara med
om, sa ange det har. Det har varnar oss for att
undvika "fel" saker ndr vi konstruerar
speléppningar for rollerna. Det kan vara saker du
tycker ar obehagliga eller bara trakiga.

Dromscen under lajuet

Om du har en idé om en scen eller handelse du
skulle vilja vara med om paTuonelas port, sa
beskriv den! Det kan handla om i stort sett vad som
helst, men det ar ju ett plus om du valjer nagot som
vi har en rimlig chans att realisera. Vi stéller den
har fragan av tva skal:

Vi far en mojlighet att rigga
intrigskriveriet s& att maximalt utrymme
ges for 'kickar', alltsd maximalt
stamningsfulla och spannande
spelégonblick.

Den ger 0ss en vink om hur vi ska tolka
dina 6vriga dnskemal.

Hurpass drivande eller utsatt
vill du att rollen ska vara?

Att ha en drivande roll - alltsa en som har ansvar
for att driva spelet framat och fa saker att handa -
eller en utsatt roll &r forstas olika saker, men den
gemensamma springande punkten &r om du vill
vara i den positionen att din roll har angeldgenheter
eller problem som maste losas under lajvet - det
vill sga om du vill vara "tvungen" att agera.
Motsatsen till detta &r en roll som mer kan ta dagen
som den kommer.

Hur stora risker kan du tdnka
AIG ATt utsdtta rolleNn for?

Tuonelas port kommer, naturligt nog, att vara ett
olika farligt lajv for olika roller. | ménga fall ar
forstas nivan av risk inbyggd i rollen, men det ar
anda bra for oss att fa ett hum om vad du som
deltagare ar intresserad och/eller beredd att utsétta
din roll for. Det kan rora sig om allt fran dod och
skada till andra inlajv-otrevligheter.




Rollformuldret

Rollformuléret
(www.thule.vas.nu/tuonelasport/characterform.htm
1) ska anvandas for att beskriva rollen. Har foljer
allménna instruktioner for att fylla i formuléret. De
roller och grupper som behdver det kommer ocksa
att fa ytterligare instruktioner och annan sarskild
information for att skapa sina roller.

Som framgar har vi ndgot férenklat och
stromlinjeformat det mycket detaljerade
rollformular vi anvant oss av tidigare. Nar du fyller
i det har formularet vill vi att du fokuserar pa
sadant som &r intressant for arrangorer och
intrigskrivare att veta - allt sédant som kan ge
upplagg for speldppningar av olika slag.
Bakgrundsfakta kan ocksa vara viktigt for att
kunna lanka ihop olika rollers bakgrund med
varandra.

Fakta om rollen

De hér falten &r framst for att vi snabbt ska kunna
referera till rollen. Informationen har bor héllas
kortfattad, daremot kan man utveckla den mer i
beskrivningsfalten nedan.

Namn: Rollens namn ska ga i linje med den kultur
han hér hemma i. Har finns artiklar om namnskick
for de vanligaste folkgrupperna:

Talvi, suosti och keri —
www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikena
inorr/talvala/namnskick_talvi.html
Svioner och andra fran Thule -
www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/liveti
norden/namnskick dnk.htm

Alder: Din roll behdver inte vara exakt lika
gammal som du, men tank pa att du ska kunna
gestalta hennes alder. Det handlar inte bara om
utseende, utan ocksa om att kunna béra upp rollens
livserfarenhet och auktoritet. Om du &r under 18 ar
ska du normalt spela din egen alder.

Yrke/sysselsattning: Se utskicket eller separat
instruktionsbrev om du ar tveksam.

Bakgrund: Den har sektionen géller din rolls
levnadshistoria fram till lajvet. Pa enkaten racker
det med de vasentligaste uppgifterna och, framfor

allt, det som &r intressant for arrangérer och
intrigskrivare att veta. Om du vill kan du
komplettera med en langre bakgrundstext. Har kan
man t ex ta upp sadant som fodelseort, familj- och
sléktbakgrund, viktiga h&ndelser ur rollens
forflutna (i stora drag), personliga vanner eller
fiender och andra relationer som kan vara
intressanta for oss.

Personlighet: Rollens karaktéarsdrag och
upptradande i sina mest vasentliga och
idgonenfallande drag.

Ideal och asikter: Det har handlar mer om vad
rollen tror pa: sadant som religi6s installning,
fordomar, vad rollen fruktar mest och hans
moraliska ideal.

Malsattningar: Vad rollen vill uppna, dels under
lajvet och dels pa langre sikt.

Fardigheter och kunskaper: Anvéandbara
fardigheter, kunskaper och erfarenheter du vill att

En knekt i Ordo Alemandis tjanst, fran den
beryktade fanikan Barwalder Teuffels
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rollen ska ha.

Yttre och &godelar: Viktiga yttre attribut och
utméarkande drag. Bifoga garna ocksa ett foto.

RollbeskrivNiING i NivAER

Hér ska du skriva en sammanfattande beskrivning
eller presentation av rollen i tre nivaer. Detta ar for
att kunna ge lagom mycket information om din roll
till andra, beroende p& hur mycket de ska kéanna till
om henne. Systemet med rollbeskrivning i nivaer
har vi lanat fran Svarta Galtens Kastariakampanj.
Bra idéer ar till for att anvandas. ;-)

Rubrikerna pa formularet & som kommer att
framga delvis en aning missvisande (vi kan inte
andra dem tyvarr). Informationen, som alltsa
troligen upprepar information du fyllt i under Fakta
ovan, struktureras och nivagrupperas som foljer:

Niva 1: Det mest uppenbara (*'Beskrivning for
de som kanner till rollen™)

Sadant som ar uppenbart for alla som kanner till
rollen. Namn, yrke eller sysselsattning, alder, folk
eller hemland, samt utméarkande drag som &r kanda
utanfor den ndrmaste bekantskapskretsen.

Niva 2: Beskrivning for de som kanner rollen
Bakgrund, slékt och familj, kdnda utméarkande drag
och asikter, 6ppna malsattningar och kanda
handelser ur det forflutna.

Niva 3: Inre tankar och motivationer
(""Beskrivning for de som kanner rollen mycket
val™)

Den hér rubriken ar nagot missvisande. Det som
hér hemma har &r just de inre motivationer, tankar,
kanslor osv som driver rollen men som inte ar kéant
for andra.

Tre talviska auxiliarer i Furstli§ tjanst offrar en trofé
till de lokala andarna efter segern vid Saarijarvi




Praktiskt

Tid och plats

Tuonelas port kommer att utspelas pa Svarta
Galtens omrade utanfor Karlskoga den 24-28 juni
2009. Onsdagen den 24 &r forberedelsedag; lajvet
kommer att borja pé torsdag morgon och avslutas
preliminart p& séndag formiddag.

Vagbeskrivning 1l
OMRADET

Svarta Galtens lajvomrade, dar Tuonelas port
kommer att utspelas, ligger cirka en mil norr om
Karlskoga, vid Lanehojdens Gard.

Kommer du fran Orebro &ker du E18 mot Oslo.
Né&r du kommer till den stora rondellen i Karlskoga
svanger du av mot Hallefors pé vag 205.

Du som kommer fran Karlstad aker E18 mot
Stockholm och svianger av mot Héllefors pa vag
205 i den stora rondellen i Karlskoga.

Fortsatt pa 205:an forbi Gallerdsen (motorstadion)
och svéang vanster nar du kommer till avtagsvéagen
skyltad Tavlan (205:an fortsatter rakt). Kor rakt
cirka 4 km tills du kommer till en T-korsning. Ta
vanster i T-korsningen och folj végen cirka 2,5 km.
Folj sedan skyltningen till var parkering!

Du som kommer fran Hallefors och redan aker pa
vég 205 svanger av at hoger vid avtagsvagen
skyltad Tavlan och foljer sedan ovanstaende
anvisningar.

Om du kommer fran Filipstad tar du vag 237 mot
Karlskoga och svanger vénster ut pa vag 205 i
korsningen vid Gallerasen. Tag sedan vanster igen
vid avtagsvégen skyltad Tavlan och folj darefter
ovanstdende anvisningar.

Mat, dryck och boende

Den har gangen innefattar inte den allmanna
deltagaravgiften mat och dryck, och vi kommer
heller inte att ordna nagot sadant centralt - de olika
grupperna far sjalva ordna sin mathallning med
valfri grad av centralisering. Ddremot kommer vi
att se till att det finns en matsamordnare for varje
stOrre grupp som organiserar det hela.

Omradet omfattar en by med ett stort antal hus;
atskilliga grupper och roller kommer allts3 att
kunna bo inomhus. Husen kommer att fordelas
efter roll och behov; det &r naturligtvis i forsta
hand de bofasta Naariborna som kommer att
prioriteras for husplatser. Det kan dock ténkas att
en del andra karaktérer och grupper kan inhysas i
hus beroende pa omstandigheter och majligheter.

Ovriga héller med egna nattl4ger, tilt, vindskydd
eller liknande. Talt och vindskydd ska bade vara
lajvmadssiga och passa for rollerna (nérmare
instruktioner for olika roller finns i respektive
gruppblad).

Vi kommer naturligtvis att férsdéka samordna
boendet, sa att de som inte kan ordna egna bra talt i
mojligaste man kan hysas in hos andra. Taltfrid
kommer inte att rada; alla lager ska saledes vara
lajvméssigt inredda &ven invéndigt och off-saker
ska hallas kamouflerade och osynliga (enligt
principen "syns inte — finns inte").




OmMmrAadeslogistik

Logistiken pa plats som ror sjalva omradet kommer
att skotas av en grupp fran foreningen Svarta
Galten. Mer information om detta kommer pa
hemsidan och/eller i Utskick 2. Har foljer nagra
prelimindra punkter.

Sanitet

Dass finns runt véndplanen utanfér byn. Dar finns
aven ”Jungfrutorn” for damer och en pissoar for
herrar samt en tvattstallning. Dassen vid

vandplanen &r de som ska anvéandas. Grav inte
egna dassgropar!

Vatten

Dricksvatten kommer att finnas vid vandplanen.
Det finns en begransad mangd, sa anvand endast
dricksvattnet for att dricka. Vatten for diskning
finns i brunnen eller av logistikgruppen utpekad
plats.

Kontaktperson for logistikgruppen ar Tobias
Hogstrom, som nas pa tobias@svartagalten.se.

UtrustNiINg

Grundprincipen vad galler utrustning ar att ingen
ska behova drabbas av Off-moment i onddan. Alla
Off-foremal ska hallas ur sikte - har du med dig
sadant ar det ditt ansvar att ingen annan stérs av
dem.

Drakt och utrustning skall ga i ratt stil for det land,

r

En riddare och en tjanande syster av S:t Ahriks Orden,
samt en infodd kerisk spejare

folk eller kultur som din roll tillhor. Detta beskrivs
i en serie illustrerade artiklar pa hemsidan (se "Att
lasa” i slutet av utskicket). Fér information och
inspiration om lampliga drékter hénvisar vi till dem
och de bilder som finns pa sidan.

Kraven pa dréakt och utrustning, kvalitetsmassigt
— sett, ar att betrakta som

medelharda. Det &r inte ett
krav att allt ska vara
tillverkat i historiska
medeltida material, men
surrogat ska vara valda sa
att de atminstone liknar vad
de ska forestalla. Tva
undantag ar glaségon och
vanliga skor/kéngor, dessa
ar OK sé lange de ser
nagotsanar vettiga ut.

Den har gdngen kommer
boffervapen att anvandas
(eller &tminstone baras). Det
innebar ocksa att inga
blankvapen kommer att
forekomma pa lajvet.

Vi kommer som vanligt att
forsoka hjalpa till att lana
ihop vapen vid behov. Den
som har nagot eller ndgra
extra boffervapen och kan
tanka sig att lana ut det ar
valkommen att hora av sig.
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Ma) och visioner

Att beskriva sina visioner och avsikter med ett lajv
som ingar i en fortlopande kampanj ar en aning
knepigt. En del av de ambitioner och visioner man
arbetar efter ar ju sddant som galler for hela
kampanjen och inte specifikt det aktuella
arrangemanget. Darfor rekommenderar vi att du

ocksa laser avsnittet om Spel i Thule-kampanjen i
dokumentet Introduktion till Thule-kampanjen. Dar
beskriver vi vara visioner och ambitioner med
kampanjen i stort. | det féljande avsnittet kommer
vi att koncentrera oss pa de visioner vi har specifikt
med just Tuonelas port.

Kampanjen

ETT episkt AveENTYR som
FOR sAGAN FRAMAT

Tuonelas port ar tankt att bli ett episkt, mérkt och
dramatiskt fantasylajv med mycket spénning och
aventyrsinslag, ett vardigt tioarsjubileum for Thule
i brand.

Thule-kampanjen, sagan om kampen mot den
morke Fursten av Margholien, har gatt in i sin
tredje "bok". Aventyret ska flytta den stora
ramhandlingen framat och sétta stenarna i rullning
fram mot kampanjens klimax och final; det ska bli
ett handelsrikt och dynamiskt lajv dér viktiga saker
sker som far stor betydelse for den fortsatta sagan.
Gamla tradar ska knytas ihop och nystas vidare.

y e

Miljon

Talvala

Vid sidan om detta vill vi fortsétta pd den grund
som lades pa De oheligas land, det forsta lajv som
utspelades i Talvala, och vidareutveckla den
sarskilda miljon dar. Det ar en miljo som pa flera
satt skiljer sig fran landerna i Thule.

Talvala lyder till stora delar under Furstens styre,
men det ror sig inte har om samma jarnharda styre
som i de Furstliga territorierna i Thule. De
Furstligas makt hér i Talvala bygger pa samarbete
med de infddda, och d&ven om Fursten &r en mer
kravande herre 4n de manga tidigare fraimmande
kungar som sporadiskt kravt tribut har han ocksa i
mangas 6gon forandrat saker och ting till det
béttre.

Talvala ar ocksa ett land dar Ljusets lara existerar i
samforstand med den aldre tron och dar kyrkor och
gamla kultplatser ofta ligger, om inte inom ett

stenkast s& vél inom ett katapultskott fran varandra.

Det fortrollade Jandet

Talvala ar en mystisk plats. Det évernaturliga ar
konstant narvarande i folks géranden och latanden.
Manga personer anses trollkunniga, skogen ar full
av gamla kultplatser och héndelser som i dvriga
Thule troligen skulle forklaras som otur eller slump
har i Talvala oftast en dvernaturlig forklaring. Det
vi &r ute efter hér ar en ké&nsla av nérvaro. Det
Overnaturliga mérks for det mest inte tydligt utan
finns vanligtvis precis utanfor gréansen for ens
uppfattningsformaga.

Forutom pé denna mer vardagligt skrockfulla niva
vill vi ge Tuonelas port en genuin kénsla och
resonans av myt och legend. Gamla kvaden och
fornsagor kommer att visa sig ha ekon och
betydelse &n idag, och de halvt glémda
hjaltesagornas tid ar inte sa avlagsen nar allt
kommer omkring.




Naaribygden med omnejo

I synnerhet géller forstas miljo- och
stdmningsvisionerna just Naaribygden, som vi ska
arbeta mycket med att ge sin egen kansla och
stdmning; det ror sig inte om den klassiska mysiga
egalitdra lajvbyn. Den talviska miljén och
stdmningen ar inspirerad av finsk vikinga- och
medeltid saval som mytologi och med en del inslag
fran nordisk forntid, vikingatid och islandska
sagor. Bygden domineras av ndgra maktiga

sléktgrupper och préglas av en stdndig maktkamp
mellan dem och deras olika allierade och klienter.

Pa ett mer konkret plan &r det ett viktigt mal for oss
att gora Naari med omnejd till en trovérdig bygd
och att det ska kdnnas som att inbyggarna
verkligen &r bofasta och hor hemma dér. Mycket
av det arbetet ligger oundvikligen pa er deltagare,
men vi ska gora allt vi kan for att hjalpa er skapa
en levande och verklig by. Lyckligtvis har vi god
draghjélp av att vi har en fortrafflig fardigbyggd by
att halla till i.

Spelet

P ett lite mer jordnara plan &r lajvet tankt att bjuda
pa spanning och aventyr, vardagsspel, skrack och
mystik, detektivarbete och fortrollad stdmning — i
olika doser och kombinationer beroende pa var
man hamnat, men fordelat éver hela lajvet. Liksom
for hela kampanjen ar det ett viktigt mal att
framstalla den episka kampen mellan gott och ont
pé ett nyanserat och intressant satt.

Delaktighet

gora vad vi kan for att ge forutsattningar till detta.
Sarskilt personliga "intriger” och speléppningar
kommer att konstrueras pa det sattet.

SpANNING och dveNTYRr

P4 alltfor manga lajv blir manga av deltagarna
statister. Nagra fa roller lagger med eller utan
avsikt beslag pa nastan allt rampljus och
spelinnehall, och i vérsta fall kan en stor del av
deltagarna ga igenom hela lajvet utan att fa se eller
hora ndgot av vad som egentligen hander. Vi ska
gora allt vi kan for att det inte ska ske pa Tuonelas
port. Alla roller &r viktiga och alla kommer att vara
delaktiga i de centrala intrigerna pa ett eller annat
vis. Det kommer att finnas mojlighet att vélja att
spela en roll som inte involveras direkt i dem, men
ingen ska hamna utanfér eller vid sidan av mot sin
vilja.

Kickar

Tuonelas port kommer att innehdlla gott om
mojligheter till 'klassiskt' aventyrande: skattjakter,
spionage, utforskande av ok&nda marker, men dven
sddant som trevande kontakter med frammande
kulturer.

Politik och diplomati

Taget i vid bemérkelse kommer det att finnas gott
om politiska intriger pa alla méjliga nivéer pa
Tuonelas port - fran storpolitik till lokala
maktkamper. De olika nivderna kommer ocksé
med all sékerhet att trassla in sig i varandra; den
lokala politik som kommer att spela en viktig roll
for manga av de bofasta familjerna under lajvet och
kommer att bli viktig dven i de stérre
sammanhangen och tvéartom.

Vardagsspel

De oftast korta 6gonblick déar totalupplevelsen,
inlevelsen och stdmningen blir maximal — de
handelser man minns béast efterét. Vi vill skapa
basta mojliga forutsattningar for att alla nagon
gang ska fa uppleva sadana "kickar” i spelet.
Sadant kan vi forstas inte kommendera fram
eftersom spelet ar fritt. Men vi kommer, som
framgar pa deltagarenkaterna, att forsoka ta reda pa
vilka sorters upplevelser deltagarna dr ute efter och

A andra sidan kommer ocksa den jordnéra miljén
att vara s& narvarande och levande att rollernas
vardag kommer att erbjuda goda spelméjligheter.
Vi kommer att géra s& mycket vi kan - naturligtvis
i samarbete med deltagarna - for att skapa en
fungerande vardagsmiljé med inbyggda
speléppningar for grupperna pa lajvet. Fér manga,
sarskilt de bofasta, finns manga intriger inbyggda i
vardagen




Skrdck och mystik

Talvala &r ett fortrollat land, och den héar
midsommaren &r Naaribygdens omgivningar mer
hemsokta dn vanligt av markliga ting. De doda gar
igen nara Naari nu, saval runt gravkumlen som pa
andra hall; somliga har sett hiisi (onda andar) och
maérkliga odjur i skogen om nétterna; och vad &r
det egentligen de Furstliga tdnker géra vid
gravarna? For den som vill finns det utmarkta
mojligheter till bade séllsamma och skrammande
upplevelser.

Mysterielosande

grupper att f& gott om tillfalle till klassiskt
detektivarbete. Trakten ar full av mysterier som
vantar pa att l6sas.

GoTtt och oNT

Sida vid sida med de mer handfasta
aventyrligheterna kommer manga roller och

Liksom for hela kampanjen ar det ett viktigt mal att
framstélla den episka kampen mellan gott och ont
pa ett nyanserat och intressant sétt. De flesta
karaktérer upplever inte sjélva att de &r en del av en
sadan utan definierar konflikterna i helt andra
termer. "Gott" och "ont" &r heller inte direkt
personifierade - framfor allt det "goda" ar ett ideal
att forsoka uppna. Forhoppningen ar att flera av
intrigerna och handelseutvecklingarna under lajvet
kommer att stalla olika roller och grupper infor
moraliska dilemman och problem som maste lsas.

L i .—" L
En tjanande broder av Ordo Aleman
med fanan for Ordensland Ost




Urkunder och
berdttelser

Om Nvyckeln

Utdrag ur moder Elarka Arnvidaes, abbedissa i Ornevall, diarium:

Senhosten 1142

Vi har icke endast att kdmpa mot fiender av kott
och blod. I Fursten, Gholan den Ogudaktiges,
skugga har vedervéardiga och sedan lange glémda
krafter vaknat till liv pa nytt. Nar han forst foll
Over oss tycktes det som om ingen kraft i varlden
var nog att sta emot Fursten av Margholien.

Skuggan hade fallit 6ver Thule, men &n var inte allt
ljus utslackt. Vid Vitehog kom sa dvargar, alver,
vildmén och ménniskor att métas och folken lade
for forsta gdngen sina kunskaper samman. Med
denna samlade visdom kunde Nyckeln, det vapen
som Imrar den Gode en gang fann och brukade mot
Gholan, skapas pa nytt.

Nyckeln &r inte ett vapen mot kroppsliga fiender
utan mot Furstens moérka magiska krafter. For att
stka forsta och géra bruk av Nyckeln och de
krafter hon kan l6sgora eller fjattra har vi slutit oss
samman, de larde fran alla de folk som forenat sig
mot Fursten. Vi & Nyckelns Véktare.

Hittills har Nyckeln trots manga svarigheter tjanat
oss val. Med hennes hjélp vann vi till slut den
seger vid Geda som knappt nagon vagat hoppas pa
langre. Men annu vet vi sa lite. S& manga av
Nyckelns krafter ar fordolda for oss. Vi maste
finna ut mer.

* * *

Véktarnatt 1143

De som kommit till rédslaget via vardshuset
Lyktgubben beréattade att ovanliga ting skett dér.
Flera av gésterna hade blivit besatta av en osalig
ande som ville berétta sin historia. Valnaden
kallade sig Brand — kanske densamme som en
gammal runsten i trakten star rest dver.

Heidrun och Osk &t resa stenen éver Brand, sin
fader, och Atle, hans broder.

| dsterled foro de efter guld och &ra.

Ostan om Tuoli, p& Naris &ngder, vunno de seger
och land.

Dar sitter Atle i hog.

Véra véanner bland dvargarna upptackte vid samma
tid lonnrunor pa sitt eget sprak pa Brands sten, och
de runorna tyder pa att hans historia kan betyda
nagot for vart sokande:

Fordom var Brand Olsten Unge, som stred med
Imrar.
Fran Skapti larde han Madenhalkirs runor.

* * %

Nyaret 1144

Master Aemilius hade gjort goda fynd i biblioteken
under Imrarsborg. Flera nyfunna brottstycken ur de
gamla kvédena och kronikorna ger oss antydningar
om de platser dit Imrar den Gode fardades for att
lara sig bruka Nyckeln innan hans slutliga
kraftmétning mot Gholan. Somligt av detta
bekréaftade bara vad vi redan visste — sddant som
Manhella — men nytt var uppgifter om att Imrar
&ven fardats bortom Thule och sokt hjélp dstan om
havet. Det talas om att han mott *Vites frander’ vid
en port av nagot slag, fardats bortom en grans och




tant en bla elds laga... vad betyder det? Vi maste
veta mer.

Vara gaster fran Osterlandet gjorde det fullt klart,
sammantaget med Aemilius’ fynd och historien
med Brand och dvérgrunorna, att det finns saker i
oster som maste undersokas. An vet vi dock inte
mycket om vad vi soker. Vi sander flera sma
grupper in i det Furstliga Talvala for att finna ut
mer...

Varvintern 1145

Expeditionerna vi sande till Talvala har atervant
nu. Alla utom de som gick 6stan om Tuoli. Inget
har horts ifran dem. Det ser mer och mer ut som
om det vi soker finns dar. En ny expedition rustas
nu, starkare och battre forsedd. Cuindorn har atagit
sig att leda den. Vad som &n véntar dér duger det
uppenbarligen inte att nalkas oforberedda.

Februari 1146

Vi ar férradda. Ornevalls kloster stér i lagor. De
Furstliga kom som skuggor i natten. Nestor sjéalv
ledde dem. Vem visade dem végen, vem slappte in
dem?

Vi vet annu inte hur manga som ar déda och
sarade, sd manga saknas annu. S& manga
dokument, s mycken viktig kunskap, har fallit i
fiendens hander.

Men Nyckeln &r sdker. Nyckeln ar saker.

Varen 1146
Ingen tid att sorja. Nu samlas vi i Lejonnastet.

Ingenting har hérts fran Cuindorns expedition
heller. Vi maste anta att de ocksa gatt forlorade.
Négot av vikt finns dar borta... och ndgot farligt.
Tiden borjar bli knapp. De Furstliga har kommit
manga av vara hemligheter pa sparen nu. Nu maste
vi lyckas.




’Jag dr INTE RADD!”

Sagoberattaren Irjas rost 1jod i skymningen.

”’Mulne Kouta, kulne Kouta
var den storste av alla visman
fjarranom Tars tallar.

Aspingsetter sken i hans 6ga...”

Kauko kom irriterat pa sig sjalv med att rysa till.
Han hade hort den gamla sagan om haxmastaren
som forsokte vanda upp och ner pa liv och dod,
kalla de doda tillbaka och binda dem till sin vilja,
manga ganger forr. Han var stor nu, tolv ar till
hosten, och han visste att det var sagor. Men anda...

”Morkt log dyster-Kouta:

"Allt vet jag, som manniskor veta,
allt kan jag, som gudar, kunna,
blott ¢j binda den bl elden,
aterkalla hadanfarna.””

Rysningen kom tillbaka och Kauko paminde sig
sjalv om att det var en saga. Ingen kan kalla tillbaka
de doda som han vill, lika lite som n&gon kan fanga
tiden. Men mot sin vilja blev han fangslad och nar
Irja beréttade de sista verserna om hur Kouta
fardades upp i Nordanlanden for att lara sig sin
morka hemlighet var det som om han sjélv foljt
med. Kénslan lamnade honom inte riktigt ens nér
sdngen var over.

”Du!” Han spratt ofrivilligt till nar en rost viskade
ratt i orat och snodde runt. Sirkka fran Kempila satt
pa huk bakom honom och skrattade fortjust at att
hon lyckats smyga sig pa honom.

”Dér skrdmde jag dig allt,” sa hon glatt. "Trodde du
det var Kouta som kom for att ta dig?”

”Larva dig inte,” snaste Kauko. Jag satt bara och
tankte.”

"Ténkte pé& spoken och kalmo forstas,” flinade hon.
”Du satt som ett tant ljus fast du méste hort den dar
faniga gamla sagan tusen ganger forut. Blir du
fortfarande lika radd for den?”

Kauko bdrjade bli arg. Sirkka och han hade varit
lekkamrater sen de var sma, men hon var en
retsticka och fast de var lika gamla hade hon borjat
behandla honom som en lillebror senaste aret.

”S4 klart jag inte ar radd,” sa han kort. Sirkka
svarade inte utan fortsatte bara se retsam ut. Kauko
kokade plotsligt over.

”Sluta glo pd mig som en dum kossa!” fraste han
rod i ansiktet. ”Jag &r av hvdingaslakt och jag ar
inte radd for nagonting!”

”Du ér ju fortfarande morkradd,” skrattade Sirkka
som bara hade roligare och roligare &t hans ilska.

”Jag ar inte radd!” skrek Kauko. "Jag ska visa dig.
Folj med till kumlet i natt s& ska jag visa dig att jag
inte &r radd.”

Sirkka slutade skratta. "Kumlet? VVad ska du géra
dar?”

”Jag ar inte radd for spoken,” sa Kauko. ”Jag ska gé
dit mitt i natten och titta pa den dar gamla
jordhogen och se efter sjalv att det inte finns nagra
spoken dar.” Han hade knappt vetat vad han sa
forst, men han blev uppmuntrad av att det verkade
ta skruv. ”Du fér félja med om du vill. Fast du
kanske inte tors?...”

Sirkka stirrade pa honom och han tyckte nog hon
blev lite blek.

"Det ar klart,” fortsatte han, ”jag forstar om du ar
radd. Stanna hemma du.”

Sirkka knyckte pa nacken. ”Klart jag inte &r radd,”
sa hon. "Jag térs om du tors.”

* * %

De smet ut fran byn sent pa kvallen nar folk gatt
och lagt sig och smdg ned langs &n at kumlen till.

Det var morkt och kyligt, knappt ndgot mansken,
och Kauko bhorjade tycka att det har inte kdndes
som en lika bra idé som nar de pratat om det férut.
Han undrade om Sirkka tyckte likadant, men han
tankte da inte vara den forsta som latsades om
nagon oro. Dessutom var det viérre for henne, men
det fattade hon nog inte. Om de skulle raka ut for
nagot skulle det inte bli roligt for hennes far, som
var en av hans fars gamla fostrar.




Vi maste vara tysta nu,” viskade Sirkka.

"Jasa, tror du pa spoken nu?” svarade Kauko
retsamt, men han kunde inte lata bli att svara i
viskande ton sjélv. "Det &r ju bara en hég med jord,
eller hur?”

”Du &r vél ingen shaman heller,” viskade Sirkka
tillbaks. Det kan finnas andar har som vi inte kan
se, och vi borde inte stéra dem sa har mitt i natten.
Det &r bara vanlig hyfs.”

De fortsatte uppfor sluttningen. Det var fortfarande
en bit kvar till kumlen, men nar de andfadda
narmade sig kronet tyckte de att de sdg ett svagt
flamtande ljussken nagonstans i skogen.

”Det hér &r for kusligt,” viskade Sirkka och
stannade. Vi gar tillbaka.”

”Du ar radd,” viskade Kauko triumferande.

”Jag dr inte....” Sirkka avbrét sig plotsligt. ”Ssch!
Det kommer nagon!”

Mycket riktigt. Mitt i tystnaden hérde de plotsligt
tunga, slapande steg nagonstans bland traden. Var
det nagon fran byn harute? Eller nagon annan?

...ndgot annat? Vem det &n var sa dog det inte att bli
upptéackta har. Utan att sdga nagot dok de in bakom
nérmaste trad.

En bit bort kom tva skepnader sakta hasande ut ur
skogen in i en 6ppen glanta. Det var svart att se
dem tydligt i nattmorkret, men den ena var Iang och

smal och den andra liten och tjock. De stannade
upp, lade huvudena pa sned som om de nosade i
luften, och for ett dgonblick tittade de rakt mot
barnens gémstalle. Men s tycktes de dndra sig och
slapade sig ut ur glantan at varsitt hall och forsvann
igen.

Sirkka tog ett krampaktigt grepp i Kaukos arm och
pekade tyst pa sluttningen de kommit fran. De
borjade smyga nedfér backen sé snabbt de vagade,
men det var svart att smyga tyst i morkret. De
halvsprang snubblande ned for sluttningen, och
bada snavade framstupa och foll nastan i an.

Da reste sig en skepnad upp ur vattnet. Det var
kanske den lilla tjocka de sett forut. Den var insvept
i en moglig och sliten kappa med huva, och dess
skégg var stripigt och bevéxt med mossa. Ogonen
var vita och déda.

I vild panik flydde barnen upp for sluttningen igen.
Men snart sdg de en annan gestalt, l1ang och mager,
avteckna sig mot natthimlen fran kronet.

Kauko vek av at hoger och fick en skymt av Sirkka
som forsvann at vanster. Blint, skrackslaget, sprang
han genom sly och buskar. Han tyckte sig héra
markliga laten, kanske skrik, men han visste knappt
var han var. Han vagade inte stanna forran han
plotsligt kom ut i det svaga manskenet pa vagen
som ledde upp till byn. DA forst kunde han hamta
andan, och medan han drog sig bakat mot byn skrek
han fortvivlat ut i natten.

”Sirkka! Sirkka! Sirkka!”




ATT ldsa pd hemsioan

Utéver vad som har sagt i detta utskick, sa finns information pa kampanjhemsidan vilken ar nyttig for de
flesta och "obligatorisk” for somliga. Féljande artiklar och texter anbefalles.

Huvudsidan (Thule-kampanjen)

Ga in p&d www.thule.vas.nu och f6lj linken ”Kronikan om Margholerskogens Ode”, alternativt direktlanken
www.thule.vas.nu/kampanj/topframe.htm

Varlden - Om Slagbjérnsorden
http://www.thule.vas.nu/index_varlden.html

Samtliga dversiktsartiklar (med kursiverade Ljusets lara - introduktion
rubriker) i den vénstra kolumnen, ”Allmént om

Thule och de Norra Kungarikena” &r bra att lasa Skrock och trolldom - éversikt

for att fa en grundlaggande kansla for varlden. | Uppslagsdel om magiska ting
ovrigt rekommenderas foljande:

For samtliga

Rikena i norr — introduktion
Krigsforloppet hittills

Talvala — en introduktion
Folk och kulturer i Talvala
Namnskick i Talvala: Talvifolken

Draktskick i TalvalaDraktskick i Talvala:

Svioner

Dréktskick i Talvala: Talvifolken
Talvisk kultur, seder och bruk
Talvisk skapelsemyt

Det Furstliga Talvala

Senaste arens handelser i Talvala

Osterlandet och Ordensstaterna

Hemsida for Tuonelas port
http://www.thule.vas.nu/tuonelasport/

Krigsvésen i de Norra Kungarikena - dversikt
Vapen och stridsrakt i Talvala: Talvifolken

Bestiarium - introduktion

For Ljustrogna roller:
¢ Religion i vardagen

Beréttelser

e Gravhdgarna vid Tuoli (Helkis
Véktarnattssaga) av Kristin Nilsdotter

e Lagerprefekt Brytes drém av Niklas
Silfwerling

Valkommen!
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