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Det viktigaste att tanka pa nar det galler strid pa Nar vinden véande ar att striden i forsta hand ar ett
rollspelat méte mellan tva eller fler roller, inte en idrottsmatch eller tavling. Denna syn pa lajvstrid ligger
ocksa till grund for de rent tekniska spelregler vi har for striderna; de grundas pa rollspelande snarare &n
poangrakning. De innehaller ocksa fa strikta regler men desto fler riktlinjer och uppmaningar for

rollspelet.

Offkrav pd vapen och RUstNINGAR

| strid anvénds vadderade s k boffervapen. Alla
deltagare ansvarar for att deras vapen, rustningar
och skoldar ar konstruerade pa ett sddant satt att
de kan anvéndas sékert utan risk for skada hos
andra deltagare eller pa utrustning. Arrangérerna
genomfor en kontroll av detta fore lajvet. Ej
godkand utrustning far inte anvandas pa lajvet.

Vapen som anvands ska &ven passa in i de
“kulturella” ramar som satts upp, dvs de ska
passa in i vérlden.

Pa Svarta Galtens hemsida finns en utforlig
artikel med riktlinjer for vapen och vapenbéarande
pa denna forenings lajv. Artikeln innehaller
atskilliga utmarkta tips bade for
vapentillverkning och hantering av vapen pa lajv
och vi rekommenderar den gérna som tips dven
om den inte géller som regler i Thule-kampanjen.

http://www.svartagalten.se/vem/vapen.shtml

TiMa®ta och gorbjudNna
VAPEN

e Kdérnan i vapnet far inte ga anda fram
till spetsen, ej heller riskera att "ga
igenom" vadderingen.

e  Stdtvapen maste vara byggda for att
st6ta med och ha en séker och mjuk
spets.

e Alla vapenskaft p& rena huggvapen som
yxor skall vara vadderade. Rena
stétvapen behdver inte ha vadderade
skaft.

e Tank pa att inte géra vapnen for tunga.

e Pilbagar far inte ha storre dragkraft 4n
25 pund.

e En pil maste ha en sa pass stor "spets"
att den inte kan trénga in i ett 6ga. 4 cm
ar en bra minimidiameter enligt Svarta
Galtens vapenansvariga.

e  Pilar far inte ha en vass nock.

Skoldar

Vi har inget generellt forbud mot ndgon sarskild
typ av vapen, men alla vapen maste som sagt
godkénnas individuellt. Somliga sorter av vapen,
till exempel kattingvapen, ar svéra att gora sakra
och om du tar med dig ett sddant bér du ocksa ha
nagot reservvapen for den handelse att det inte
passerar vapenkontrollen.

OvriGga krav pd vapen

Skoldar ska ha vadderade kanter for att undvika
att skador uppstar pa personer och vapen.
Otillrackligt vadderade skéldar kommer inte att
fa anvandas under lajvet. Skoldar far inte heller
ha nagra vassa utstickande detaljer. Det &r inte
heller tillatet att anvanda skolden som ett
tillhygge. Att anvanda skoldar for att t ex pressa
eller knuffa pa en fientlig skoldmur &r daremot
ok, men har maste man iakttaga forsiktighet.

Rust™iNngar

e  Svird skall ha vadderade parersténger
(utan hard stomme) samt vara forsedda
med svérdsknapp.

For att nagot skall fungera som rustning maste
det kunna erbjuda skydd mot riktiga vapen; tunt
lader och pals duger inte. Sjalvklart far inte
rustningar ha nagra utstickande hérn eller vassa
kanter.


http://www.svartagalten.se/vem/vapen.shtml

Sdkerbet 1 sTRIO

Som vi redan sagt dr det av yttersta vikt att du tar
det forsiktigt nar du slass. Det idealiska slaget ar
det som traffar rent men inte hart. Vi ar har for
att ha kul, inte for att fa blamarken.

Det ar forbjudet att sl& mot huvud, skrev, hander
och fotter eftersom ett hugg mot ndgon av dessa
kroppsdelar latt kan fa trakiga konsekvenser.

Annat att tinka pa:

e Undvik om mojligt att slass under farliga
forhéllanden, sésom pé& smala broar och i
stenrdsen.

e Det 4r inte tillatet att sticka med vapen som
inte & godké&nda for stot.

e Eld och strid hor inte ihop. Se ma o till att
personer som bar pé facklor eller dylikt
stéller i fran sig dem innan det blir strid.
Tank pa eldfaran; boffervapen ar mycket
lattantandliga.

e Seupp sa att du inte trampar pa folk som
blivit nedgjorda.

e  Tank pa vad du har bakom dig.

Spelbrott

Om en strid verkar bli farlig pa allvar eller om
nagon blir skadad ska givetvis striden hejdas. Se
avsnittet om Spelbrott i Utskick 2.

STRIOEN: TRALFAR Ooch skador

Vi har delat upp reglerna for att hantera traffar
och skador i strid pa tva avsnitt. Det har forsta
avsnittet tacker in det som man behéver halla i
huvudet under sjélva striden, det andra hur
skador och annat hanteras ndr striden &r Gver.

Det system vi anvander for att hantera skador
bygger i forsta hand pa rollspelande. | princip
innebér det att det ar upp till dig att, utifran vilket
vapen du blev traffad av och hur rent (inte hart)
traffen tog avgora hur skadad du blir.

Ténk pa att man, om man tar skada av ett vapen,

i allménhet drabbas av inre och yttre blédningar.
Forutom att detta ar farligt och ofta ocksa dodligt
om det lamnas obehandlat sa ar det ytterst
smartsamt och otéckt. Vad vi vill séga ar att om
man har sadan tur att man inte tar nagon
allvarligare fysisk skada sa faller man troligen
anda, helt enkelt pa grund av smartan.

Har du kommit sd har langt, sa har du forstatt
grunderna i vart skadesystem. Eftersom vi vet att
alla manniskor har olika uppfattning om saker
och ting, och eftersom alla inte &r experter pa
skador (vi arrangorer &r det i alla fall inte), sa har
vi infort en del riktlinjer for att hjélpa er del-
tagare att avgora hur mycket stryk ni ska ta. Det
nedanstaende r alltsa riktlinjer och inte regler
som maste foljas slaviskt.

For dvertydlighets skull kommer en del regler att
upprepas pa flera stéllen. Vilka effekter ett visst

vapen har pa viss rustning star till exempel bade
under Vapen och Rustning.

Tradgfar och skador

I vart system finns tre typer av traffar: oren, ren
respektive perfekt traff. Vad de innebar forklaras
har, samt vilken effekt de har pa normala
maénniskor utan rustning.

Oren MRAFLF

En oren traff ar ett slag som pa nagot satt blivit
hindrat i sin bana mot malet, till exempel genom
att fiendens vapen eller skold traffat vapnet och
brutit dess bana och/eller minskat kraften. En pil
som snuddar kan ocksa raknas som en oren traff.

e En oren traff pa en oskyddad kroppsdel ger
dig en blessyr, ett smartsamt men uthardligt
sar som maste laggas om efter striden (se
Efter striden).

e En oren traff pd ndgon form av rustning har
ingen effekt.

En blessyr skall markeras med rollspel, garna sa
att det bade syns och hors. Skrik av smarta, svar
eller snyfta till allt efter vad som ar 1ampligt for
din roll. Ta chansen att bjuda din motstandare pa
en haftig upplevelse och rollspela effekterna av
blessyrerna fullt ut. Vaga lamna blottor i ditt



forsvar, tappa vapen eller falla omkull &ven av
dessa skador. Det ger alla iblandade en mycket
roligare upplevels an om fokus ligger pa ren
tavlingsstrid.

En stridserfaren roll kan fortsatta striden efter en
oren traff, men for en mindre hardad roll ar det
lampligt att forsoka dra sig ur en strid efter att ha
blivit l4tt sarad.

Ren tRafe

En ren traff ar vad man far nar vapnet anvands
pa ratt satt och traffar ratt: en traff som traffar
malet med tydlighet, men framfor allt traffar helt
obehindrat.

e Det innebér att vapnet inte stott in i nagot
annat vapen, en skold eller nagon annan
stridande pa vag mot malet; det far inte
férekomma nagon avmattning i kraft eller
riktning for att triffen ska gilla som “ren”.
(Daremot kan och bor man forstas sjalv
dampa kraften i hugget for att inte fa till en
alltfor hard sving, sarskilt om malet ar
orustat.) Att fa in en ren traff i narstrid,
séarskilt i grupp, kan vara lattare sagt an
gjort.

e Tréffar i ryggen i narstrid raknas alltid som
rena. Se ocksa Anfall bakifran nedan.

Rena traffar har foljande effekter:

e En ren traff i balen eller benet innebér att du
ar nedgjord. Se nedan.

e En ren traff i armen gor armen obrukbar. Du
tappar omedelbart det du haller i handen och
kan inte anvanda armen alls forran du fatt
vard.

e Latt rustning (se Rustning nedan) ger inget
skydd mot rena traffar.

e Tung rustning skyddar mot féljande rena
traffar:

o Narstridstraffar med enhandsvapen
om man ocksa bar hjalm.

o Tréaffar med kastvapen.

o  Tréaffar med pilar utom pa mycket
nara hall, ca 5 meter.

Nedgjord eller ej ar du sdrad om du tagit en bra
traff. Du &r inte i stridbart skick och behdver
hjélp och vard sa snart som mgjligt. Se Efter
striden.

Perfekt tRage

I bland hénder det att man under en strid tréffas
av ett riktigt klockrent slag, ett som far en att
tanka: "Dar fick hon in en sjutusan till fulltraff”
eller "Nu gjorde jag bort mig". Nar du kommer
pé dig med att tdnka sa, s& har din motstandare
fatt in en perfekt traff.

Men kan det inte bli lite svért att avgora om en
traff ar perfekt eller bra? Svaret pa den fragan &r:
Inte alls. Om du kénner dig minsta tveksam sé&
var traffen inte perfekt.

e En perfekt traff har samma effekt som en ren
traff.

e Ingen rustning ger ndgot skydd mot perfekta
traffar.




Att rollspela skador

Medeltida vapen kunde dstadkomma
fruktansvarda skador, sérskilt nér de tréffade
oskyddade kroppsdelar. Kvarlevorna fran Visby
och Towton bér stum vittnesbdrd om den
brutalitet som préaglade en medeltida strid. Aven
de som inte dog direkt av sina skador blev ofta
lemlastade eller vanstéllda. Spjut, svard och
dolkar kunde orsaka djupa

sticksar, eggvapen hégg upp gapande sar

och trdngde djupt in i eller t. 0. m. igenom
kroppens olika ben. En pil som tréffade tréngde
antingen in eller helt igenom den skadade
kroppsdelen och satt alltsa kvar i offret pa ett
mycket smértsamt sétt.

Ha den har verkligheten i dtanke nar du spelar
effekten av traffar och skador; jamra dig, skrik
om det skadade omradet utsatt for berérning osv.
Gor ditt bésta for att bidra till spelet &ven efter att
du blivit utslagen. Tank gérna ut i forvag hur du
kan rollspela olika skador som kan drabba din
roll, det gor det mycket lattare att rollspela dem i
stridens hetta.

Vapen

De foljande reglerna skiljer pa ett antal typer av
vapen som har olika effekter. Den framsta
skillnaden &r vapnens olika effekt mot rustning

Improviserade vapen

Som improviserade vapen réknas alla tillhyggen
som inte &r "riktiga vapen": stavar, traklubbor,
knivar, vedyxor, stekpannor, spadar och s&
vidare.

e Allarustningar skyddar fullstandigt mot
improviserade vapen om offret bar hjalm.
Vill man &stadkomma nagot med ett sddant
har tillhygge géller det alltsa att inte traffa
rustningen.

e Improviserade vapen ger inte sa allvarliga
skador; dessa l&ks darfor fortare (se avsnittet
om Lakning).




Enbandsvapen

Alla nérstridsvapen som anvands med en hand
och vanligen tillsammans med en skold: svard,
yxor, klubbor och spjut.

e  Létt rustning skyddar mot orena tréffar med
enhandsvapen.

e Tung rustning skyddar mot alla traffar med
enhandsvapen utom perfekta, forutsatt att
bararen ocksa har hjalm.

Tvdbhandsvapen

Alla narstridsvapen som anvands med bada
héander: tvahandsfattade svard, yxor, klubbor,
spjut och hillebarder.

e Rustning skyddar mot orena traffar med
tvahandsvapen.

e Rustning ger inget skydd mot rena eller
perfekta traffar med tvahandsvapen.

Pilar

Pilar fran bagar eller skéktor fran armborst. For
enkelhetens skull skiljer vi inte pa effekten.

e Rustning skyddar mot orena traffar med
pilar.

e Tung rustning skyddar mot alla traffar med
pilar utom perfekta.

o Undantag: pa 5 meter eller kortare
hall, dvs i det narmaste
narstridsavstand, ger rustning inget
skydd mot pilar.

e Observera att man inte behdver ha hjalm for
att rustning ska skydda mot pilar.

Kastvapen

Alla sorts kastvapen som kastspjut, -yxor och —
knivar. De fungerar regeltekniskt som
enhandsvapen.

Kastmaskiner

Kastmaskiner som ballistor och katapulter
fungerar som tvahandsvapen, dvs rustningar ger
inget skydd mot projektiler fran dem.

Rust™ing

Rustningar ger en varierande grad av skydd. |
manga fall ar det sa att att &ven om rustningen
skyddar dig fran allvarliga skada s& uppstar det
mindre sér, krossskador och utgjutningar dar du
traffades. Dessa blessyrer gor ont men det &r en
smarta som de flesta hardade krigare lart sig
uthérda. De kan dock fa effekter pa fortsatt
rustningsbdrande under lajvet — se Efter striden.

Rustning har féljande effekter:

e Allarustningar skyddar helt och hallet mot
alla orena tréffar.

o  Dartill skyddar olika typer av rustningar mot
rena (men inte perfekta) traffar med vissa
sorters vapen. Beroende pa vapen skyddar
antingen rustningen helt — da har endast
perfekta traffar ndgon effekt — eller s gér
traffen igenom med full verkan.

Observera att rustning inte ger fritraffar i det har
systemet — antingen skyddar den mot ett visst
vapen eller sa gor den det inte. Man behover
alltsa inte rdkna traffar. Daremot behdver man
komma ihag om man tagit traffar pa rustningen
under en strid da det kan paverka majligheten att
béra rustning under resten av lajvet.

For allt nedanstaende géller att traffar maste
traffa rustningen for att den ska ha nagon effekt.

For enkelhetens skull skiljer vi pa latt och tung
rustning.

LATT rustniINg

Hit rdknas gambesoner och tygpansar, rustning
av tjockt eller hardat lader (s k cuir boilli) samt
ringbrynja buren utan vaddering under. Latt
rustning har foljande effekt:

Skyddar helt mot orena tréffar.
Skyddar helt mot rena traffar fran
improviserade vapen.

e  Ger inget skydd fran rena traffar fran andra
vapen.

e Omdu tar en eller flera bra traffar pad
rustningen, vare sig du blir skyddad eller
inte, blir du Morbultad. Det har ingen effekt
under striden men kan ge problem med
fortsatt rustningsbérande under lajvet. Se
Efter striden.



TuNng rRUsSTNING

Som tung rustning réknas brynja buren éver
vaddering, brigandiner/visbyharnesk, fjall- och
lamellpansar samt plat. Tung rustning har
féljande effekt:

e  Skyddar helt mot alla orena tréffar.

e Skyddar helt mot rena traffar fran
improviserade vapen och kastvapen.

e Skyddar helt mot rena traffar fran
enhandsvapen om du ocksa bar hjalm.

e Ger inget skydd fran rena traffar fran
tvahandsvapen.

e Skyddar mot pilar utom p& mycket nara hall.

o Renatréffar har ingen effekt om
avstandet &r storre an ca 5 meter. Pa
narmare hall ger rustningen inget
skydd.

e Om du blir traffad av manga slag och/eller
pilar fran flera hall samtidigt, till exempel
omringad och huggen i ryggen samtidigt
som du ar last i narstrid, blir du ocksa
Nedgjord. Detta tillater en storre grupp
omringa och dvermanna en tungt rustad
fiende. I det l&get kan man spelmaéssigt anta
att nagon av de manga traffarna traffar en
blotta i rustningen.

e Om du bér brynja och tar en eller flera bra
traffar pa rustningen, vare sig du blir

Rustningstabell

skyddad eller inte, blir du Mérbultad. Det
har ingen effekt under striden men kan ge
problem med fortsatt rustningsbarande under
lajvet. Se Efter striden.

Hjalm

For att rustningen ska ha full effekt enligt
reglerna maste man ocksa ha huvudet skyddat. |
spelet far man forstas inte sla mot huvudet, men
om det vore oskyddat skulle det i en verklig strid
vara ett mycket émtaligt och frestande mal i
nérstrid.

e  F0r att rustningen ska gélla enligt reglerna
maste du bara minst lika gott skydd pa
huvudet som pé balen. Detta innebr
atminstone brynhjehuva, laderhjalm eller
vadderad coif for 14tt rustning och en hjalm
i stal eller jarn for tung rustning. Har du
detta galler allt enligt ovanstaende.

e Om du inte har fullgott skydd for huvudet
ger din rustning inget skydd for bra tréffar i
narstrid, utan du blir Sarad vid forsta bra
traffen oavsett var den tar och vilken
rustning du bar.

e Mot pilar skyddar dock rustning enligt
reglerna &ven om man inte har hjalm. Det &r
framst i nérstrid som huvudet &r ett sérskilt
utsatt mal.

For att gora det lite 6verskadligare sammanfattar vi skyddsreglerna i en tabell. X betyder ’skyddar”.

Latt rustning Tung rustning
Med Utan Med Utan
hjalm hjalm hjalm hjalm
Oren traff X X X X
Ren traff:
e Improviserat vapen X - X X
e Enhandsvapen - - X -
e Tvahandsvapen, kastmaskiner - - - -
e  Kastvapen - - X X
e Pilbage eller armborst, traff pa over 5m | - - X X
e Pilbage, traff pd 5 m eller mindre - - - -
Perfekt traff - - - -




"Fula knep”: omRrRINGNING,
angall bakifran och
knock

Som framgar ger rustning, sarskilt tung rustning,
ett mycket gott skydd i de hér reglerna. Detta &r
avsiktligt: tungt rustade roller ska vara mycket
farliga och svéra att besegra. For att inte gora
dem overkligt odvervinnerliga finns dock ett par
balanserande mekanismer som i viss man
simulerar verkliga metoder for att Gvervinna tung
rustning.

OMRINGNING

Om flera stridande omringar en fiende och
overskoljer henne med slag fran flera hall blir
hon nedgjord &ven om hon bér rustning som
skulle skydda mot alla angriparnas vapen.
Spelmdssigt kan det da antas att nagot av de
manga slagen traffar en blotta i rustningen.

Omringning kan ocksa ske genom en
kombination av nérstridsanfall och beskjutning, t
ex om man blir tréffad av pilar i ryggen samtidigt
som man ar i narstrid.

ANEall bakifran

Om du lyckas smyga dig pa en person ar det
mojligt att nedgdra denne med ett enda val
placerat hugg, oavsett om du har ett "riktigt" eller
ett improviserat vapen. Detta fungerar hur
mycket rustning offret &n har eftersom &ven den
basta rustning har glipor. Omvint galler alltsa att
om du tréffas av ett slag som du inte alls var
forberedd pa &r du omedelbart nedgjord.

Dock maste slaget vara riktat mot en svag punkt i
rustningen dven om det inte tar perfekt i en blotta
(att traffa blottor &r svart pga boffervapnens
konstruktion).

Knock

Om du vill oskadliggéra ndgon utan att skada
eller drapa vederbdrande spelas detta ut genom
att du slar ett 6verraskande, markerat slag mot
offrets huvud, nacke eller rygg. Vid behov kan
man ocksa séga eller viska “knock”. Offret blir
da slagen red- och medvetslds och forblir sa en
bra stund. Anpassa rollspelet av detta till
situationen.

Observera att den hér sortens "knockning” inte
nodvandigtvis behover forestalla att man slar ned
offret med ett slag. Det symboliserar att man
dvermannar sin ofdrberedde fiende med icke-
dodligt vald. Detta innebér att det gar utmarkt att
knocka &ven en fiende som bér hjalm.




Efter strioen: 1akNING och
ATerhdMTNING

TillsTAND efter sTRIOEN

Efter en strid kan man vara i ett eller flera av
foljande tillstand:

e Helt oskadd.

e (Oskadd men medvetslgs efter att ha blivit
knockad.

e Oskadd men mérbultad efter att ha tagit rena
traffar pa latt rustning eller brynja.

o Blesserad efter att ha tagit en eller flera orena
traffar i oskyddade kroppsdelar.

e Sarad efter att ha tagit en ren eller perfekt
traff. Om man blivit Srad i balen eller benet
ar man dessutom nedgjord.

Medvets)os

Om din roll blir medvetslds, till exempel genom

att ha blivit “knockad”, géller f6ljande:

e En medvetslds person &r inte pa nagot satt
medveten om sin omgivning.

e Man ar medvetslos sa lange som det ar
lampligt. Om nagon t ex "knockar" dig och
flyr bor du ge honom tillrackligt med tid for
att hinna undan innan du vaknar till.

e  Observera att du faktiskt kommer ihag vem
som slog ner dig om du sag personen ifraga.
Du é&r troligen ganska desorienterad nar du
vaknar, men minnet atervander efter en
stund.

Morbultad

Rustning ger ett gott skydd mot manga vapen,
men aven om rustningen skyddat mot allvarliga
skador uppstar ofta mindre blessyrer, blaméarken
och krosskador dar man traffats. Om man tagit
en eller flera bra traffar pa latt rustning eller
brynja med eller utan vaddering, oavsett om man
ocksa blivit Sarad eller inte, ar kroppsdelen
ifrdga morbultad och maste vila fran
pafrestningen att bara rustning for en tid.

Kommentar: regeln ar inspirerad av den del
historiska kallor, fr a notiser i krénikor om
Forsta korstaget om att manga riddare som varit
i strid foregdende dag inte bar sina brynjor av
just detta skal.

e Om en kroppsdel som skyddas av l&tt
rustning blir morbultad, kan du inte béra
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nagon rustning pa kroppsdelen ifraga under
ett dygn framét. Om du ocksa blivit
Blesserad eller Sarad galler denna tid frén
och med att skadan aterstallts.

e Om en kroppsdel som skyddas av tung
rustning i form av brynja med vaddering
under blir mérbultad, kan du inte bara ndgon
rustning av metall pa kroppsdelen ifréga
under ett dygn framat.

e Tungrustning i form av plat, brigandiner,
lamellpansar och liknande gor en inte
morbultad. Sadan rustning kan man fortsatta
bara dven om man tagit traffar pa den.

Exempel: Johanna, en vélrustad sunnanslattsk
knekt, har en langarmad gambeson, kortarmad
brynja, plata (Visbyharnesk) och hjalm. Under
en strid far hon flera hugg med enhandsvapen
éver balen. Dessa kan hon glatt ignorera och
blir varken sarad eller morbultad.

I en annan strid far hon ett rent svardshugg éver
dverarmen. Hon blir inte skadad av det heller
men daremot morbultad och maste lagga av sig
brynjan efter striden. Daremot kan hon behalla
bade gambesonen, eftersom det bara ar
metallrustning som inte kan baras efter
maérbultning pa tung rustning, och platan
eftersom bara armen ar mérbultad.




Blesserad

Om din roll blivit blesserad, dvs latt sarad av en
oren traff med ett vapen, behdver du vard och
vila men kan till ndds varja dig i sjalvférsvar. Du
kan for egen maskin ta dig till ndgon lakekunnig
for vard. Hur mycket besvar du har av dina
blessyrer 1damnas upp till rollspelandet; det beror
antagligen till exempel pa hur hardad och
stridsvan din roll &r.

Se vidare Lakning och vérd nedan.

Sdrad och Nedgjord

Om du blivit sarad &r du, sa vitt du vet just da,
allvarligt skadad och oférmdogen att strida eller
gora s& mycket annat vettigt tills du kommit
under vard av en lakekunnig (se Lakning och
vard). Om du bara ar sarad i armen ar du dock
fortfarande pa benen och kan ta dig till hjalpen
pa egen hand.

Om du dessutom &r nedgjord, dvs sarad i balen
eller benet, ar det lite varre. Du kan inte sta pa
benen och ar oférmdgen att gora sa mycket mer
an att jamra dig tills du fatt vard. Mojligen kan
man kravla ivag en kortare stracka om man
ligger pa nagot mindre bra stalle - som till
exempel mitt i en strid dar man riskerar att bli
trampad pa eller i ett trask - men du behdver
hjélp for att kunna flytta sig nagra langre
strackor. Om det skulle bli s att du blivit
liggande en lang stund eftersom ingen tagit om
hand om dig ar det tillatet att borja slapa sig i
riktning mot det egna lagret. Forsok dock att
ligga kvar sa lange som majligt eftersom en hel
del speloppningar uppstér nar en sarad person
patraffas.

Den som &r allvarligt sdrad men inte nedgjord,
dvs har fatt en bra traff i armen, maste ocksa fa
vard men kan till nods ta sig till hjalpen for egen
maskin.

Vird och lakning

For alla skador, blessyrer som sar, galler att de
forst och framst maste undersokas och plastras
om av en lakekunnig roll.

Nar du spelar sérad och blir vardad, tank pa att
det inte alltid ar uppenbart for sjukvardaren hur
du blivit sdrad och hur allvarligt. Prata darfor
gérna om vad som skett, i forsta hand i roll men
om det blir nédvandigt kan man dven diskret
viska fortydliganden.
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I samband med att séret underscks och forbinds
konstaterar du och sjukvardaren tillsammans
vilken nivé av skada du har (se nedan for hur
detta avgors). Darefter paborjas aterhamtnings-
tiden.

En roll som blivit sérad hamnar pé en av féljande
skadenivaer:

e Litt sarad.

e Normalt sarad.

e Svartsarad.

LATT sdrad

Antingen en blessyr fran en oren traff eller ett sar
frén en ren traff som, nar allt kom omkring, inte
visade sig vara sa allvarligt. Du hade tur och
hugget blev ett kéttsar som inte skadade nagra
vitala organ.

Nar du fatt dina sar forbundna maste du vila i ca
tre timmar. Du kan dock ratt snart borja linka
omkring och utféra enklare uppgifter, men det tar
minst tre timmar innan du ar i stand att slass
igen. Darefter &r du fullt stridsduglig, men spela
garna pa att skadorna fortfarande & 6mma och
kénsliga for anstréngning.

Alla blessyrer fran orena traffar och alla sar
fran improviserade vapen gor dig latt sarad.

Normalt sdrad

Du har fatt ett sar som egentligen ar ganska
lindrigt, men som satter dig ur stridbart skick
langre &n en latt blessyr.

Néar skadorna behandlats maste du forst vila
atminstone 3 timmar. Darefter kan du nodtorftigt
linka omkring och utféra enklare uppgifter, men
du kan varken slass eller géra nagra andra harda
fysiska anstrangningar.

Fullt aterstalld ar du forst efter en hel natts vila
och minst 12 timmars aterhdmtning. Om man blir
normalt sdrad under fredagen ar man alltsa i
princip ur stridbart skick fram tills l6rdag
morgon, eller lérdag dag om man blev sarad sent
pa fredagkvallen.

Om inga andra anvisningar givits blir man
normalt sarad av att saras eller nedgdras
genom en ren traff i strid. Detta ar sa att saga
defaultlaget.



Hur avgdr man skadeniva?

Som redan framgatt finns det normalt ett
”defaultldge” om inget annat angivits. Detta &r
om inget annat sags att man blir l&tt sarad om
man fatt en blessyr genom en oren traff och
normalt sdrad om man blivit sdrad av en ren
traff.

Detta kan dock modifieras pé olika satt. Forst
och framst kan scenariot pa lajvet ange en annan
standard for vissa roller, grupper eller tidpunkter.
Se avsnittet nedan for vad som kommer att gélla
pé Nar vinden véande.

Skador kan ocksa behandlas med hjalp av
dvernaturliga metoder, ndgot som mérkbart kan
" snabba upp lakningstiderna. Exakt hur detta
ke kyttrar sig far du instruktioner om av helaren i sa
fall, men i typiska fall ror det sig om att antingen
aterhamtningstiden minskar eller att skadan
“nedgraderas” till en lindrigare niva. En roll som
blivit normalt sarad kanske till exempel kan
helas pa magisk vag och raknas da som latt
sarad — det vill saga, hon behdver bara vila i 3
timmar i stéllet for 12.

SVART sdrAD

Du har fatt ett svart, kanske rentav dodligt sar.
Du kan vélja att do av dina sar eller 6verleva,

men du ar oférmdgen att gora nagot annat an vila DO

resten av lajvet och kommer att vara ur stridbart

skick under lang tid, kanske for resten av livet. En roll dédas antingen genom en markerad
nadastot, t ex att skara halsen av henne (en

En roll som blivit svart sarad blir av uppenbara nadasto6t ar bara mojlig om offret inte gor nagot

skal mycket begransad att spela och det ar motstand, t ex bakifran eller om han ar

lampligt att i det laget byta roll. medvetslds), genom gift eller magi.

I normala fall blir ingen utan vidare svart Man dor alltsd normalt aldrig automatiskt

sarad av att nedgoras i strid, utan det sker enbart genom att bli nedgjord i strid. Man kan

normalt bara som en foljd av intriger eller dock alltid valja att d6 om man blivit allvarligt

forberett pa annat sétt. Dock kan man sarad enligt ovan.

frivilligt valja att bli svart i stallet for normalt

sarad om det blir battre for spelet. Alla bor ha klart for sig att for varje roll som dor,

dor ocksa en bit av sagan. | de flesta fall blir
lajvet som helhet sémre av att en roll férsvinner.
Man bor darfér aldrig déda en annan roll om
man inte ar siker pa att det ar bra for spelet och
handlingen.
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Scenarioregler for Nar VINOEN VANOE

Som framgar ovan &r grundsystemet modulart
och gjort for att kunna anpassas till olika
scenarion. Det hér dr det som preliminért
kommer att galla p& Nar vinden vande.

Fredagen

vélja att bli svart sarad men bor i sa fall ha
forberett en reservroll och kommit 6verens med
arrangorerna om detta.

Lordagen och sONdagen

Den Furstliga eftertruppen

Furstliga roller som saras eller nedgérs under
fredagen blir normalt 1att sarade. Detta &r framst
for att det riskerar att bli ett trakigt och begréansat
spel att ligga skadad lange i utposten.

Ovrica

Roller i den allierade truppen, bland de bofasta
och 6vriga pa lajvet som saras eller nedgors
forsta dagen blir daremot normalt sarade om
inget annat anges for rollen. Dessa blir alltsa
satta ur stridbart skick till ndsta dag. Man kan

Den Furstliga eftertruppen

Fr o m 16rdag morgon blir Furstliga roller som
saras eller nedgdrs normalt svart sarade, ofta
dodligt, och slas alltsa ut for resten av lajvet om
de inte t ex helas p& magisk véag. Roller som
dodas eller eljest slas ut far byta till andra roller,
vilket forbereds i forvéag enligt 6verenskommelse
med arrangdrerna.

Ovriga
For resten av lajvet galler samma som pa
fredagen.







