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INledNING

Detta ar det andra allmanna utskicket infor Nar vinden vande. Det gér ut till alla som anmalt sig och betalat

deltagaravgiften. Utskicket innehaller praktisk information, regler och forordningar samt en del ytterligare

bakgrund. Hartill kommer de olika grupperna och rollerna komma att fa separata informationsbhlad med mer
bakgrund om det som ror just dem.

Vi ses i Rodesta!

Theo & Frida

Theo Frida

Huvudrrangorer

Theo Axner — 0702-24 94 91
Frida Pihl — 0735-30 55 24

E-post till arrangdrerna: narvindenvande@gmail.com

Utskick 2 ar skrivet av
Theo Axner * Frida Pihl

Omslag, teckNiINGar och karta

Theo Axner

Foton
Theo Axner * Jenny Bjérklund * Susanna Torstensson * Markus Waltersten * Elli Ahlvik

bttp://www.thule.vas.NU/NARVINOENVANOE
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INFOR JajueT

Nu &r det knappt tre veckor kvar till lajvet. De
flesta praktiska fragor infor lajvet ar I6sta och vi
kommer nu att koncentrera oss pa att bygga vidare
och utveckla intrigerna och spelet. Vi hoppas
texterna i det hér utskicket kommer att inspirera
er.

Hér foljer en liten 6versikt 6ver vilken vidare
information och annan hjalp ni kan vénta er fran
oss, och vad vi for var del behover fran er
deltagare.

Hemsidan och porumet

e  Grupputskick med mer bakgrund for bofasta i
Rébro, for den allierade truppen respektive
den Furstliga eftertruppen
Mer ingaende bakgrund om trakten
Mer militér bakgrund for roller och grupper
som deltagit i senaste arens krigsplanering
och/eller falttag

I manga av fallen &r vi dock beroende av input
frén deltagare for att fa klart det har materialet.

Vad vi behdver £rRAN er

Den snabbaste kallan till nyheter och information
&r fortfarande lajvets hemsida,
http://www.thule.vas.nu , och framfor allt vart
forum: http://thule.vas.nu/forum/ . Det ar viktigt
att alla laser pa forumet och det ar battre ju fler
som ocksa sjalva skriver dar.

Flera av grupperna har ocksa fatt privata forum
som kan anvandas for mer intern hopshackning.
Om du tycker att du borde ha tillgang till ett
sadant men inte har det, hor av dig till Theo s&
fixar vi det.

Fortsatta utskick

Ytterligare ett allmént utskick, Utskick 3, kommer
att komma ut kort fore lajvet med ytterligare
praktisk information. Utdver det kommer det
I6pande att komma ut mer bakgrunds- och
intriginformation till olika grupper och enskilda
roller/spelare pa lajvet. Material som vi till
exempel arbetar pa nu ar:

Ett Iajv blir i slutdndan aldrig mer &n vad
deltagarna gor det till, och dven i
forberedelseskedet gor deltagarnas bidrag en
mycket stor del av arbetet. Det vi vill att du som
deltagare gor infor lajvet for att hjalpa oss och
varandra att skapa en béttre upplevelse ar t ex:

e Om du inte redan skrivit din roll, gor det och
skicka in. Om du bygger in anvandbara
upplagg for att skapa personliga intriger kan
vi forhoppningsvis bygga vidare pa det och
skapa intressanta kopplingar mellan roller.
Borja anvénda forumet och gruppforumen for
forsnack: presentera din roll, borja diskutera
rollens och gruppens uppgifter och sysslor pa
lajvet och knyt kontakter. De flesta pé lajvet
ar trots allt inte kompletta framlingar nar det
borjar.

OBS: om du undrar éver nagot for att kunna
forbereda dig, stall frigor! Antingen direkt till

arrangorerna eller posta dem pé forumet om
de har allmanintresse. Det kan ocksa vara ett
bra satt att fa igang diskussioner. Det ar
mycket battre att fraga dn att ndgot
fragetecken kanske blir bortglémt.
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Praktiskt

Tider och hadllpunkter

Nér vinden vande kommer som sagt att utspelas pa
Harskarringens omrade utanfor Ludvika under
dagarna 15-18 september 2011. Spelet borjar nar
man vaknar pa morgonen fredagen den 16
september.

Kommer man under fredagen eller I6rdagen far
man vara beredd pd att anlanda inlajv.
Overhuvudtaget vill vi att man meddelar sig i god
tid om ndr man réknar med att anlanda. Framfor
allt maste vi veta om du inte kan komma fore

lajvets borjan.

Ungefarliga hallpunkter for helgen:

Torsdag

19.00 — Samling. Alla bér vara pa plats senast
19.00 och gérna tidigare! Inledande samlingar

T

kommer att hallas pa kvéllen med start ca 19. Det
ar en god idé att ha lager resta innan det borjar bli
morkt. Mer information kommer i Utskick 3.

Fredag

Lajvet borjar nar man vaknar pa fredag morgon.

SOoNndag

Spelet bléses av vid lampligt tillfalle, men senast
ca kl 12 pé& sondagen den 18, foljt av slutsamling
och eftersnack. Darefter vidtar stadning och
iordningsstallande av omradet.




Om oMrRADET

Vi gbeskrivning

Lajvet utspelas som sagt pa Harskarringens gamla
omrade utanfor Ludvika. En detaljerad och
illustrerad vagbeskrivning for bil samt en karta
over omradet kommer i Utskick 3. Den som vill
spana ut vagen innan dess kan soka pa Eniros
kartor pa ”Nytorp, Ludvika, Smedjebacken”;
”Nytorp” &r dir byn ligger.

Vi kommer som vanligt att skicka ut kontaktlistor
for deltagare som kommer fran samma hall for att
underlétta samordning och dylikt.

Boende och
INKVARTERING

Som framgick i Utskick 1 finns det en by med ett
litet antal hus pa omradet, och sovplatser i husen
ar i forsta hand till for bofasta invanare i Rodesta.
Byn &r ocksa huvudsakligen fullbelagd nu. Roller
som inte &r bofasta i byn eller har andra redan
klara 6verenskommelser bor alltsd i talt eller
vindskydd.

Kollektivtragik

For den som reser kollektivt till lajvet & nédrmaste
tagstation Ludvika eller Kopparberg. Enklast ar
om du kan gora upp med ndgon annan deltagare
om att hamta dig vid tdget. Forumet kan med
fordel anvandas for att organisera upp hamtning.
Se den har traden:
http://thule.vas.nu/forum/viewtopic.php?f=64&t=

916&p=5548

Parkering

Det kommer att finnas méjlighet att parkera inte
alltfor langt fran byn.

Mat och dryck

““Mat och dryck ingar som sagt inte i
deltagaravgiften, utan far ordnas inom de
respektive grupperna (se Utskick 1 och respektive
grupputskick).
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Vatten

Vatten kommer att finnas tillgangligt i dunkar pa
omradet. Om man har majlighet far man gérna ta
med egna dunkar for vattenforvaring ocksa,
sérskilt om man inte ska bo i ndrheten av byn.

Matrester

Under forberedelsedagen kommer det att ordnas
med kompostgropar. Det &r véldigt viktigt att det
endast hamnar kompost i dessa

EIdNING

Eldning kommer bara att vara tillatet i av
arrangorerna eller utsedda (och sakkunniga)
funktionérer godkanda eldstader.

Annat att tanka pa:

e En eld far aldrig lamnas obevakad. Det skall
alltid finnas en person i ndrheten med ansvar
for att halla efter elden, detsamma géller med
all form av 6ppen laga. Den som lamnar sist
antingen sléacker alla ljus eller stannar kvar.

Det skall alltid finnas minst en spann vatten i
narheten av varje eld, annars far ingen

Hur man slacker

Typ av eld Slackmaterial

Slackmetod

eldning ske. Detta vatten far endast anvandas
for eldslackning.

Slutligen ténkte vi ge lite tips om hur man slacker
mindre brander (vid storre brand, larma
brandkaren och satt er i sakerhet). Vid brand &r
det primdra, som vid all raddningstjanst, att rddda
nodstallda samt forhindra att ytterligare skador
uppstar. Bar salunda ut alla skadade ur riskszonen
och se sedan till att elden inte kan sprida sig
(flytta bort brandfarligt material ) Nar detta ar
gjort kan man bhérja med att slacka elden.

| person Blot filt eller liknande Légg personen pa marken, kvav sedan branden.

Vatten
| eldstad Vatten

Hall pa vatten tills askan har slutat gloda. Kontrollera genom att rora

om i askan. Om du &r det minsta tveksam, hall pa mera vatten.

| talt Vatten, filtar, yxor

Markbrand Vatten, spade, spett

Ett talt blir 6vertant pa 1-2 minuter. Fall taltet. Slack med vatten.
Kvav med filt.
En rotbrand vandrar under marken langs rétterna. Hall pa mycket

vatten. Folj rétterna bort forbi branden.
Inomhus Vatten, brandslickare  Folj anvisningarna pa brandslackaren.

Om det uppstar brand i kok, framforallt pa spis eller i ugn ska man absolut INTE hélla vatten pa den, sadan
eld ska kvévas, anvand tex grytlock eller stora brickor. Det dr ndmligen olja/matfett som oftast brinner i
sddana situationer och den formen av eld flammar upp hégre om man héller vatten pa den.

Offrlajuskador

Det kommer att finnas nagra deltagare pa lajvet
med sjukvardskunnande och —utrustning. Dessa
kommer att presenteras pa plats samt om mojligt i
Utskick 3. Om du ar sjukvardskunnig och inte
angett detta pa din anmélan sa hor gérna av dig till
0ss om det.

Om nagon blir skadad pa riktigt ska man anvanda
off-kommandot ”Skarp skada” for att signalera att
det ror sig om en offsituation. Se ’Spelbrott och
offkommandon” under Regler nedan.




LajovoetT

De regler” som alltid dr viktigast pa ett lajv dr de som handlar om hur man ska agera och forhdlla sig till
andra deltagare pa lajvet.

Spela geNnerost

En viktig del av gott lajvvett enligt var mening ar
att man till viss del agerar for att ge en bra
upplevelse at andra. For att gora det behéver man
vara uppmarksam pé de andra spelarnas signaler.
Ofta gér det att se vad en spelare vill att en
situation ska leda till. Om motspelaren vill
"vinna" sa lat dem. Forsoker de skrammas, sa bli

radd. Vill de bli arga, s& mucka gral. Vad vi
menar ar att man ska vara uppmarksam pa hur de
andra spelarna reagerar pa det ens roll gor. Verkar
de trivas, kor pa; om inte, sa sluta. Enkelt uttryckt:
se till att dina medspelare har minst lika kul som
du.

Verbalt och fysiskt vald och FORrRTRYCK

Omvant ar det viktigt att vara uppmarksam pa hur
andra uppfattar det man gér och inte utsétta nagon
for ndgot denne (alltsa spelaren bakom rollen)
tycker ar otrevligt.

En del roller pa N&r vinden vande kan tankas raka
ut for olika sorters otrevlig eller nedlatande
behandling eller bemétanden. Vi vill att vara
deltagare ska kunna spela ut starka och intensiva
scener men kénna sig trygga i vad som & OK och
sékert spel.

Grundprincipen &r att i varje situation dar en
karaktar utovar makt eller 6vervald mot nagon
annan har den som befinner sig i dverlaget ett
stort ansvar for att vara lyhord for hur hans
”offer” reagerar och uppfattar spelet.

Som en sista sakerhetsventil finns de tva off-
kommandon som kan anvéndas for att trappa ned
eller — i extrema fall — bryta spelet (se Spelbrott
nedan). | de allra flesta fall bor de dock inte
behdvas.

Om man har méjlighet &r det alltid bra att
diskutera i forvdg med andra deltagare om hur
langt man kan gd i just deras fall. Sarskilt
handgripligheter bor undvikas om man just inte
kanner varandra val eller har pratat igenom saken
fore spelet.




Spelbrott och offkomMmMaNOON

Som en sista séakerhetsventil, om en situation blir

omdjlig att hantera inom spelets ramar, har vi ett

litet antal Off-kommandon som kan uttalas for att
hejda spelet.

Hold: I en akut situation dar spelet méste brytas,
till exempel om nagon blivit skadad eller &r pa
vdg att skada sig, utropar man “hold”. Spelet
avstannar da tills avbrottet klarats upp, varpa man
satter igang igen. Ett sédant avbrott behover inte
nodvandigtvis involvera alla inom horhall (ju mer
diskret man &r, desto battre), men det maste vara
tydligt for alla inblandade nér spelavbrottet borjar
och slutar.

Relax: Detta kommando anvénds om du inte
klarar av det spel du utsatts for, t ex en scen som
blir alltfor intensiv eller obehaglig. Det riktas mot
den spelare som spelar ”for héart” och betyder just:
”Trappa ner. Det har blir for jobbigt.” Spelet bryts
inte, mer an det 6gonblick d& kommandot uttalas,
men den “angripande” spelaren drar ner pa
intensiteten i spelet och spelar inte lika hart.

Skarp skada: Utropas nér nagon blivit skadad pa
riktigt. N&r du hér nagon ropa detta, upprepa det
och fortsétt sedan spela om situationen inte kraver
annorlunda. Upprepningarna gor att sjukvardarna
snabbt kan bli varskodda.

Skarp brand: Samma sak, men utropas om elden
kommer 16s.

Vid S:t Ursula / vid Pekkos skagg: Det
Ljustrogna helgonet Ursula och den talviske
halvguden Pekko kan anvéndas som ett kodord i
spelet for att beteckna att det man séger eller
begdr &r viktigt off och &r att betrakta som en
begaran fran spelaren, inte rollen.

Exempel: "Vid S:ta Ursula, jag vill/kan inte gora
X betyder att spelaren, inte rollen, inte kan géra
X. Detta kommando ska naturligtvis anvandas
sparsamt och forsiktigt men alltid respekteras.
Detta for att kunna undvika en del knéliga
situationer utan att for den skull bryta spelet.

Alkobhol

Eftersom Nér vinden vande dr ett lajv dar det
kommer att forekomma saval strid som
fortrycksspel och andra intensiva scener behdver
samtliga deltagare vara nyktra. Darfor kommer
lajvet att vara alkoholfritt.

Detta innebdr att ingen dryck med hégre
alkoholhalt &n 2,25% far finnas i lagren, serveras

eller intas under lajvet - lattdl och —cider &r
daremot ok. Eventuell starkare dryck som
patraffas under lajvet kommer att beslagtas och
aterfas efterat. Vi forbehaller oss ratten att avhysa
deltagare som bryter mot denna regel fran
omradet.

Efterat
Om din roll kommit Gver, fétt, lanat eller stulit
nagot under spelet skall det aterstallas. Om du
kanner till agaren skall du forstas lamna saken
ifraga till honom/henne. Annars lamnar du
sakerna till arrangdrerna.

En liten grupp frivilliga ska dras ihop for att
hjalpa till att stalla omradet i ordning ordentligt,

men alla férvantas vara redo att gora ett handtag
med stadningen i man av behov. Hjalps vi at s3
kommer det att ga fort och enkelt — det har gatt
mycket bra pa tidigare lajv i kampanjen. Om du
kommer att ha mycket brattom ivag pd morgonen
eller rentav maste ge dig av innan lajvets slut, s&
meddela detta i forvag s att vi vet.




Ovriga spelregler

Magi

N&r vinden vénde &r inte ett lajv dar magi kommer
att spela en central roll, men det kan tdnkas
forekomma. Den mesta magi som kan tankas
utdvas pa lajvet kommer att vara ritualmagi och
inte ha riktade effekter mot nagon enskild individ. |
dessa fall kommer det inte att bli nagra problem
med att veta vad som hander. Om du &r malet for
nagon ritual kommer magikern att informera dig
om vad som hént och hur du skall rollspela det.

Vissa roller, framfor allt andar och andra vésen,
kommer dock att ha nagon form av direktverkande
formagor. Alla sadana kraver att man har
Ggonkontakt med sitt offer. Om nagon ser dig i
dgonen och gor foljande gest:

e Stracker ut den ena eller bada handerna
mot dig.
Oppnar och sluter handen tva eller fler
ganger, fran knytnéve till spretande
fingrar.

...5a gor som hon sager. Observera alltsa att man
maste ha égonkontakt med ett offer for att kunna
drabba denne med riktade magiska effekter.

Detta ar allmént ként i Terra Cognita, sa det ar helt
OK att forsoka undvika att se suspekta figurer i
dgonen. Tyvarr si anses det, precis som i
verkligheten, synnerligen oartigt. Att vagra att se
nagon i 6gon &r salunda ett utmarkt satt att
deklarera ogillande. Detta leder till foljande
dilemma nédr man har med t ex vasen att gora: se
dem inte i 6gonen da kan de fa makt Gver dig; men
forolampa dem inte - da kan det ga dig illa.
Salunda finns det inget sékert satt att undvika
problem, forutom att undvika vésen (vilket &r den
rekommenderade metoden).

Droger

Det kommer att anvandas tva sorters droger pa
lajvet. Alla representeras av nagon starksmakande
krydda i éverdriven mangd.

Sémnmedel representeras av socker. Effekten &r att
din roll efter nagra minuter faller ihop medvetslos.
Effekten varar sa lange det ar lampligt, men minst i
30 minuter. Om nagon t ex drogar dig och sedan
borjar béra ivag dig till sitt lager &r kan det vara
lampligt att vakna till en stund efter att ni har
kommit fram. Ett annat exempel ar om ndgon
drogar en vaktpost; da kan det vara lampligt att
vara utslagen tills ndgon hittar en sovande pa sin
post.

Gift representeras av salt. Blir man forgiftad blir
man mycket sjuk och kan inte géra mycket mer &n
att vrida sig i plagor tills man far motgift. Darefter
maste man forst vila omkring en halv dag,
atminstone 4 timmar. Sedan kan man nodtorftigt
linka omkring och utféra enklare uppgifter. Man ar
dock inte i stand att springa fort eller géra nagra
andra hérda fysiska anstrangningar under
aterstoden av lajvet.

Har kan det vara l&mpligt att anpassa
aterhamtningstakten efter vad den som forgiftade
en var ute efter. Blir man exempelvis forgiftad fore
ett viktigt moéte missar man motet.




Bakgruno

Det mesta av ytterligare fiktion och bakgrund kommer i respektive grupputskick.

ReaktioNneRr och attityder Til] udda
FENOMEN

Som en liten guide for den osékre sammanfattas hér
typiska attityder till olika fenomen bland vanligt
folk. Om du inte sedan tidigare vet att din roll fatt
anledning att ha en annorlunda instéllning kan du
utga fran att hennes attityd liknar den typiska.

OkNyTT

alla som lever pé landsbygden "vet” att dlvor,
underjordiska och skogsran existerar och kanner
atminstone nagon som kanner nagon som sett nagot
sadant. Oknytt ar farliga och oforutsagbara vasen
som man bor undvika om man &r radd om liv och
forstand. Somliga av dem kan drivas bort med
boner, Ljuspilar eller ibland jarn.

FursteNnddomet och de Furstliga

For de flesta gedanier &r Fursten och de som tjanar
honom skuld till allt ont som drabbat Thule i var
tid. Under nio ars ockupation har dock bilden for
somliga blivit mer komplicerad. Det Furstliga styret
har pa det hela taget inneburit fortryck och en 6kad
hierarkisering och ojamlikhet, men alla har inte fatt
det sdmre.

| Furstens arméer finns som bekant bade méanniskor
— de fruktade svartklada legionérerna, och de
kanske &nnu mer fruktade margholiska vildmannen
i sina svarta krigsmalningar — orcher och vattar
uppsuttna pa jattelika margholiska ulvar. De
Furstligas grymhet &ar vida beryktad.

Talvipolket

Landet Talvala dster om Innanhavet lydde for ett
par hundra ar sedan under Gedanien men gick
forlorat i och med det Lilla Morkret. Nu har Fursten
tagit makten dar. Talvala &r ett mytomspunnet land
som tydligen mest befolkas av trollkunniga

hedningar. Manga talvi har varvats till Furstens
tjénst och talviska Furstliga tjanare och soldater har
inte varit en helt ovanlig syn i det ockuperade norra
Gedanien. Talvis eget sprak ar helt olikt
Nordtungan men lyckligtvis &r de flesta talvi
tvasprakiga.

Tva talviska kvinnor i typisk drakt




Alver

De flesta vanliga ménniskor har aldrig sett en alv.
Undantag dr t ex de som varit i falt — till exempel
vid den stora undséttningen av Geda fanns det alver
med, men mycket fa har sett dem pa nara hall eller
talat med dem. Den traditionella instéliningen till
alver ar misstro och fruktan, da de anses skapade av
Diz (Ljusets laras motsvarighet till Satan) innan
han foll. Det &r dock ként att alvfolket nu &r
Gedaniens allierade mot Fursten, och kungen har
sjalv 1atit pabjuda att de Odddliga inte skall
missaktas. En alv som dok upp i norra Gedanien
skulle dock métas av mycket stora égon och de
flesta skulle knappast vaga komma nara eller tilltala
henne utan vidare.

Dvidrgar

Dvargar var det heller inte manga som sett ofta
tidigare, men de har blivit vanligare i Gedanien och
Sunnanslatt de senaste aren. Alla vet dock att det
bor nagra dvérgar i varje storre stad, mest som
hantverkare. Dvargkungariket Steinheim i nordvast
&r neutralt i kriget mot Fursten, men det finns
dvargar som tjanar pa bada sidor i kriget.

Vandoda

Det &r val ként att doda som av en eller annan
anledning inte far vila i frid ibland lamnar sina
gravar och visar sig for de levande. Det hénder
oftast pa sdrskilda tidpunkter som Véktarnatten,
men det kan handa annars ocksa. De allra flesta har
dock inte skett nagot sddant med egna dgon. De
sista aren har det borjat ga rykten om att kroppsliga
levande ddda setts vandra omkring bland annat i
Hogmark. Det ryktas forstas att det har med de
Furstligas svartkonster att géra.

Magi och trolldom

I snart sagt varje by finns en "klok gumma", och i
stader och pa marknader behover man inte ga langt
for att traffa pd spdmén, hypnotisorer, ortlakare
eller forséljare av "magiska" amuletter. Utdvare av
’riktig” magi dr betydligt mer sdllsynta och magi
intar normalt en undanskymd plats i Thule. Detta
har till en del forandrats i och med kriget, da bade
Fursten och hans motstandare lar ha anvant sig av
maérkliga trollkonster. Gemene man har dock sett
mycket lite av detta och skulle bli mycket
forundrad, och antagligen skrackslagen, vid asynen
av verklig magi.




Kriget Ar fOR 4R

Har foljer en mycket dversiktlig tidslinje dver
krigsforloppet. For en mer detaljerad redogérelse
hénvisas till:
http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/kr

igsforloppet.htm
http://thule.vas.nu/kampanj/nyhetsbrev/nyhetsbrev

-htm
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Fursten invaderar Gedanien och norra Arosia. En
allierad gedansk-arosisk har lider nederlag mot de
Furstliga vid Manhella i juni; Fursten ockuperar
norra Arosia och storre delen av Gedanien. De
Furstliga tycks ohejdbara, bade genom vapenmakt
och svartkonst. Draakhem ldamnas i Furstliga
hander genom forréaderi.

Senare under sommaren sluts en allians mellan
Gedanien, Arosia, Hogmark och sandebud fran
Sunnanslatt, dvargriket Steinheim och alvfolket.
Man upptécker ett vapen mot Furstens
svartkonster, den mystiska s k Nyckeln. Kung
Karl av Arosia dor under krigsradet.

e Tidigare lajv: Thule i Brand

Efter sommaren minskar de Furstligas bruk av
magiska uppvisningar patagligt; det verkar som
om Nyckeln vallat Fursten ett betydande magiskt
avbrack. Under hosten lider de Furstliga ocksa sitt
forsta nederlag da arosierna framgangsrikt haver
beldgringen av slottet Stenkérna.

Samtidigt som kriget pagar i Thule etablerar de
Furstliga ett forsta brohuvud i Talvala. Under de
narmast foljande aren etablerar Fursten gradvis
sitt vélde i sédra och véstra Talvala, med lampor
mer &n med vapenmakt — men hans stora krigiska
makt och segrar i Thule bidrar naturligtvis till
Overtalningskraften. En efter en erkénner
hévdingarna och storménnen honom som sin
6verherre och erlagger tribut.
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Medan de Furstliga pressar ndrmare Geda inleder
alliansen en gemensam belé&gring av Draakhem.
Den nar inga framgangar och forsvaras av
hérjningar fran de pirater som allierat sig med
Fursten.

Under sensommaren halls ett radsmote i
Sunnanslétt dar flera viktiga dverenskommelser
sluts; handelsférbundet Nordenbund erbjuder
alliansen stora l&an och de Fria Skepparna, en
grupp kapare baserade pé Orike, gar over till
alliansens sida.

e Tidigare lajv: Stormfaglar

1141

Med gemensamma anstrangningar lyckas de
allierade atererévra Draakhem. En Furstlig
faltarmé skeppas over till Sunnanslatt och slar ut
en brutal rdd genom landet men lyckas inte
distraherade de allierade fran belagringen. De
Furstliga tvingas retirera landvagen och slar sig
igenom ett allierat bakhall i det oavgjorda slaget i
Tolvmilaskogen.

De Furstliga borjar konsolidera sitt styre 6ver
norra Gedanien och forbattra transportlederna
infor beldgringen av Geda. Under tiden tas de
forsta trevande kontakterna mellan det fria
Gedanien och den margholiska motstandsrorelsen
som kallas Drakfaglarna. Dessa lider en svar
forlust sent pa aret da deras ledare grips och
senare avrattas av de Furstliga, men de atersamlar
sig och fortsatter sin verksamhet.
o Tidigare lajv:

e  Utposten

e En studiei svart

e Fienden ibland oss
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| februari invaderar en stark Furstlig har Hégmark
samtidigt som en allierad har samlas for att aterta
Aagrans bergslag. Ett kaotiskt vinterfalttag foljer
men leder inte till ndgra avgdrande resultat utom
att dstra Hogmark forhérjas, men till priset av
svara forluster for de uppdelade Furstliga
styrkorna.

Under tiden har de sista av de mindre borgar som
inringar Geda fallit och staden lagts under en
regelrétt beldgring i massiv skala och med
magiskt understdd.
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Geda &r néra att falla; de Furstliga intar storre
delen av sjélva staden innan den allierade
undséttningsarmén i sista égonblicket lyckas hava
beldgringen. Slaget vid Geda hdgar blir den
storsta allierade segern i kriget. De Furstliga
retirerar norrut fran Geda och éverger delar av de
omraden de ockuperat i mellersta och vastra
Gedanien, utom Manhella vars slott och
nekromantiska laboratorium forblir en Furstlig
enklav.

e Tidigare lajv:
o Kallan vid Vérldens Ande
o Jakthornet
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Dvérgkungen Grunnir av Steinheim och kung
Sigtrygg av Hogmark stupar i strider mot
bergstroll i Steinheim. Hogmark véljer snart en ny
drottning, Astrid, medan Steinheim hamnar i ett
langvarigt interregnum och drar sig ur alliansen
mot Fursten.

Greve Angantyr Egilson Jaarnskiold, som ledde
undsattningen av Geda, valjs till ny kung av
Arosia.

De allierade borjar folja upp sin seger genom att
atererovra forlorad mark. | Gedanien atererévras
Norholmen och Blaehus; Arosia och Hogmark
lyckas daremot inte med sin beldgring av
Jarneskans. En Furstlig armé genskjuter
hégmarkarna och segrar i féaltslaget vid Forsala.
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Frén Osterlandet kommer nyheter om att Fursten
skickat hjélptrupper till Ordo Alemandis segerrika
falttdg mot prinsen av Slokov.

Gedanierna fortsatter att bit for bit atererdvra sitt
ockuperade land. Uriksborg och Gripeborg med
deras slottslan atertas. Det méaktiga Jarneskans
fortsatter daremot att gacka arosierna.

Fran rikena Gotmar och Gautrike i sodra Thule,
som befinner sig i personalunion, gor en stark
sjoburen hér ett strandhugg i det Furstliga Talvala.
De lider dock ett forkrossande nederlag mot
Furstliga och talviska trupper vid Saarijarvi.

e Tidigare lajv: De oheligas land
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De vanddda fran Manhella har bérjat bli en
allvarligare plaga sedan en tid. Efter att med
svarighet ha slagit tillbaka en ovanligt kraftfull
réd borjar Arosia och Gedanien gemensamt
belagra Manhella. Efter harda strider och med
hjalp av Nyckelns Véktare faller Manhella och
den vanddda enklaven forgors. Den onaturliga
vinter som hallit det omkringliggande omradet i
sitt grepp i over fyra &r upphor till slut.

Svartgrundshus, en gedansk kustborg som &nnu &ér
i Furstliga hander, atertas pa hosten efter att
sjoslaget vid Saltudden (pa Orike) blivit en
allierad seger. Har kor dock de gedanska och
arosiska framryckningarna mer eller mindre fast;
de Furstliga haller nu en stark linje av
beféstningar i Jarneskans, Strand, Vidmarkshus
och Tornholm.

1146

I januari anfaller en liten Furstlig styrka
overraskande Ornevalls kloster just som ett stort
radslag for Nyckelns Vaktare planeras dar. Sjalva
Nyckeln och méanga av Véktarna raddas undan
aven om manfallet inte blir obetydligt.

e Tidigare lajv: Skuggor i snén

Pa varen anklagar Ordo Alemandis nye
storméstare S:t Ahriks Orden, en riddarorden i
Osterlandet av gedanskt ursprung som star
alliansen nara, for katteri och svartkonster. Detta
blir borjan till ett krig mellan riddarordnarna.

Arosia och Hogmark bildar personalunion da
kung Angantyr och drottning Astrid gifter sig.

Under varen och sommaren kommer manga orch-
och vattestammar fran Nordanlanden, tydligen pa
Furstlig inbjudan, séderut och férharjar Hégmark.
I deras fotspér ockuperar Fursten norddstra
delarna av landet.

Vinden vander plotsligt da arosierna ovantat
lyckas éterta Jarneskans och driver tillbaka
orcherna over Hogalven. Darefter uppstar nagot
av ett dodlage i Hogmark; Hogalven har i
praktiken blivit en grans som befésts pa bada
sidor.

Under hosten invaderar Ordo Alemandi och
Furstenddmet gemensamt Virland, den storre av
Ahriksriddarnas provinser. En gedansk-
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sunnanslattsk undsattningsarmé skeppas till
Osterlandet men lider nederlag mot de Furstliga
vid Kuurlahti och tvingas atervanda till Thule.
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| Thule blir kriget lagintensivt och bestar mest av
rader fram och tillbaka. | Osterlandet faller
Ahriksborg under varen, dock forst efter att en
sjoburen allierad undsattning lyckats evakuera
manga av riddarna som holl borgen. Hela Virland
ligger nu under Ordo Alemandis ockupation och
Orden och Furstens dstra armé invaderar under
sensommaren och hosten Keriland,
Ahriksriddarnas aterstaende faste.

Ihardiga rykten fortéljer ocksa att de Furstliga
forbereder nagot stort i magisk vag.
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Béda sidor forbereder nya krafttag. Gedanien och
Sunnanslatt samlar en stor har for att aterta norra
Gedanien, medan Arosia och Hogmark samlar sig
pa sitt hall. En stark Furstlig faltarmé samlas i
norra Gedanien under varen och sommaren.

Falttaget inleds strax efter hostskérden. Hararna
sétter sig i rérelse men de Furstliga véljer ovantat
att inte mota den gedansk-sunnanslattska héren
utan i stallet ga in i Arosia. Hur falttdget ska sluta
ar annu en Oppen fraga...

bt o
Ao S Gt RPN CONRO
Sunnanslattska fotsoldater pa marsch under ett av krigets manga falttag




MATT och vikter

De matt- och viktenheter som oftast anvands i Thule &r de dldre svenska. Nagra exempel foljer nedan.
”Overséttningarna” till moderna matt har avrundats nagot for enkelhetens skull.

LANGOMATT LANGOMATT

ltum=ca25cm 1 lod = 1/32 skélpund =ca 15 g
1 fot = 12 tum = ca 30 cm 1 skalpund = knappt 0,5 kg

1 aln =2 fot = ca 60 cm 1 centner = 100 skalpund = 40-50 kg
1 stenkast = ca 70 m

1 fjérdingsvag = ¥ mil = ca 2,5 km
1 mil = ca 10 km, dvs en modern mil VO)\meéiTT
1 kvarter = ca 1/3 liter

En typisk dagsresa till fots eller till hast langs en 1 stop = 4 kvarter = ca 1,3 liter
vag ar 3-4 mil. 1 kanna = 2 stop = ca 2,5 liter
1 fat = 60 kannor = ca 150 liter

Ett typiskt Ljuskapell




Social status och €tikett

Rollerna pa Nar vinden vande kommer att komma
frén flera olika sociala sfarer. Statustrappan pa
lajvet ser ut ungefar sa hr:

1. Riddare. Nagra sadana kommer att inga i den
allierade truppstyrkan.

2. Lagfralsefolk och vapnare.

3. Préster.

4. Valbargade bonder och alderman, munkar
och lekbrdder samt svenner (beridna och
véapnade tjanare till storman).

Smabonder och landbor samt fotsoldater —
bondesoldater saval som yrkesknektar - och
tjanare i storméns folje.

Torpare, legohjon och etablerade, tidigare
kénda spelméan och underhallare.
Ldskerfolk — alla icke bofasta som inte ar
kénda pa orten, eller inte ingar bland
ovanstaende.

Man &r normalt hovlig och respektfull mot alla
som har hogre status an man sjélv, ofta &ven mot
de med lagre. Inom klass 4-6 ar hierarkin inte sa
skarp men tydligt kdnnbar; alla bofasta ofralse har
dock i princip samma stallning infor lagen.

De hogrestandspersoner som kommer att finnas pa
lajvet ar forst och framst de riddare och svenner
som ingar i ledningen for den allierade truppen.

For att ge en snabb dverblick dver vilken social
status olika roller har i forhallande till varandra
bifogar vi foljande tabell. Folk pa samma rad i
tabellen kan betraktas som ungeféar jambordiga.
Status ges ett numerart varde av rena askadlig-
hetsskal; 0 4r ”normal” status.

Tilltal

e Borgare, sdrskilt hantverksméstare, och
yrkesman kan tituleras med "méster".

Frélseméan och -kvinnor tituleras med "Herr /
Fru (fornamn)", alternativt bara "Herre" eller
"min Fru". Unga och ogifta adliga bendmns
"junker / jungfru (férnamn)".

Vanliga praster tilltalas med "Fader" eller
"Moder", inbordes med "broder" respektive
"syster". Munkar och nunnor inom nagon av
ordnarna tilltalas "broder" / "'syster".

Personer som har en titel tilltalas garna med
den.

Halsning

e Vanligt folk tilltalas med férnamn, om
namnet ar k&nt. Man anvander normalt "du”,
alternativt "han" eller "hon". Aldre personer
kan ocksa halsas med "far" eller "mor".

e Den traditionella hélsningen bland Ljustrogna
ar orden ”Ljusets frid” i kombination med en
bugning eller handslag (se nedan).

Bugningen ar den vanliga hélsningsrérelsen
mot en jambordig eller dverordnad. Den kan
variera fran en kort nick till en djup bugning
eller nigning. En sérskilt hogtidlig bugning
gar till s att man gar ned pa vanster kna, med
hogra knét bojt och vénstra nastan ned i
golvet, hela tiden med rak rygg. En
Overordnad kan artigt buga for en
underordnad, da &r bugningen oftast kort och
avmatt.

Handslag kan ske antingen med bara hoger
hand eller med fattning av bada varandras
hander. Det kan vara en nagot familjar
hélsning mellan ungefar jambordiga personer
(men ar mindre vanligt &n bugningen) eller en
bekraftelse pa en affar.

Familj och néra vanner kan hélsas med en
omfamning.
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