Den Furstliga eftertruppen

Bakgrunden inlajv
Gruppens sammanséttning
Uppgifter pa lajvet
Praktiskt

Bakgrunden inlajv

Ni &r en trupp Furstliga legiondrer och auxilidrer som legat i garnisonstjénst i det ockuperade norra Gedanien.
Fram till for ndgra veckor sedan var ocksa en stor Furstlig faltarmé forlagd i provinsen, men for nagra veckor
sedan avtagade de vasterut mot Arosia.

Ert kompani var vid tillfillet forlagda i narheten av gransen utspridda pa nagra posteringar. Ni hade nyligen fatt
order om att det fanns en risk for storre fientliga anfall ndr provinsen nu blev svagare forsvarad och i sé fall
skulle man prioritera att halla de starkare befastningarna och 6verge isolerade poster som inte kunde hallas. Det
fanns dock nagra undantag i form av platser som behévde sikras en tid framat, det var tydligen Rodkapor eller
andra magiker pa vag for att utféra nan sorts ritual dar.

For nagon vecka sedan brakade allt 16st; i flera av byarna runt omkring brét det ut uppror och bonderna dverfoll
patruller och isolerade garnisoner. Delar av ert kompani som var inkvarterat i ett par byar dédades eller
skingrades; er tropp var sakert inblandade i skarmytslingar och tog forluster innan ni foll tillbaka till er utpost pa
kullen vid végen.

De order ni har nu ar: hall utposten tills Rodkaporna dyker upp, nar de kommer sa hjalp dem med vad de
behdver och se till att de kan halla sin ritual. Utover detta bor forstas fienden storas och forsvagas och utpostens
lage vid vigen utnyttjas till att hota transporter. Se vidare “uppgifter pa lajvet” nedan.

Den allierade trupp som anlant kom till byn under natten fére lajvets bérjan och blev 6verfallna pa vagen av
Furstliga latta trupper som sedan skingrades och drevs pa flykten efter att ha tillfogat dem en del forluster. Ni
kan ocksa ha deltagit i 6verfallet, fr a med skyttar.

Truppens sammansaéttning
Den kvarlamnade eftertruppen bestar av:

e Resterna av en tropp ur ett kompani ur IV Legionen. (Hampus’ legionérer)

e  Ett par margholiska vildmén, resten av en auxiliagrupp. (Mikael & Bjorn)

o  Ett par legiondrer och/eller auxiliarer fran andra forband som blivit isolerade och raddat sig hit och tillfalligt
ordnats in under eftertruppen. (Gustav & Patrik)

Kompaniet som legionarstroppen tillhér ar ganska nyuppsatt och atminstone den har troppen bestar till stor del
av forbrytare och 16st folk fran Nedomskog som erbjods vérvning istallet for straff. Ni har huvudsakligen gjort
garnisonstjanst i Margholien och nu i Gedanien.

Under den senaste tidens garnisonstjanst i Gedanien har ni ofta varit forlagda med en grupp fran
Skymningsstammen, daribland den trollkunnige shamanen Regn (Mikael Tolfstrom). Manga av er har blivit
inspirerade av hans konster och deltagit i ritualer mm, vilket bérjade ge kompaniet daligt rykte pa flera hall.

Se artikeln om Furstens krigsmakt pa hemsidan for beskrivningar av truppslagen
(http://www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/krigsvasen/furstens krigsmakt.htm).



http://www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/krigsvasen/furstens_krigsmakt.htm

Befastningar

Tva av faltbefastningarna r intakta: det stora tornet pa kullen och vakttornet pa vandplanen framfor. Bada dessa
héller ni (vakttornet pryder ocksa framsidan pé Utskick 2...) nér lajvet borjar.

De tva tornen vid vagskalen ar raserade och har inlajv rivits under den sista veckans strider. Om det befinns
lampligt och gorbart kan ni forsoka flytta fram er stallning och halla nagot av dem atminstone tillfalligt — dven
om tornen rasat utgor de fortfarande forsvarbara hinder.

Uppgifter under lajvet

Som sagt ar eftertruppens uppgifter under lajvet i forsta hand:

e Halla er utpost i vantan pa att Rodkaporna ska dyka upp och genomfora sina ritualer (med hjalp av Regn).

e Nar de kommer kommer de troligen att behdva hjalp med att t ex sakra platser for sina riter, kanske ocksa
distraktioner.

o Utnyttja utpostens position for att hota vagen och transporter 1&ngs den. Eventuella transporter langs vagen
(vi ska se om vi kan fixa en trossfora under lajvet t ex) kan med fordel kapas.

e Tillfoga fienden forluster om mojligt. Detta dr dock inte vart att ta négra stora risker for.

e Det kan ocksa bli tal om parlamentering/férhandling, om inte annat for att vinna tid.

Observera att nér val ritualen &r klar kan ni med gott samvete evakuera och falla tillbaka norrut mot
Vidmarkshus. De hir omradena ar 4ndé ohéllbara att forsoka halla i langden savida man inte far rejala
forstarkningar, och det verkar inte vara pa vag nagra sadana nu.

Aven om era mél ar defensiva kan ni forstas ge sken av att upptriada mer offensivt, inte minst for att kanske ge en
vilseledande bild av hur manga och starka ni &r.

Det finns en familjegrupp i byn som ni vet star pa er sida, eller atminstone ar tillrackligt osams med resten av
byn for att foredra er. Aterkommer med detaljer om hur kontakterna sett ut samt kontaktuppgifter.

Dynamiken/dramaturgin pa lajvet tanker vi oss i grova drag sa hr:

Fredagen ar tankt att bli relativt lugn med tillfalle for lagerspel pa bada sidor. De allierade &r omskakade och
delvis skadade efter striden de varit med om och behéver tid for att komma i ordning samt snoka ratt pa hur
starka ni dr. Ni kan i er tur spana pa dem samt forsoka fa kontakt med era allierade. Inga storre
sammanstétningar kommer att ske, kanske nagon mindre skarmytsling.

Under lérdagen kommer det hela troligen att trappas upp; de allierade kommer att bli mer aggressiva medan ni
ocksa kan behgva hjélpa Rodkaporna med sitt. Ett storre allierat anfall mot utposten lar inte ske forran sent pa
lajvet, troligen framat I6rdag kvall.

Radkapornas ritual kommer ocksa troligen att, om den inte blir férhindrad, slutforas framat I6rdag kvéll. Blir den
avslutad ostort har ni mojligheten att genomféra en evakuering.

Vand®dda och andra b-roller

Det ar som framgatt tankbart att delar av eller rentav hela truppen kan antingen do eller fa skal att Iamna omradet
sent pé lajvet men innan spelet &r dver (séndagformiddagen kommer att behdvas for att runda av intriger och

spel mellan byn och de allierade om inte annat). Det ar darfor en bra idé att folk har reservroller de kan byta till
framat slutet.

Vandoda: Om Rodkaporna lyckas genomfora sin ritual kommer det att innebéara att folk som dor i nirheten av
platsen kan vakna till liv av sig sjélva som vanddda (zombies, typ). Det kunde bli en frack scen om det uppstar
strid efter ritualen, nagra av de Furstliga stupar och en stund senare kommer de tillbaka som vanddda. ..
(&terkommer med mer om hur sadana ska gestaltas och hanteras f 6.)



Mer *vanliga’ b-roller: Férutom det och for spel pa sondagen kan det vara lampligt att, om truppen inte finns
kvar pd omradet langre pga evakuering eller dodsfall, byta till roller som t ex flyktingar, gedanska soldater eller
trossfolk eller folk frdn grannbyarna.

Vi gor formodligen sa att om utposten pa kullen blir intagen av de allierade och eftertruppen utslagen sent pa
lajvet sa blir kullen efter avslutad scen off (dvs omradesgransen flyttas tillbaka) och kan fungera som offlager
vid behov.

Praktiskt

Mat och talt verkar ni ha koll pa sjalva. Vi ordnar vatten till omradet, men sockerbiten kommer att sta vid byn.
Har ni méjlighet att ta med egna dunkar? Annars bor ni kunna ta nagra av dunkarna som finns i byn.

Kortfattade riktlinjer for vilken utrustning som lampar sig for olika typer av soldater:

Legionérer

Vapen: Svard, svart droppskold (garna malad med vitt Furstekors) alternativt pavis for armborstskyttar. Spjut
(stot- eller kast-), armborst eller bage som tillval.

Rustning: Atminstone brynja eller tjock gambeson samt hjalm.

Kladsel: Svart vapenrock med Furstekors, se
http://www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/furstendomet/uniform 1143.html . Bildexempel:
http://www.thule.vas.nu/fotogalleri/deoheligasland/Il_tropp.html (de stiende)

Det &r helt ok med en blandning av stilar p& hjalmar, rustning och klader. Om ni vill ha en mer enhetlig stil, da
manga av rollerna &r frdn samma trakter, sa dr det ”inhemska” driktskicket i sédra Margholien ndrmast att
jamfora med 1200-tal, tidig hogmedeltid alltsd. Sa ringbrynja med ev lite plat, 6ppna hjalmar (normandhjalm,
kittelhatt etc) och liknande funkar bra. Det &r dock inget problem med att blanda in element fran andra perioder,
mycket av utrustningen kan ha bytt dgare flera ganger.

Vildman

Vapen: Bégar, yxor, spjut och/eller stavar. Eventuella skoldar &r sma och runda.

Rustning: Lader, om nagon alls.

Kladsel: Primitiva skinn- och palsklader. Svart Furstekors som krigsmalning over ansiktet. Se
http://www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/drakt/drakt_vildfolk.htm

Bildexempel:

http://www.thule.vas.nu/fotogalleri/kallan/furstensutsanda/skuggaavkorp.htm
http://www.thule.vas.nu/fotogalleri/minilajvhelg02/legion/ormbar.htm
http://www.thule.vas.nu/teckningar/furstendomet/margholiska_vildar.htm
http://www.thule.vas.nu/fotogalleri/enstudieisvart/vildkvinnor.htm

Talvisk auxilia

Vapen: Yxor, spjut, bagar och/eller svéard. Skoldar ar oftast runda och bér om mojligt vara svarta.
Rustning: Ingen krévs, men hjalm eller brynjehuva samt gambeson &r 1ampligt. Brynja, lamellharnesk eller
laderskydd som tillval.

Kladsel: Inga vapenrockar, men svarta armbindlar med vitt Furstekors pa. Kladsel i 6vrigt gar i latt
vikingaliknande stil, se http://www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/drakt/drakt talvala.html.

Bildexempel:

http://www.thule.vas.nu/teckningar/talvisk_auxilia.jpg
http://www.thule.vas.nu/fotogalleri/deoheligasland/Il_tropp.html (frdmsta raden)



http://www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/rikenainorr/furstendomet/uniform_1143.html
http://www.thule.vas.nu/fotogalleri/deoheligasland/II_tropp.html
http://www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/drakt/drakt_vildfolk.htm
http://www.thule.vas.nu/fotogalleri/kallan/furstensutsanda/skuggaavkorp.htm
http://www.thule.vas.nu/fotogalleri/minilajvhelg02/legion/ormbar.htm
http://www.thule.vas.nu/teckningar/furstendomet/margholiska_vildar.htm
http://www.thule.vas.nu/fotogalleri/enstudieisvart/vildkvinnor.htm
http://www.thule.vas.nu/kampanj/varlden/drakt/drakt_talvala.html
http://www.thule.vas.nu/teckningar/talvisk_auxilia.jpg
http://www.thule.vas.nu/fotogalleri/deoheligasland/II_tropp.html

