Soldattips

Hér foljer en del ytterligare tips och riktlinjer for att spela soldat. Det mesta &r sjélvklarheter for erfarna
soldatlajvare, och det ar naturligtvis inget som vi kraver att man ska plugga in med sa hér kort varsel.
Dokumentet forsenades av att hemsideshaveriet gjorde att vi inte kom at de dldre dokument som det ar baserat
pa, framst texter som skrivits till kungshirden infér Kampen i ringen 2007-2008.

Grundstommar i soldatbeteende

Text av Johan Kall. Detta ar att betrakta som ett ideal for professionella soldater: det &r helt rimligt att saval
bondesoldater som fralseman kan brista i professionalism och ordning och bryta mot nedanstaende, men det &r
en bra lista med tumregler att halla reda p& som just ideal.

Ordning och reda. | falt forsvinner saker snabbt och ibland behéver man hitta ndgot i mérkret. Ordning och
reda ar darfor viktigt. Saker laggs i prydliga rader eller hogar. Utrustning laggs pa samma satt som alla andra,
ALLTID; For att det skall se likadant ut ser alla pa hur chefen lagger sina saker och lagger det exakt likadant, i
samma ordning. Efter att man anvéant en sak stalls den tillbaka pa sin plats.

Gor inget innan du far order om det, befalet vill ofta forklara hur det skall géras. Spring darfor inte ivag eller
borja pilla pa saker innan du far en verkstéllningsorder.

Be alltid om tillatelse att fa avvika fran troppen, Beflet vill alltid veta var alla &r. Befalet ansvarar for sina
soldater. Spring darfor aldrig ivag utan att meddela befélet, (eller annan) inte ens for att kissa. Det kan vara sa att
ni inte har tid och begéran maste avslas.

Héanvisa uppat. Om du ar det minsta osaker, hanvisa till dina befal och It dem avgora situationen. De far mer
betalt for att ta ansvar for saker och ting.

Arbeta snabbt och effektivt. Vad du an gor, gor det snabbt, det kan verka som om ni har massor med tid, men
ratt vad det dr s& hdnder nagot och saker far lamnas halvklara. Det gamla Arméordspraket sdger, ”Skynda,
skynda, skynda, och vénta” . Ju snabbare négot blir klart desto mer tid att slda far ni....

Rapportera ofta. Befalen har oftast manga uppgifter som skall utforas pa kort tid och for att de skall kunna
planera under tiden &r det bra att du rapporterar hur uppgiften gar och vad ni gor for tillfallet.

Be om resurser. Om ni inte har vad ni behdver for att utfora uppgiften inom tilldelad tid, anmél direkt, nar
behovet uppstar. Befalen kommer da att forsoka tillfora manskap eller tid.

Haélsa pa befal. Om tjansten tillater skall du alltid salutera befal. Det har inte s mycket att géra med
verksamheten, men det ser snartigt ut. Lagre rang halsar forst, befal besvarar.

Hall kaften. Inget smaprat i uppstallning eller under lektion. Avbryt heller inte befal som talar, om tva befal
talar staller du dig vid sidan av tills du blir tilltalad.

Lamna aldrig din post. Detta ar straffbart. Din post lamnar du endast pa order. Det skall alltid vara tva per post
stalle, da kan den ena nyttjas som kurir. Det ar heller inte tillatet att en av posterna sover.

Hall reda pa vem som har befalet. Det ar inte alltid den som har hdgst rang, men nagon maste alltid ha befalet.
Det &r den som har ansvaret for att uppgiften blir utford och tar ansvaret om nagot gar fel. Om flera har samma
rang gar befalet efter alder, eller den av chef utsedda.

Utrustning
Férutom vapen och rustning bor alla stridande ha med sig:



Varma livplagg: minst tva kjortlar om man inte har gambeson eller liknande
Varma hosor eller byxor

Ordentliga skor, kangor eller stévlar

Rejéla sockor + ombyte

Mantel + kraghuva eller motsvarande

Gérna ombyte av skjortor/undertunikor

Varma sovsaker

Att komma ihdg i 6vrigt:

e Som soldat ansvarar du for att din utrustning ar eller blir i bra skick.

e Haalltid koll pa var vapen, rustning och klader finns och se till att de ar i funktionsdugligt skick.

e Lamna aldrig dina vapen utan uppsikt.

e | tjanst bars ordentliga stovlar eller kdngor med ordentliga sockor eller hosor. Se till att ha torra sockor i
reserv. Blota sockor byts och torkas (med kroppsvarmen innanfor hos- eller byxben i vérsta fall).

e Personlig packning halls prydligt hoppackad vid sovplatsen i kista eller sack.

Mat och dryck
| falt vet man inte alltid nér det blir tillfalle att &ta harnast. At darfor ordentligt narhelst tillfalle ges. Ta garna
med tilltugg pa uppdrag eller patruller.

Drick ocksa mycket och ofta, inte bara nar du ar torstig. For att klara av att marschera, sta post och bara rustning
kravs mycket vatten for att undvika uttorkning och huvudvark. Se ocksa till att fa i dig mycket salt. Om du bérjar
kanna huvudvark, drick snarast rikligt med vatten och at mycket salt.

Somn

e Nar du ldgger dig att sova, placera din utrustning sa att du vet var den finns och kvickt kan f& med dig
den om larmet skulle ga.

e Om det inte & mycket varmt s& sov med nagot pa huvudet. Annars &r det l4tt att bli nedkyld.
o Kontrollera att din utrustning &r i gott skick fére morgonuppstallning.
e Om du vécks vid larm: ta genast dina vapen och skodon och skynda till den plats du anvisats i férvag.
o Varje befél skall veta var alla hennes underordnade sover.
Order

Det har ar en lista pa typiska order/kommandon i de gedanska och sunnanslattska arméerna, med fokus pa sadant
som &r aktuellt for smaskaliga strider och andra uppdrag till fots.

Att ge order i strid
For att en order ska vara effektiv beh6ver den dels anvénda sig av ett ordersprak som alla berorda forstar (se
listan pa kommandon nedan) och dels besvara foljande fragor:

o Vem: Definierar vem eller vilka ordern galler, sarskilt om det inte géaller alla som lyder under
befélhavaren. Det kan gélla en hel trupp, en rote eller en enskild soldat. Om en viss del av en grupp
specifieras kan resten av gruppen anta att ordern inte géller dem.

e Hur: Det har handlar inte om att forklara sjilva mangévrerna — sddant behdver alla kunna nér det galler.
Det rér sig mer om att definiera en viss riktning eller annan bestdmning, t ex *Till hoger...”. Ibland &r
“hur”-elementet onddigt for en order.

e Vad: Sjalva ordern, det som ska utforas. Vanligen i form av ett kommando fran listan nedan.

Foljande tre fragestallningar ingar daremot inte i en order i strid, eftersom de ar onddiga eller leder till forvirring:



e Var: Har — var annars? Vart &r om inte annat angetts under “hur” framat tills man far ett nytt
kommando, t ex “Halt”.

e  Nar: Nu! Inte sedan.

e Varfor: Kan diskuteras i lugn och ro senare, nar det inte ldngre &r strid pa liv och dod. | en
stridssituation galler befalets order.

Alla soldater skall upprepa en order nér de hor den, sd att man &r siker pa att alla har hort.

OBS: Sa lange var och en begriper de order han far fran hogre befél ar det inte av kritisk vikt om det ordersprak
han anvander gentemot sina underlydande for att utféra det &r identiskt likt. Det finns visst utrymme for
variation hér.

Grundldggande kommandon

Det har ar inget man behover plugga in med sa har kort varsel, men det finns som en referenspunkt. Om det ges
tillfalle kommer Theos roll, den krigserfarne knapen herr Joar, att 6va truppen pa de har mandvrerna under
lajvet.
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Slut linjen! — Alla sluter sig Efter
samman mot mitten tills man star Efter

tatt sammanpackade.

Skéldmur stall! — Den grundlaggande stridsformationen for strid i 6ppnare terrdng. Skoldbararna staller upp
framfor de andra och bildar en tét linje, om tid finns enligt forutbestamd ordning. Ovriga tar upp sina positioner
bakom eller vid sidan av skéldlinjen.

Farde! — G4 langsamt rakt framat, utan att bryta linjen. Avbryts med "Gér halt!”
Med sprang, farde! — Jogga framit, om méjligt med bibehallen formation. Vid ”Gér halt!” stannar man och

bildar linje pa nytt om den brutits. (Ordern kan ocksa ges med ett forutbestéimt antal steg, t ex ”Med spring om
fyra, farde!” Kdmparna springer da fyra steg framat, stannar dérefter och bildar ny linje.)

Vrid héger! — Hela Vrid hoger Helt om

stridslinjen, eller
den grupp som
anges, vrids at
angivet hall.
K&mpen langst ut
till vanster ror sig
framat/runt &t hoger,

och resten av linjen
rattar sig efter
honom. Linjen
fortsatter att vridas
tills befélet avbryter
med ”Gor halt!”
”Vrid véanster” ar
samma sak fast

tvartom.
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Helt om! — Linjen vander sig at motsatt hall. Lyft ev skold 6ver huvudet, vand pa stéllet och ta ned skolden
framfor dig. Om linjen bestér av tva led vander sig skoldbararna ett kvarts varv, stannar upp for att lata det bakre
ledet passera genom luckorna och avslutar sedan omvéndningen (se illustration).

Ga pa! — Storma till anfall mot fienden, dock inte i hogre tempo &n att linjen kan héllas. Ordern besvaras med ett
stridsrop. Anfallet sker med bibehallen formation och kommandot ges bara pa kort avstand fran fienden, kanske
2-5 steg. Vid ordern ”Gor halt” avbryts anfallet, man faller tillbaka om det behovs och bildar ny linje.

Fall tillbaka! — Backa tillbaka fran fienden, utan att bryta linjen eller eventuell skéldmur.

Ofred, [riktning]! — Ett sarskilt kommando som far ges av envar som upptacker ett snabbt annalkande hot. Om
det inte foljs av ett annat kommando fran befélet bildar fylkingen stridslinje (enligt ”Skoldmur stéll” nedan) mot
angiven raktning.

Fall in! — Alla staller upp enligt pa férhand uppgjorda positioner. Kommandot kan ocksa ges som signal for att
atersamla en utspridd fylking eller dterkalla en utskickad grupp. D4 betyder den ’ta dig tillbaka till din
utgdngsposition och still upp dédr”. Ordern kan ibland ges i form av ett annat, sarskilt uppgjort kommando, t ex
”Till market!” om man har ett mérke/banér i striden.

Saker att komma ihag i strid

e Hall huvudet kallt och grips inte av panik.

e Stanna dé och da& upp och forsok fa dverblick dver situationen: kolla att kamrater inte behover akut hjalp,
eller att situationen férandrats genom genombrytningar eller flankangrepp. 1 sistndmnda fallet, varsko ditt
befal.

e Omen sarskild position anvisats ska denna hallas till varje pris. Har du t ex fatt order att halla utkik bakat sa
hall dig till det och fall inte for frestelsen att gripa in i ndgon annan del av striden.

e Enstor risk i strid &r tunnelseende. Férsok undvika for stor stress och se runt omkring dig med jamna
mellanrum. Fiendens tunnelseende kan utnyttjas genom att hugga mot en motstandare vars blick ar fast pa
ens kamrat till hoger eller vanster. Om en kamrat &r hotad, ropa for att varna henne.

Marsch och forflyttningar
Innan en marsch eller langre forflyttning: se till att vara otdrstig, ha utrustningen véal anpassad for marsch och
ordentligt pa fotterna. Ta ocksé garna med vatten.

Den storsta risken under marsch i fientliga eller osakra omraden ar plétsliga 6verfall. Det galler darfor att ha god
uppsikt &t alla hall samt att gruppen ar val vad pa att snabbt bilda stridslinje.

Under marsch med en storre styrka bor man ha spejare upp till ett par hundra meter snett framfor bada sidor av
taten. De ska lokalisera eventuella fiender och rapportera det till anforaren; de ska absolut inte ge sig in i strid
sjdlva eller an varre ga i bakhall. Spejarna ska ocksa leta reda pa den basta framryckningsvégen. Ett par
lattrorliga kampar, helst bagskyttar, bor ocksa spridas ut runtom styrkan for att bevaka dess flanker och rygg.

Aven i en mindre grupp &r det naturligtvis viktigt att halla uppsikt &t olika héll. Enklast l6ser man det genom att
de som gar forst spanar framat och den som gar nast sist haller utkik bakét och gér da och da baklanges. Den som
gér allra sist haller uppsikt Gver att gruppen halls ihop. De som gar i mitten kommer Gverens om vilka som
spanar at hoger respektive vanster.

Under raster kan man tillfalligt l1&gga av sig delar av utrustningen, dricka om man har vatten. Ev bl6ta sockor ska
bytas. Minst en kdmpe ska dock alltid std redo med all utrustning pa.



