Sunnanslätts sändebud



Det här är ett litet kompendium av information för dig som ska spela en roll i delegationen från Sunnanslätt. 





Bakgrund



�Detta avsnitt innehåller ytterligare bakgrundsinfor�mation, utöver den i Världshäftet.





Tidslinje

Här följer en tidslinje över viktiga händelser i Sunnanslätts historia:



forntid�Enligt fornsagorna existerar riket redan före det Stora Mörkret. Det finns dock inga otvivelaktiga belägg för detta.��450 ca�Imrar den Gode besegrar enligt Imrarskvädet häxkonungen Gholan den Ogudaktige och bryter dennes skräckvälde över Norden. Imrar erkänns därefter som kung och grundar kungariket Gedanien.��500-700 ca�Sjöfarare från Sunnanslätt och Gedanien bedriver handels- och plundringståg över och bortom Innanhavet, några av dem så långt bort som till Dracopolis och Kalifatet.��550 ca�Missionärer grundar den första Ljustrogna församlingen.��620 ca�Drottning Ragna omvänder sig till Ljusets lära. Alla efterföljande monarker är Ljustrogna. ��725 ca�De första mynten slås av kung Grim. En central kungamakt och administration börjar skönjas, men förblir länge mycket svag.��800-t�Den urgamla häradsindelningen börjar inordnas i en statlig administration. Så småningom följer även stående skatter.��800-t�Flera städer växer upp längs Almarsjön och kusten kring tidigare marknadsplatser. Spegelhamn börjar kunna urskiljas somhuvudstad. Inslaget av almadianska köpmän är redan märkbart.��820 ca�Spegelhamns patriarkat instiftas.��904-05�Det Lilla Mörkret: horder av svartfolk och odjur drar ned från Nordanlanden och skapar kaos i de Norra Kungarikena, innan vågen plötsligt mattas.��915�Det världsliga och andliga frälsets privilegier befästs genom Ridarö stadga: kyrkan samt envar som gör rusttjänst till häst befrias från skatt.��950 ca�De nordalmadianska handelshusens inflytande ökar på hela Innanhavet, i synnerhet i Sunnanslätts köpstäder.��1000 ca�Riksrådet och dess ämbeten utvecklas.��1032�Efter en period av stor splittring kan stormännen inte enas om någon lämplig inhemsk kungakandidat. Den nordalmadianska hertiginnan Friedrike von Riefenthaal, som är djupt involverad i handeln på och kampen om Innanhavet, utnyttjar detta till att sätta sin son Johann på tronen med stöd av köpstäderna och, efter vart, större delen av frälset. ��1033�Frälset avtvingar Johann en formell kungaförsäkran som kringskär hans befogenheter. Johann regerar landet som sin mors högra hand och blir rejält impopulär. Hans regering präglas också av återkom�mande mindre skärmytslingar med grannriket Gotmar, rörande omstridda gränsomåden samt rätten till de malmrika Stavbergen i väster.��1043�Slottet Holmehus på ön Holme i Almarsjön, tidigare tillhörigt Sunnanslätt, erövras under en serie gränstvister om skärgårdsöarna. Slottet döps om till Draakhem.��1047�Johann dör. Hans son Albrecht lyckas bli hyllad som kung genom att lova att bryta med hertigdömet Riefenthaal och styra riket i enlighet med lag och rätt. Han håller sina löften och välsignas med en lång och tämligen framgångsrik regering. Likväl förblir det almadianska inflytandet påtagligt; städerna domineras av köpmän med nordalmadianskt påbrå och många i kungens närmaste krets är utlänningar. Detta har förblivit fallet, även om immigranterna givetvis assimilerats gradvis. Städernas borgerskap samt delar av lågfrälset är dock fortfarande till betydande delar almadianskättade.��1072�Ett kort krig flammar upp mot Gotmar då de gamla gränstvisterna blossar upp på nytt. Den åldrande Albrecht värvar en stark här, främst bestående av almadianska legoknektar, och tillfogar fienden ett definitivt nederlag vid slaget i Glavmården. Fred sluts formellt några år senare och Gotmar ger upp anspråken på Stavbergen.��1131�Den siste riefenthaalske kungen, Johann III, mördas under mycket dunkla omständigheter vid en bankett som urartar till ett blodbad – hela tillställningen är känd som den Svarta Dagen. Flera stormän som varit närvarande gör omedelbart efter kungens död försök att göra anspråk på kronan, men ingen kommer levande ur striden – det har senare ryktats att svartkonst varit inblandat. Ingen ny kung har sedan dess valts. Riddaren Theoderik Skiöld, en av de få lojala överlevande från den blodbestänkta banketten, väljs kort därpå till riksföreståndare och har sedan dess regerat.��



��Städer & platser

De viktigaste städerna i riket är huvudstaden Spegel�hamn, belägen vid en sydlig vik av Almarsjön, samt Örnevall i nordväst nära gränsen mot Arosia. Därutöver finns några mindre städer, bl a Granholm och Oxehus.



Föutom det kungliga slottet i Spegelhamn ligger några ordentliga stenborgar utspridda över riket, nära olika gränser. Deras befälhavare är inte som i grannrikena grevar utan kungliga fogdar, vanligen hämtade ur lågfrälset. (Under de tidigare kungarna var det mycket vanligt med utländska fogdar, men det är inte fullt så vanligt nu längre.)



I övrigt finns många mindre befästningar, "träborgar" eller bara förstärkta gårdar. Ingen av städerna är ordentligt befäst.







Bemärkta personer

Riksföreståndare Theoderik Skiöld. Rikets relativt unge (30 år) regent var till ursprunget en enkel riddare som närmast mirakulöst överlevde den Svarta Dagen för åtta år sedan. Efter att all oreda blåst över föreslogs han till riksföreståndare av rådet (som kanske hoppades på en lättledd marionett). Ingen väntade sig att han skul�le bli långvarig, men han har faktiskt förblivit vid töm�marna sedan dess – stödd av lojala tjänstemän – och riket har blomstrat. Herr Theoderik är, trots bris�tan�de erfarenhet, en rättrådig härskare och för�vå�nans�värt omtyckt bland de flesta olika folkskikten. Han har va�rit särskilt noga med att hålla efter korruption och van�styre bland sina fogdar. Han är ännu ungkarl och sak�nar arvingar.



Rikskansler Erkibald Nääfhårdhe Sol och Måne. Den mest bekante av riksföre�ståndarens tjänstemän; allmänt ansedd som den som verkligen håller kugghjulen i rörelse och känd som en pedantisk ärkebyråkrat. Herr Erkibald är i övre medelåldern, och förestår det kungliga kansliet redan sedan kung Johann III:s tid – den nye riksföreståndaren har hela tiden haft hans oreserverade stöd.



Henricus Ioanni, patriark i Spegelhamn. Rikets ledande präst.



Helwig Berndtsdotter Wige, fogde i Örnevall. 



Gertrud Krone, borgmästare i Spegelhamn. Därtill ordförande i köpmannaskrået. 





Den nuvarande situationen

Sunnanslätt hamnade en aning vid sidan av Strands�för�dra�get, men slöt snart en del egna han�dels�överens�kom�mel�ser med Furstendömet för att inte bli akterseglade i och med det nya uppsvinget. En Furstlig ambassad upp�rättades i Spegelhamn och en sunnanslättsk dito i Strand. Man höll sig dock i de flesta avseenden på sin kant, och herr Theoderik avböjde artigt inbjudan att del�ta i korståget mot Talvala. (Endast en liten kontingent frivilliga, be�stående av äventyrslystna lågfrälsemän, kom att delta.) 



Samtidigt syntes orosmoln på horisonten. Blodiga tron�följds�strider hade brutit ut i Gautrike, ur vilka till slut hed�ningen Grimer Prästhatare gick segrande. Sjö�rö�var�härj��ningarna på Innanhavet förvärrades och störde all�var�ligt Sunnanslätts köpmäns transporter. Förhållandet till den sydliga grannen Gotmar, med vilken sämjan al�drig varit bättre än måttlig, blev ävenledes sämre; de söd�ra gränstrakterna plågades av rövarband vilka miss�tänk�tes få fristäder på andra sidan gränser. Ihärdiga ryk�ten hävdade också att drottningen av Gotmar, Ulf�hild Thoralfsdotter, utfärdat kaparbrev till flera av sjö�rö�varna, vilket självfallet förnekades.



Läget har under de sista månaderna mörknat ytter�li�ga�re, då den avfällige kung Grimer i Gautrike av allt att dö�ma tänker gå i härnadståg norrut. Det ryktas att got�ma�riterna tänker alliera sig med den hedniske kungen i syf�te att få del i hans byte. 



Till råga på allt tycks det dölja sig fiender även bakom vänskaps mask. Under senvåren avslöjades ett par spioner i arosisk tjänst vid hovet, och ett par tvetydiga dokument framkom vilka tycks antyda att även aro�sis�ka intressen legat bakom sjöröveriet. Detta uppdagades helt nyligen, efter att Furstendömets anfallskrig mot Gedanien och Arosia inletts, och ännu har inte några officiella yttranden gjorts om saken. Men det lär definitivt tas upp vid krigsrådet…









Heraldik

Några av de mest betydande heraldiska vapnen i Sunnanslätt ser ut som följer.



Riksvapnet: På svart ett gyllene torn. (Riksvapnet in�stiftades av Albrecht von Riefenthaal.)



Herr Theoderik Skiöld: På kluvet rött och svart fält en silverne Ljuspil.



Greveätten Sol och Måne: Horisontellt delad. I det övre fältet: på blått en gyllene sol. I det nedre: på svart en silverne måne.



Greveätten Silwerkrantz:  På grönt en silverne lager�krans.



Greveätten Tjockestam: På guld en röd stam.



Spegelhamns stadsvapen:  På guld ett blått skepp.



Örnevalls stadsvapen: På rött en silverne örn.



Om du ska spela en adlig roll vars vapen inte finns beskrivet i det här bladet, vill vi att du skickar in en beskrivning och/eller bild av hennes vapensköld.





Övrigt om befolkningen

Fastän Sunnanslätts befolkning till största delen lever av jordbruk har landet en större andel borgare än något av grannrikena och en mer "urban" kultur. Sunnan�slättsborna anses allmänt vara flinka i tanke och tal och ha sinne för bra – eller rentav skumma – affärer. Majoriteten av borgare, präster och frälse är tvåspråki�ga och förstår almadianska även om de själva är av rent nordisk släkt. 



För de flesta invånare är familjen den grupp som har störst betydelse. Stora familjer om flera gene�ra�tioner är mycket vanliga speciellt på landsbygden. För de flesta människor innebär många barn en tryggad ålderdom, då det (förhoppningsvis) alltid kommer att finnas någon som kan ta hand om en. Ätten har också haft stor betydelse och har det alltjämt för frälset, men för såväl bönder som borgare minskar dess betydelse och "kärnfamiljens" ökar.







Delegationen

Sunnanslätts delegation till krigsrådet i Vitehög har satts samman som svar på en inbjudan från kungarna av Gedanien och Arosia. Förmodligen kommer de krigs�drabbade rikena att vilja ha ekonomisk och/eller mi�li�tär hjälp mot Furstendömet. 



Delegationens främsta uppgift är att samla in uppgifter om läget för att utifrån detta avgöra om Sunnanslätt kan eller bör lämna något bistånd. I nuläget ser det ganska svårt ut: man plågas svårt av sjöröveri och ett krig mot Gotmar och kanske även Gautrike tycks stå för dörren. I det läget kommer alla landets resurser att behövas. Dessutom har man vissa skäl att tvivla på åt�minstone arosiernas goda avsikter i ljuset av den se�naste spionageaffären.

�





Tips för rollen



�Här följer en del tips, riktlinjer och kommentarer om att skapa en roll från Sunnanslätt. De följer in�del�nin�gar�na på Roll�en�kä�ten.





Personligt

Familj/släkt: Är din släkt urnordisk eller almadiansk till ursprunget? Det senare är ganska troligt om rollen är lågadlig eller av borgarsläkt. I så fall är både släktnamn och förnamn antagligen lätt tyskklingande (se Världs�häftet, avsnittet om Sunnanslätts namnskick).





Bakgrund

Hur har kriget påverkat rollen?  Sunnanslätt står ännu utanför kriget och har varit fullt upptaget med sina egna bekymmer. Sjöröveriet har blivit verkligt oroan�de och har till stor del överskuggat grannrikenas problem, även om man så smått börjar höja på ögonbrynen över Furstendömets resurser.





Personlighet

Se stycket "Om befolkningen i övrigt" ovan. Den ty�pis�ke sunnanslättsbon är ganska världsvan och förfi�nad – åtminstone ser de sig så själva.





Ideal och åsikter

Fördomar: Några exempel på typiska sunnanslättska för�domar, lätt karikerade: alla länderna norr om Al�mar�sjön är lite bonniga och efterblivna. Gedanier är stora i orden, arosier är lömska och baksluga och högmarks�karlar är bara underliga och förvildade.



(Dessa uppfattningar gäller främst personer av bonde- eller borgarstånd. Prästerskapet och adeln är tämligen internationellt sinnat.)





Målsättningar

Mål på kort sikt: De allra flesta i följet är mycket intresserade av att finna lösningar på rikets dilemman och kanske finna en väg ur den hotande rävsaxen. Detta är troligen inledningsvis viktigare för din roll än de mer centrala frågorna vid krigsrådet för grannrike�nas del.





Färdigheter och kunskaper

Samtliga adliga roller, samt många andra (både präster och soldater) har åtminstone grundläggande kunskaper i heraldik (se avsnittet i detta blad till att börja med). Alla fysiskt dugliga frälsemän och många frälse�kvin�nor är Stridskunniga. Läskunnighet är obligatoriskt för präster men inte för några andra, däremot är det troligt att adliga roller kan läsa hjälpligt.

�



�




