Gedaniens kungafölje





Det här är ett litet kompendium av information för dig som ska spela en roll i kungaföljet från Gedanien. 











Praktiskt om följet





�
Hela följets samordnare är Markus Waltersten, som ock�så spelar kung Imrar IX. Han nås på 018-14 56 33 eller macke@zytor.com.





Samordnare för soldatgrupperna, tillika hjälparrangör för dessa, är Niklas Silfwerling, som spelar broder Radij, riddare av S:t Ahriks Orden. Han nås på 021-608 95 (kvällstid) eller niklas@bergen-energi.se.











Utrustning 


Här följer lite tips om vad för sorts dräkt och utrustning rollerna behö�ver, beroende på vilka de är.





Adliga roller


De adliga rollerna kan vara klädda i enlighet med riktlinjerna om Dräktskick i Världshäftet. Det är också fullt tänkbart och troligt att många av dem går klädda i krigisk dräkt. Krigardräkt för adliga roller består, föru�tom eventuell rustning, vanligtvis av en drygt knälång va�pen�rock eller tabard i någon av rollens heraldiska färger, alternativt prydd med hans vapen. Varje adlig roll bör om möjligt ordna ett banér eller fana med sitt heraldiska vapen.





Riddare och högfrälse brukar bära några igen�känningstäcken: en halskedja samt ett bälte (oftast vitt, men ibland i någon klar färg) är typiskt.





Såväl frälsemän som frälsekvinnor kan gärna bära svärd även till fredlig dräkt.








Hirdsoldater


Kung Imrars hird bär hans eget vapen – en gyllene falk på röd botten - på sköldar och eventuella banér. Hirdsoldaterna bär i tjänsten klarröda tabarder med en bred gul stolpe (lodrätt band) mitt på bröstet och ryggen. Stolpen bör vara ca 1 dm bred. Se bilden på baksidan av Regelhäftet.





Grundbeväpning är enhandssvärd och sköld, gärna kom�pletterat med ett ytterligare vapen som pilbåge el�ler något stångvapen. Ringbrynja och/eller hjälm är önsk��värt men inget krav. Sköldar ska helst vara trekan�tiga "riddarsköldar"; även rundsköldar kan dock passe�ra.








Tjänare, väpnare m fl


Personer i en adlig rolls – eller kungens – personliga uppvaktning får oftast kläder av denne att bäras vid officiella tillfällen. Dessa dräkter går oftast i ens herres heraldiska färger. En herreman med stora antal tjänare, t ex en kung, kan dock dela ut livréer i många olika färger, kanske beroende på vad man sysslar med. 


�









Mer om Gedanien





�
Detta avsnitt innehåller ytterligare bakgrundsinfor�mation, utöver den i Världshäftet.








Tidslinje


Här följer en tidslinje över viktiga händelser i Gedaniens historia:





forntid�
Det nuvarande Gedanien är kärnland i det mytiska urriket Nordanslätt.�
�
450 ca�
Imrar den Gode besegrar enligt Imrarskvädet häxkonungen Gholan den Ogudaktige och bryter dennes skräckvälde över Norden. Imrar erkänns därefter som kung och grundar kungariket Gedanien.�
�
500-800-t�
Gedanien blir en sjöfartsmakt att räkna med. Handels- och stundals plundringståg bedrivs över och bortom Innanhavet, några av dem så långt bort som till Dracopolis och Kalifatet.�
�
560 ca�
Missionärer grundar den första Ljustrogna församlingen.�
�
600 ca�
Enligt legenden grundläggs riket Svijaslav av gedanska handelsmän.�
�
630 ca�
I och med Sankt Ahriks mission befäster Ljusets lära slutgiltigt sin ställning. Ahrik grundlägger Ljusets Tempel i Geda och Månhella kloster.�
�
632�
Ahrik dör, enligt traditionen under ett missionståg till de margholiska vildmännen.�
�
700 ca�
De första mynten slås i Geda av kung Sten.�
�
750 ca�
Gedas patriarkat inrättas.�
�
800-t�
Den urgamla häradsindelningen börjar inordnas i en statlig administration. Så småningom följer även stående skatter.�
�
810�
S:t Ahriks orden instiftas i den store missionärens efterföljd.�
�
825 ca�
Kung Ermund leder ett fälttåg till det hedniska Talvala öster om Innanhavet i syfte att omvända vildarna. Korståget misslyckas till största delen, men S:t Ahriks Orden skaffar sig ett fäste på Innanhavets ostkust som står än idag.�
�
904-05�
Det Lilla Mörkret: horder av svartfolk och odjur drar ned från Nordanlanden och skapar kaos i de Norra Kungarikena. Huvudstaden Geda och slottet Imrarsborg bränns och ödeläggs till stora delar.�
�
906�
Drottning Ilda den Visa kröns och inleder sin regering med att låta bygga om slottet och huvudstaden, till stora delar i sten. Regeringen blir lång och framgångsrik, ännu ihågkommen som en guldålder. Vid denna tid byggs också de andra större stenbor�garna.�
�
913�
Geda blir ärkepatriarkat.�
�
922�
Ilda utfärdar Ryttarstadgan: envar som gör rusttjänst till häst befrias från skatt. Det världsliga frälset urskiljs som stånd. Året därpå får kyrkan sina motsvarande privilegier.�
�
947�
Ildas son och efterträdare Erman provocerar genom sitt nyckfulla, grymma och odugliga styre fram ett bondeuppror. Inte ens hans egen hird ställer upp till försvar för den hatade kungen, och då bondehären står vid portarna kastar han sig i Almarsjön.�
�
fr 950 ca�
De nordalmadianska handelshusens inflytande ökar på hela Innanhavet, så också i Gedaniens hamnstäder.�
�
990�
Korståg mot hedningarna öster om Innanhavet. Ahriksorden utökar sina territorier.�
�
1000 ca�
Riksrådet och dess ämbeten utvecklas.�
�
1043�
Slottet Holmehus på ön Holme i Almarsjön, tidigare tillhörigt Sunnanslätt, erövras under en serie gränstvister om skärgårdsöarna. Den gedanske hövitsmannen Sigurd Draakwinge förlänas slottet och en grevetitel; slottet döps om till Draakhem.�
�
1100 ca�
Kungarna av Gedanien och Eormenland försöker båda göra anspråk på rätten att beskatta Stora Havsö. Båda rikena rustar en flotta och ett kort sjökrig utkämpas, mestadels omkring och på Stora Havsö. Eormerna vinner en definitiv seger och utkräver sedan dess en årlig tribut från Stora Havsös invånare, vilka ställde sig neutrala i kriget.�
�
1125�
Svartfolk härjar i norra Gedanien. De möts först av greve Stenbocks följe och det lokala uppbådet, vilka först trängs tillbaka. Så småningom kommer ett antal frälsemän med sina följen till stöd, och orcherna besegras till slut i öppen strid.�
�
1130-31�
S:t Ahriks orden inleder ett krigståg öster om Innanhavet för att återerövra förlorad mark från några av de östliga småfurstendömena. Fälttåget lockar också till sig en del äventyrslystna adelsmän och legoknektar från Gedanien, och inledningsvis är framgångarna goda. Lyckan vänder dock: Ahrikshären besegras i ett bakhåll och tvingas avbryta offensiven.�
�
1133�
De norra gränstrakterna mot Margholerskogen härjas på nytt av räder från svartfolk. Samtidigt börjar norra och nordvästra landsdelarna plågas av ett stort rövarband, Friskyttarna, en sammanslutning av arbetslösa och desperata legoknektar som tydligen opererar från Margholerskogens utkanter. Ett mindre fälttåg med Ahriksriddarna i spetsen röker ut orcherna, medan Friskyttarna försvinner västerut.�
�
1135�
Friskyttarna återupptar sina plundringar och förhärjar delar av Silfverspennes grevskap i nordvästra Gedanien. Efter att ha besegrat delar av grevens styrkor och ödelagt ett par byar ger de sig av och hörs inte mer av.�
�
1137�
Furstendömet Margholien utropas. Strandfördraget undertecknas (se Utskick 1). Korståget till Talvala beslutas.�
�
1139�
Korståget avseglar. Furstliga styrkor anfaller och erövrar Tornholm, varpå en stor Furstlig armé invaderar Gedanien. En allierad gedansk-arosisk uppbådshär lider nederlag mot de Furstliga vid Månhella.�
�






�
Arvriket


Gedanien är ett arvkungarike; riksrådet, bestående av rikets främsta stormän, har dock ett stort inflytande. Vid kungens död efterträds han av äldsta levande arvinge. Är tronföljaren omyndig styrs riket av förmyndare – hämtade ur riksrådet – tills myndig ålder inträtt. Skulle kungahuset dö ut väljs en ny kung av rådet bland rikets stormän. Det nuvarande kungahuset, ätten Falk, har suttit på tronen större delen av de senaste 200 åren med endast oregel�bundna avbrott.











Kungens hird





Som beskrivs i avsnittet om Krigsväsen i Världshäftet är kungens hird kärnan i hans krigsmakt och det när�mas�te de Norra Kungarikena kommer en stående här, låt vara i miniatyr. Här följer en något mer ingående beskrivning av hur hirdväsendet fungerar.


Hirden är den militära grenen av Hovet och utgör kun�gens livvakt såväl som besättning på hans slott. Den är, som nämnts i Världshäftet, sammansatt av två huvud�komponenter.








Adelns hirdtjänst


Som framgår i Världshäftet är alla frälsemän och fräl�se��kvinnor skyldiga att vid behov, dvs i krigstid, göra krigstjänst till häst�. Utöver detta förväntas de göra en viss militär insats i fredstid (utöver att hålla besättnin�gar på eventuella slott). Varje ung ädling förväntas tjäna en tid vid kungens hov, och det  vanliga är att de som är lämpade gör hirdtjänst, dvs som väpnat följe åt kungen. Den som har resurser till det kan föra med sig egna tjänare, väpnare och knektar. Ädlingar som gör hirdtjänst eller annan hovtjänst får lön under denna tid. Det innebär att kungen vid varje tillfälle har ett växlande, större eller mindre antal riddare och väpnare vid hovet. Hird�tjänsten är inte fast reglerad och tekniskt sett frivillig; det är dock förenat med vanära att inte utföra den. Somliga av de som utför den, till exempel yngre söner utan utsikter för arv, förblir vid hirden permanent.








Gårdshirden


Utöver adelsfolket har kungen en mer permanent styr�ka av krigare vid hovet, oftast benämnt Gårdshirden ef�ter�som deär fast knutna till kungens hushåll. Den be�står dels av frälsemän som av ett eller annat skäl bli�vit kvar vid hirdtjänsten, dels och till största delen av ofräl�se krigare som värvats för lång tid. Dessa är de egentliga hirdmännen och utgör en lång�t stabilare kår än de adliga hirdtjänarna.





Hirdmännen värvas dels genom direkt rekrytering vid slot�tet, dels bland de dugligaste knektarna vid olika slotts�gar�nisoner. Det är också vanligt att hirdmäns barn själva blir hirdmän - i somliga familjer är yrket närmast ärftligt. Det anses som en stor ära att antas till hirden – man har högst status av alla ofrälse krigare. Börd har i princip ingen betydelse för antagningen, men de brukar inte  komma från de fattigaste skikten.





Hirdmännen och hirdmöerna svär vid värvningen en tro�hetsed till kungen där de förbinder sig att skydda hans liv med sitt eget och tjäna honom i krig som fred. Tro�hetseden gäller i princip livet ut, men i praktiken bru�kar kungen varje år lösa sina hirdmän från eden för att låta dem som vill kvarstå i tjänsten svära den på nytt. Många av hirdmännen tjänar dock hela sitt verk�sam�ma liv.


  








Städer & platser





Geda och Imrarsborg


Befolkning: ca 7 000.


Geda är rikets huvudstad, den enda staden värd nam�net. Den är dock ändå rätt liten med kontinentala mått mätt. Det kungliga slottet, Imrars�borg, ligger på en höjd utanför staden med en magnifik utsikt över såväl staden som Almarsjön. Staden är också värd för Templet, den största kyrkobyggnaden norr om Lind�bjærg. Här finns ett praktfullt minnesaltare över S:t Ahrik, till vilket fromma män och kvinnor vallfärdar från Norden och än längre bort.





Månhella


Befolkning: ca 1 500.


Månhella är en jordbruksort nära gränsen mot Arosia, uppvuxen kring Månhella slott och kloster. Det är en mycket vidskeplig plats, byggd som den är på ruinerna efter ett mörkt hednatempel. Alla former av magi och trolldom, även "vit" sådan, är strängt förbjudna i Månhella med omnejd.





Draakhem


Befolkning: ca 2 000.


Draakhem är en liten handelsstad, belägen på en ö i Almarsjön med det prosaiska namnet Holme. Den är ganska ung och liksom Månhella uppvuxen kring ett slott. Tidigare tillhörde holmen och slottet Sunnan�slätt (då under namnet Holmehus), men erövrades för ett knappt sekel sedan.





Svartgrund


Befolkning: ca 1 000.


En liten bruksort i nordöstra Gedanien. Svartgrund fick sina stadsprivilegier vid kung Imrars trontillträde.





Observera att de städer som innehåller greveborgar inte styrs av greven i fråga. Tekniskt sett är slottet och sta�den helt skilda storheter. Däremot agerar greven på slottet som kungens ombud och har således insyn i stadens styrelse.





Det enda ordentliga slottet i riket utöver de nämnda är Tornholm nära Högälven, men det har nu fallit i margholiska händer. I övrigt finns många mindre befästningar, "träborgar" eller bara förstärkta gårdar. Geda är den enda av städerna som har en ordentlig stadsmur.








Bemärkta personer





Kung Imrar IX


Kung Imrar av ätten Falk påstår sig vara ättling till Imrar I, rikets grundare, men hans anspråk är osäkra. Kungen är i 50-årsåldern och änkling. Han har lagt sig vinn om att vara omtyckt bland folket, vilket han hittills lyckats rätt väl med. En del tycker dock att kungen borde visa mer styrka och viljekraft.





Kronprinsessan Adriana Imrarsdotter


Adriana, kung Imrars äldsta dotter, kommer troligen att efterträda sin far. Hon har redan visat prov på stor duglig�het även politiskt och har fått företräda sin far vid flera tillfällen. Hennes visdom, skönhet och (inte minst) goda familj har lockat en lång rad friare, men ingen har ännu kommit någon vart.





Ärkepatriark Olaus Ivari


Kyrkans överhuvud i Thule är en mycket förmögen man. Han är tämligen världsligt lagd för en kyrkans man och engagerar sig livligt både i rikets affärer och i sällskaps�Livet. Han är en mycket skicklig ad�mini�stra�tör och politiker; under hans tid har det stora Templet res�taurerats grundligt och han har tagit initiativ till sto�ra välgören�hetsaktioner. I teologiska spörsmål yttrar han sig försiktigt, om alls. Emellertid har han vid flera tillfällen tydligt markerat avståndstagande från Sankt Ahriks Ordens militanta hållning.





Grevinna Elin Edvardsdotter Silfverspenne


Grevinnan tillträdde sitt län, Månhella slott med om�nejd,  då hennes far oväntat dog förra året. I motsats till fa�dern, vars utsvävande leverne var ganska ökänt, är hon allvarlig och plikttrogen till sinnes. Hon har vid�hållit sin ätts traditionellt oförsonliga inställning till ma�gi och trolldom. Hennes tapperhet är också omvittnad, och den kommer väl till pass: det är hon som nu för befälet över sitt slott, belägrat på alla sidor av Furstendömets härskaror.





Greve Vilhelm Aronsson Draakwinge


Den unge greven Vilhelm tillträdde sin post då hans mor, grevinnan Eufemia, mördades av ett band laglösa under en resa för några år sedan. Han har helt nyligen blivit myndig – hittills har han agerat under förmynderi av sin farbror, herr Erik Draakwinge. Han har stora ambitioner att återupprätta ättens forna storhet, men det är tveksamt om han har kompetensen därtill. Viljestyrka och egensinnighet lider han dock ingen brist på.





Erik Draakwinge


Erik, greve Vilhelms farbror, har kommenderat Draak�hems slott och styrt förläningen (huvudsakligen de olika småöarna i Almarsjön, men även lite kustland). Han är sträng och noggrann, och raka motsatsen till sin unge nevö till temperamentet.





 





Heraldik


Några av de mest betydande vapnen i Gedanien ser ut som följer.





Riksvapnet: På blått en gyllene ek.





Kung Imrar och huset Falk: På rött en gyllene falk. Förs av kungen, hans släkt och hans hird.





Greveätten Silfverspenne: På delat rött och blått fält ett silverne spänne.





Greveätten Draakwinge: På i guld och svart kluvet fält en röd drake.





Greveätten Stenbock: På i rött och silver kvadrerad sköld ett svart bockhuvud.





Gedas stadsvapen: På blått en gyllene morgonstjärna (S:t Ahriks attribut).





Månhellas stadsvapen: På blått en silverne nymåne.





Draakhems stadsvapen: På svart en gyllene drake.





Om du ska spela en adlig roll vars vapen inte finns beskrivet i det här bladet, vill vi att du skickar in en beskrivning och/eller bild av hennes vapensköld.








Övrigt om befolkningen


Gedanierna har inte gjort mycket väsen av sig under se�nare sekler, men de är ett envist och  ihärdigt släkte med en stark självkänsla. De hyser mestadels en stark till�tro till både sig själva och sitt land. De vet att landet har överlevt svåra tider (se Historia) och ännu har sin guld�ålder framför sig. 





De flesta gedanier är genomsyrade av detta tänkesätt, att de är ett folk ödesbestämt till storhet. Detta gör dem inte nödvändigtvis arroganta eller skrytsamma, men de hyser en tyst och svårrubblig förvissning om sin egen duglighet.





Som framgått ovan lever den största delen av Gedaniens befolkning på jordbruk. Den enda större staden är huvudstaden Geda, där en borgarkultur så sakteliga byggs upp. Dock är det  gedanska samhället i hög grad jordbruksbaserat. Även bergsbruk förekommer på den klippiga kusten, men det är ännu en rätt småskalig näring. 





För de flesta invånare är familjen och ätten den grupp som har störst betydelse. Stora familjer om flera gene�ra�tioner är mycket vanliga speciellt på landsbygden. För de flesta människor innebär många barn en tryggad ålderdom, då det (förhoppningsvis) alltid kommer att finnas någon som kan ta hand om en.


�









Kriget





�
Här följer lite mer bakgrund om det inledande skedet av kriget mot Furstendömet Margholien. Detta kompletterar avsnittet 'Detta har hänt' i Utskick 1; läs gärna om det först.





Av en rad olika skäl var Ge�danien det rike som starkast engagerade sig i kors�tågsplanerna. Det spelade också in att dess kungar i århundra�den åtrått de jungfruliga vild�mar�ker�na bort�om havet. Korstågsentusiasmen dövade för mån�ga misstankarna mot det nya Fursten�dö�mets avsikter, trots ivrigt mot�agiteran�de från somliga håll – däribland den excentris�ke herr Ubertus Jacobs�son Sil�ver��tuna, som fö�re�trätt Gedanien vid Strand�för�dra�gets teck����nande. Dock hade kungen sökt bereda sig i det tys�ta: rikets försvar ha�de in�spekterats för snabb mo�bi�li�sering vid behov, och flera spioner hade sänts in i Furs�ten��dö�met – låt vara att få av dem kom med något an��vänd���bart och att de flesta rapporter mot�sade var�an�dra.





När Tornholm anfölls av de Furstliga i början av april inledde kung Imrar mönstringen av sina styrkor, trygg i förvissningen att Tornholm kunde utstå en lång belägring och att åsynen av en undsättningsarmé troligen skulle var nog för att få de Furstliga att avbryta belägringen. Denna beräkning visade sig ödesdigert felaktig. Tornholm föll fruktansvärt snabbt – långt innan någon undsättning hunnit sändas – och under dunkla omständigheter; förräderi eller svartkonst tros ha varit inblandat. Inte en enda av slottets försvarare har kommit undan för att berätta om detaljer, men från flyktingar från de omkringliggande byar har historier om de mest hårresande grymheter från de Furstligas sida vid intagandet av borgen spritts. Hela greve Stenbocks ätt har av allt att döma utplånats.





Med Tornholm i Furstlig besittning inleddes så det ursinniga skövlandet av norra Gedaniens landsbygd. Den Furstliga armén gick fram över landet som en skogs�brand. By efter by tvingades ställa sig under Furstens "be�skydd" för att skonas; de som gjorde minsta försök till motstånd plundrades eller förstördes sko�ningslöst. 





I ett nu kraftigt forcerat för att inte säga desperat tempo fort�for kung Imrar av Gedanien och Karl av Arosia med sina härmönstringar (även norra och östra Arosia hade nu drabbats).  Små spanings- och skärmytslings�för��band sändes norrut för att distrahera och sinka de Fur�st�liga och mana de överlevande att sälla sig till här�uppbådet.











Slaget vid Månhella


De båda Furstliga härskarorna hade börjat närma sig varandra, till synes på väg mot Månhella i västligaste Gedanien. Här samlades nu också Gedaniens och Aro�si�as uppbådade styrkor och beredde sig att möta fien�den i öppen batalj.





Den gedanska härsmakten var sammansatt av många kom�po�nenter. Den slagkraftigaste av dessa var rytt�ar�na: rikets uppbåd av riddare och frälsemän och dessas väpnarföljen, med kungens hirdriddare och -svenner i täten. Allt som allt kan det ha varit fråga om endast 4-500 rustade ryttare, varav under 100 riddare. Fotfolket räknade omkring 2 500 man, varav omkring 1 500 var uppbådade bönder. Övriga var främst kungens hirdmän till fots, knektar ur stor�mannaföljena och mindre kontingenter från städerna. Utöver dessa hade några hundra legoknektar av varie�rande ursprung värvats; främst bland dessa var ett berömt band från Norránce i norra Merovia. Den arosiska hären var mindre, mellan 1 500 - 2 000 man stark, men sammansatt på likartat sätt. Mot detta ställde den samlade Furstliga härskaran omkring 2 000 tungt rustade mänskliga fotsoldater, några hundra ryttare, ett par batterier kastmaskiner, kanske 400 orcher till fots och ett par hundra vättar beridna på ulvar. Deras förtrupp utgjordes av vildmän i hemska krigsmålningar.





Slaget vid Månhella kommer att beskrivas i större detalj i nästa utskick. Sammanfattningsvis kan sägas att striden ett tag tycktes jämn, låt vara att de Furstliga kastmaskinerna gick hårt åt de arosiska och gedanska riddarna. Allt hopp gick dock förlorat då de Furstligas förstärkning dök upp, då striden rasade som hetast. Från nordöst kom ett hundratal riddare i groteskt dekore�rade rust�nin�gar galopperande och sprängde in i de stridande leden som en kil. Jubelrop från de Furstliga härskarorna hälsade dem: de var Domedags�gardet, Furstens egen hird. De stred med övermänsk�lig styrka och blodtörstigt vanvett, och hade kanske varit nog för att vända balansen. Men det var inte allt: från väster hördes metalliska vingslag och en jättelik, ohygglig best, drakliknande med svarta järnfjäll, svepte ned över den allierade härsmakten. Dess klor och tänder var som lansar, och den andades död och förstö�relse omkring sig.





Nederlaget var snart ett faktum: den allierade hären bröt och skingrades. Se vidare avsnittet 'Detta har hänt' i Utskick 1. 








Följets sammansättning


Det nuvarande gedanska följet samlades i all hast ihop bland dem som överlevt slaget och den desperata re�trät��ten.  Båda de kungliga följena undgick att för�föl�jas då de Furstliga inriktade alla ansträngningar på att röka ut Månhella och börja belägra dess slott.





Gedaniens kungafölje på Livet består till stor del av dem som befann sig i kungens närhet under och efter sla�get. Bland dessa fanns också resterna av det nor�ránska legoknektskompaniet. 
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Tips för rollen





�
Här följer en del tips och riktlinjer för att skapa en roll från Gedanien. De följer indelningarna på Rollenkäten.








Personligt


Namn: Kom ihåg den gedanska egenheten att namn som börjar på H brukar tappa begynnelsebokstaven. Annars går namnskicket i linje med vad som står i Världshäftet. 





Födelseort: De flesta adliga roller (utöver kunglighe�ter�na) är födda ute på landet eftersom adeln är lantligt baserad. Tjänstefolk, hirdsoldater m fl kan antingen komma från städer eller landsbygden. Bestäm dig också för var i landet din roll hör hemma; är det i norra delarna är det troligt att hennes hem förstörts eller ockuperats av de Furstliga.





Familj/släkt: Kom ihåg att om din släkt hör hemma i de drabbade områdena kan många av dem ha dödats under kriget och plundringarna. På samma sätt lär de flesta adliga roller ha förlorat åtminstone någon mer eller mindre nära släkting i slaget vid Månhella.








Bakgrund


Hur har kriget påverkat rollen? Gedanien har som sagt drab�bats mycket hårt av kriget, och så gott som alla roller i följet lär ha förlorat någon nära vän eller släk�ting redan. Alla roller var också närvarande vid Mån�hel�la (om än inte nödvändigtvis på slagfältet) och har sett den skräckinjagande Furstliga härskaran på nära håll.


	Din roll hyser med andra ord troligen mycket starka känslor angående kriget och Furstendömet. Om det sedan rör sig om skräck, förtvivlan, hämndlystnad eller hopp om räddning är upp till dig att avgöra.








Personlighet


Gedanierna uppfattas ofta som lite "dryga" av sina grannfolk, och de är traditionellt självsäkra och ibland övermodiga – de har alltid sett sig som främst bland folken kring Almarsjön. Detta förhållande har givetvis fått en knäck av den senaste tidens händelser, men de gamla mönstren kan sitta i omedvetet.








Ideal och åsikter


Religiös inställning: I Gedanien har det i många år rått en viss motsättning mellan kyrkans ledning, symbo�li�se�rad av den världsligt sinnade ärkepatriark Olaus, och den stränga och militanta S:t Ahriks Orden, som yrkat på en strängare tolkning av läran och hårdare tag mot dess fiender. Även om denna konflikt just nu inte har så hög politisk prioritet, kan det vara bra att ge din roll en åsikt i den, åtminstone om han hör till de högre eller bildade stånden.





Fördomar: Några exempel på typiska gedanska för�domar, lätt karikerade: Arosier är lite bonniga och ef�ter�bliv�na, men slu�ga och ibland lömska. Hög�marks�kar�lar är ännu mer bon�ni�ga och efterblivna på gränsen till hed�niska, men som�liga av dem är troll�kunniga. Sun�nan�slätts�bor är födda krämare och kan lura skjortan av vem som helst. (Dessa uppfattningar gäller främst personer av bonde- eller borgarstånd. Prästerskapet och adeln är tämligen internationellt sinnat.)








Målsättningar


Mål på kort sikt: De allra flesta i följet är mycket intresserade av att lyckas med krigsrådets avsikt, att finna en väg att bryta de Furstligas övermakt. Lyckas inte detta är landets dagar räknade.





Mål på lång sikt: Om den nuvarande krisen kan redas upp, är antagligen din roll intresserad av att kunna bygga upp sitt liv på nytt. Skahon återvända hem eller ge sig av och börja ett nytt liv någon annanstans? Alla roller har självfallet inte det valet.








Färdigheter och kunskaper


Samtliga adliga roller, samt många andra (både präster och soldater) har åtminstone grundläggande kunskaper i heraldik (se avsnittet i detta blad till att börja med). Alla fysiskt dugliga frälsemän och många frälse�kvin�nor är Stridskunniga. Läskunnighet är obligatoriskt för präster men inte för några andra, däremot är det ganska troligt att adliga roller kan läsa hjälpligt.
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�Den som inte är fysiskt stridsduglig kan enligt lagen utrusta en ersättare i stället. Detta anses dock lite vanärande, åtminstone för frälsemän som förväntas vara i form. Frälsekvinnor kan välja detta alternativ utan någon motsvarande förlust av prestige.
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