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Tidigt pd varen, Ljusets Ar 1149. Kriget mellan den
morke Fursten av Margholien och de Norra Kun-
garikenas allians har pagatt i tio ar och det dédlédge
som ratt i nagra ar har bérjat brytas upp. Forra
hosten tvingades Fursten ge upp sina besittningar i
Gedanien men ockuperade i gengédld Hégmark, som
kriget igenom hdllit de allierades nordvdstra flank.
Nu har en Furstlig armé samlats i det ockuperade
Hégmark och de allierade har bistert bérjat for-
bereda sig pa att férsvara sig mot ett nytt angrepp
mot Arosia. Sma skarmytslingar och rdder fram och
tillbaka utspelas redan i gransmarkerna och tycks
sakta tillta i styrka.

Men anfallet s6derut i full skala har an sa lange
drdjt, och i stéllet har de Furstliga - for férsta gangen
i kriget — borjat sla direkt mot alvfolkets boningar i
vdster. Alvernas Ostligaste utposter i Tolvmilaskogen
ldr redan ha fallit. De alver som gatt éver pa Furst-
ens sida, med Rana i spetsen, sdgs vara inblandade,
och sa dven Nduglug, draken som féljer Rana men
som inte synts till sedan den drevs pa flykt fran
Geda hogar.

Vad &r i gérningen? Ar det mot alvernas dndldsa sk-
ogar i vaster Fursten riktar sin fulla styrka nu, eller ar
det hela en fint for att distrahera de allierade och fa
dem att sanka sin gard? Nya underrattelser fortsat-

ter att komma in, och viktiga beslut maste fattas
snabbt.

Hemsida:

http://thulekampanjen.se/draksadd/

Kontakt:

thule.draksadd@gmail.com

~Theo: 0702-24 94 91
* Cornelia: 0702-03 89 35

INLEDNING

Vidlkommen till Draksddd, ett krigsrdds- och dventyrslajv i Thulekampanjen!
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Vad: Ett fantasylajv i tre akter under en episk kon-
flikt.

Nar: 12-14 april 2013.

Var: Palstorp, utanfor Tullinge.

Deltagaravgift: 350:- eller 450:- fér den som har rad
(200/100 for B-styrkan som bara kommer pa I6rda-

gen och inte ska ha mat).

Satts in pa foreningen Thules vanners konto:

o Bank: Swedbank
J Clearingnummer: 8327-9
. Kontonummer: 914 058 444-3

Sista anmalningsdag: 28 februari.
Planerat deltagarantal: ca 40-60.

Hjalp med bakgrund och idéer:
Frida Pihl * Henrik Hoffstrom

Huvudarrangérerna Theo och Cornelia.

Omslag, teckningar och kartor:
Theo Axner

Foton:
Constance Bell Long * David Grimfors * i
Hardén * Mia Jormelius * Cornelia Karlslund * Kalle

Anneli n
>
Lantz i
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£ OM THULEKAMPAN] EN "

Féljande avsnitt ér en version av den introduktion till kampanjen som finns att ldsa pd
vdr hemsida. Det dr den férsta text man boér ldsa fér att sétta sig in i kampanjen. Om du
har varit med tidigare Iér du redan ha ldst det hér avsnittet och kan med gott samvete

qﬁ'_

hoppa vidare till ”Berdttelsen hitintills”.

Thule-kampanjen ar den episka berattelsen om

hur den sedan lange déde tyrannen Gholan den
Ogudaktige, de Déda Tradens Furste, atervant till
den Kanda Varlden och aterupprattat sitt rike i den
nordliga Margholerskogen och dess omnejd. Det
nygamla Furstendémet Margholien hotar an en gang
att uppsluka rikena i norr och fanga deras folk i en
omansklig tyranns strupgrepp. Det hela utspelas i
Terra Cognita, en historieromantiskt inspirerad par-
allellvarld snarlik var egen, narmare bestamt forlagt
till omradet motsvarande mellersta Sverige (upp-
delat i flera smariken).
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Spelet i kampanjen spanner dver ett brett spektrum
och har skett och kommer att ske pa manga nivaer,
fran slott till koja. Tanken ar att bit for bit kunna tac-
ka in sa stor del av sagans “verklighet” som mojligt
och skapa en helgjuten varld; likasa att forsoka ut-
nyttja bredden och djupet i den skrivna bakgrunden
genom att ge den liv i spelet.

SPEL I THULE-KAMPANJEN

Det finns manga olika inriktningar pa levande rolls-
pel, bade vad géller yttre former och spelinnehall.

| det har avsnittet forsdker vi definiera vad som
utmarker Thulekampanjens stil och sardrag, samt
vilka principer som ar viktigast for arrangemang
och deltagande i den.

Terra Cognita

Varlden vi spelar i utgor givetvis en central bestands-
del i kampanjen. Den finns beskriven i all korthet
nedan, och i allt annat an korthet pa Thule-kampan-
jens hemsida. Vi ar mycket noga med att allt som
ska gestaltas i spelet passar in i varlden och sagan.

Det innebar att det inte ar acceptabelt att
ta med sig roller fran andra kampanjer eller
lajv till Terra Cognita. Alla roller ska hora
hemma i varlden och vara en del av den.
(Daremot gar det sjalvfallet att basera den
karaktar man skapar till Thulekampanjen
pa en liknande roll man haft nagon an-
nanstans, men det dr en annan sak.)

Sagan och kanslan

Thule-kampanjen ar en episk saga som
vi, deltagarna och arrangorerna, berattar
tillsammans. Intrigverk och bakgrund ar
delar av en helhet. Malet ar att skildra en
berattelse som hanger samman; men ocksa
att varje deltagare ska fa uppleva sagan
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ifraga inom ramen for sin roll. Vad galler

55: ?‘"\ sagan vill vi forsoka aterskapa trollkraften
% hos bra litterar fantasy, liksom hos sagor och myter.

! De 6vernaturliga inslagen pa ett visst lajv i kampan-
4 jendrnormalt fa till antalet men har alltid barande

: funktioner i sagan.

Kénslan och stamningen i kampanjen praglas av de
allierade folkens langa, svara och fortviviade kamp
mot den évermaktige Furstens harskaror. Skracken
och undergangsstamningen ar sallan langt borta,
men aven strimmor av hopp och glatt humor skiner
ibland igenom morkret.

Var saga ar ocksa en saga om gott och ont. Det in-
nebar inte att alla konflikter ar forenklat svartvita
eller att alla roller och t o m grupper ar entydigt
onda eller goda. Tvartom stalls rollerna och del-
tagarna ofta infor svara och angestfyllda moraliska
beslut och provningar; de som ska representera det
“goda” maste kampa hart for att valja ratt och inte
forfalla.

Roller i kampanjen

Ett sjalvklart led i skapandet av kontinuitet ar att
vissa roller aterkommer under flera lajv. Normalt
skapas varje roll infor ett visst speltillfalle, men
manga kommer att aterkomma och aven till viss del
agera mellan lajven. Flera deltagare har eller kom-
mer att skaffa minst en fast karaktar, genom vilken
de upplever och utvecklar sagan under langre tid

- detta ar dock absolut inget krav. Fasta karaktarer
kan finnas pa “bada sidor” i kampanjen, bade de
allierade och de Furstliga. Detta innebar inte att de
fasta karaktarerna till varje pris maste vara med pa
alla lajv. Tvartom har vi den policyn att kampanjen
som helhet ar viktigare an nagon enskild karaktar.
Det betyder bl a att daven en val inarbetad roll bara
kan vara med pa ett visst lajv om det finns goda skal
till det och om det gor sagan battre att hon ar dar.
Att vi gor pa det har sattet har tva skal.

For det forsta kan den starkta kontinuitet och stamn-
~ ing som aterkommande roller medfér upphavas och
"t o m motverka sig sjilv om en viss roll dyker upp
. hela tiden, vare sig det finns vettiga skal till det eller
. inte. S&dana roller kan nastan anta karaktaren av

R
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iL offmoment.

For det andra ser vi gérna att de som deltar . A.ft S
pa flera lajv i kampanjen om mdjligt provar :f:
pa flera olika roller for att fa ett bredare F 3
perspektiv. Om man skulle spela en och samma
karaktar genom hela kampanjen skulle man vis-
serligen kunna fordjupa och utveckla rollen langt,
men samtidigt skulle man missa en hel del som helt
enkelt ligger utanfor rollens horisont. Alla roller har
tilltrade till en begransad del av sagan, men inget
tvingar en deltagare att begransa sig till bara en roll.

Hansyn och generost spel

Tva principer som ar viktiga for den sorts spel vi
efterstravar. Det innebar lite mer konkret att inte
stjala allt spelutrymme utan tvartom vara lyhord for
medspelarnas signaler och spela med; omvant galler
det att inte kbra over andra med sitt agerande och
inte utsdtta nagon annan spelare (inte roll) for nagot
otrevligt. En annan aspekt pa detta ar att bejaka an-
dras spel; vara lyhord for andras initiativ och uppslag
och spela med pa dessa.

Strid och vapen

Thule-kampanjen utspelar sig under ett utdraget
krig och ar fylld av konflikter, saval militdra och
politiska som andliga eller moraliska. Rena strider ar
dock ett ovanligt inslag pa lajven; betydligt vanligare
ar att valdsamheterna hanger i luften men aldrig
bryter ut.

Vi har inget fastlagt, oféranderligt system for att
hantera strid och vapen pa lajven, utan vaxlar mel-
lan olika beroende pa vad det aktuella scenariot
kraver. Pa de lajv dar mojligheten till strid inte &r en
vasentlig bestandsdel anvdnds blanka vapen; da ar
improviserad strid forbjuden. P4 mer aventyrligt in-
riktade lajv anvands latexvapen och ett stridssystem
baserat pa rollspelande.

Pa Draksadd kommer boffervapen att anvandas.

Alkohol

Draksadd kommer huvudsakligen att vara ett alko-
holfritt lajv. Undantaget géller kvéllen sista dagen,
da det ar tillatet att dricka mattligt. Skulle nagon

bli pakommen med att vara mer an lovligt
berusad eIIer dricka alkohol med starkare
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%5 del av lajvet forbehaller arrangemanget sig
‘ % ratten att avvisa vederbérande fran omra-

det.

- Om virlden Terra Cognita

Draksadd utspelar sig i varlden Terra Cognita - den
Kénda Varlden. Denna varld har, i skiftande former
och grad av utveckling, anvants som bakgrund till ett
drygt 30-tal lajv sedan 1991. Det nedanstaende ar
givetvis inte en komplett varldsbeskrivning; snarare
ar det en sammanfattning av vad man behdéver ha
koll pa till att borja med. Betydligt mer bakgrund om
varlden finns pa Thule-kampanjens hemsida:
http://www.thule.vas.nu/index_varlden.html

Varlden som idé

Terra Cognita ar en historieromantiskt inspirerad
fantasyvarld, konstruerad som en parallellvarld till
var egen. Detta innebar att varlden geografiskt och
kulturellt ar ganska lik det medeltida Europa; de
flesta lander och platser har sina motsvarigheter.
Det ar dock absolut inte fraga om en strikt ‘historisk’
varld; man skulle snarare kunna saga att det ar fraga
om en dromd medeltid.

Nagra saker kan genast tas upp som skiljer Terra
Cognita fran den riktiga medeltiden:

Blandade tidsperioder

Vi har inte valt ett fast datum som modell utan blan-
dat och gett fran en period pa 6éver 1000 ar. De olika
landerna har lanat drag fran sina motsvarigheter un-
der olika perioder, och i flera fall har flera perioder
blandats dven inom ett och samma land.

Jamstiélldhet

Kvinnor och man ar jamstallda i Terra Cognita. Eft-
ersom detta inte ar fallet i var vanliga varld betyder
detta att vi maste gora en aktiv anstrangning for att
jamna ut de kulturella kénsskillnaderna.

L&

Magi

Terra Cognita ar en magisk varld dar dver-
naturliga ting faktiskt sker. Aven magi och magiker
forekommer. Det ar dock varken vanligt féorekom-
mande eller valkant.

Icke-manskliga folk och kulturer

Alver, dvargar, orcher och andra varelser existerar

i varlden och ar mer eller mindre kdnda av man-
niskorna. Dvargarna har flera kungariken under de
stora bergskedjorna, och orcher och andra svartfolk
lever framfor allt i de vidstrackta 6demarkerna i norr
och oster. Alverna harskade forr i tiden 6ver stora
riken, men dessa har nu férsvunnit och alverna tros
pa manga hall vara utdoda.

Religion

De civiliserade landerna i den har delen av Terra
Cognita domineras av Ljusets ldra, en monoteistisk
religion som till en del paminner om kristendomen
och judendomen. Ljusets ldra har en funktion som
samhallsinstitution som liknar den katolska kyrkans
under medeltiden. Varlden ar inte sekulariserad
utan religionen ar standigt narvarande. Detta ar

en mycket vasentlig del i skapandet av ndgon sorts
medeltida atmosfar.

Andra trossystem forekommer i vissa av landerna,
till exempel den shamanistiska “gamla seden” i
Talvala och 6destron som lever kvar i vissa avkrokar
av Thule.

Av utrymmesskdl har vi inte tagit med en beskrivning
av de olika ldnderna i det héir utskicket. Detta och
mycket annat finns dock att Iésa pa hemsidan. Bérja
gdrna med:

Rikena i norr — en introduktion:

http://www.thulekampanjen.se/kampanj/varlden/
rikenainorr/rikenainorr.htm




Tidigt pa varen, Ljusets Ar 1149. Kriget mellan den
morke Fursten av Margholien och de Norra Kun-
garikenas allians har pagatt i tio ar och det dodlage
som ratt i nagra ar har borjat brytas upp. Forra
hosten tvingades Fursten ge upp sina besittningar i
Gedanien men ockuperade i gengald Hogmark, som
kriget igenom hallit de allierades nordvastra flank.
Nu har en Furstlig armé samlats i det ockuperade
Hogmark och de allierade har bistert borjat for-
bereda sig pa att forsvara sig mot ett nytt angrepp
mot Arosia. Sma skarmytslingar och rader fram och
tillbaka utspelas redan i gransmarkerna och tycks
sakta tillta i styrka.

Men anfallet soderut i full skala har an sa lange
drojt, och i stéllet har de Furstliga — for forsta gan-
gen i kriget — borjat sla direkt mot alvfolkets bonin-
gar i vaster. Alvernas 6stligaste utposter i Tolvmilask-
ogen lar redan ha fallit. De alver som gatt over pa
Furstens sida, med Rana i spetsen, sags vara inblan-
dade, och sa dven Ndauglug, draken som foljer Rana
men som inte synts till sedan den drevs pa flykt fran
Geda hogar.

Vad &r i gérningen? Ar det mot alvernas dndldsa sk-
ogar i vaster Fursten riktar sin fulla styrka nu, eller ar
det hela en fint for att distrahera de allierade och fa
dem att sanka sin gard? Nya underrattelser fortsat-
ter att komma in, och viktiga beslut maste fattas
snabbt.

SCENARIOT

UPPTAKT OCH HANDLING

Mer om den tidigare bakgrunden kan man lasa i avs-
nittet Detta har hant pa sidorna 9-12. Har fortsatter
vi direkt med handlingen har och nu.

* 3k %

Den nordvastra allierade haravdelningen under
drottning Astrid har rest sitt huvudlager omkring
Jarnforsa bergslag i sydvastra Hogmark, den sista
utposten i landet som inte fallit i fiendehander.

Nar helgen borjar befinner vi oss hdar — narmare
bestamt pa och omkring Hjortsnds, den gamla jakt-
stuga dar harens ledning upprattat sitt nuvarande
falthogkvarter. Stugan ligger pa en hojd, avskild fran
det mesta av det omgivande lagret av en skogsrida.
Har har man nu samlats for att halla krigsrad och
gora upp nya planer efter de nya underrattelserna.
Ledningen for nordvastra haravdelningen och dess
olika kontingenter — framst fran Arosia och Hog-
mark, men ocksa fran Sunnanslatt, Gedanien och de
andra folken — ar redan férsamlade och flera mer
tillfalliga bestkare ar ocksa i antagande.

Kung Angantyr, den samlade harens dverste hovits-
man, har sjalv begett sig hit med ett folje, och det
sags att aven kronprinsessan Adriana av Gedanien,
som vistats utomlands i flera ar, ar pa vag hit. Man
vantar aven sandebud fran Drakfaglarna, den marg-
holiska motstandsrorelsen mot Fursten, och kanske

och l4r ha intressanta rapporter
- = cumm t’.‘&. wt

~ 4] fran exildvargarna. Mer 6verraskande for
| manga i lagret, men foljdriktigt efter vad
‘| som nu verkar vara péa farde, ar att atskilliga
1 fler alver dykt upp fran vaster.

Med haravdelningen fanns ocksa redan

| sedan tidigare en grupp av Nyckelns Vaktare,
den sammanslutning som lett den magiska
kampen mot Fursten. De har bade radgivit
harledningen om mystiska ting och sjalva
bedrivit efterforskningar i omradet, och ty-

ande, kanske hoppfulla, ron. En del av dem
har nyss atervant fran spaning och
infiltration bakom fiendens linjer

dligen har de funnit nya och kanske orovack- -
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. att komma med. Ytterligare ndgra andra av

.\‘-'-;\\ Vaktarna som inte vistats har over vintern

) har ocksa kallats eller sjadlvmant begett sig
till krigsradet — framst bland dem gruppens tva inof-

- ficiella ledare, ankedrottning Katarina av Arosia och

abbedissan Elarka av Ornevall.

Fastdn det redan sedan senvintern varit kant att nya

till krigarna pa den leriga marken och fran
krigsplanering och diplomati till spanning, )
planer maste till har nya upptackter och underré't‘tel-"%e
ser fortsatt att komma, och annu nar krigsradet skall . =
ta sin borjan har alla de narvarande 6verraskningar

2w Camm.

SPELETS TRE AKTER

Forsta akten, fredag kvall: Krigsrad

Har halls ett, eller en serie, radslag dar den brokiga
alliansens hoga befdlhavare med radgivare och
foljeslagare, saval som medlemmar av Nyckelns Vak-
tare och foretradare for alvfolken och kanske ocksa
for [6sare anknutna grupperingar, mots for att gora
upp planer och forbereda det fortsatta falttaget.
Hogst prioritet har nagra mer akuta mal som maste
uppnas och, kanske forst och framst, nya underrat-
telser som maste inforskaffas. Mer om krigsradet i
Utskick 2.

Andra akten, lordag dag: Uppdrag i Tolvmi-
laskogen

Under lordag dag foljer vi hur ett eller flera av de
uppdrag som planerats utfors i de djupa granssk-
ogarna, i ingenmanslandet mellan de bada sidornas
utposter. Har skiftar vi fokus fran maktens korridorer

dventyr och fara. Aktens utformning kommer till viss
del att omformas efter vilka beslut som fattas i akt 1,
och handelser och upptackter i akt 2 kommer att ge
input infér akt 3. Aven denna akt kommer det mer
om i Utskick 2; den kommer till stor del att utfor-
mas dven efter vilken sammansattning av roller som
deltar pa lajvet.

Tredje akten, l6rdag kvall: Ett andra krigsrad

Ett par dagar (inlajv) efter det forsta krigsradet, och
med resultaten av atminstone de forsta planerade
expeditionsuppdragen i hand, atersamlas man vid
hogkvarteret for att halla radslag pa nytt. Nu vet
man férhoppningsvis mer om vad som pagar, och
saker och ting har pa flera punkter tagit nya vand-
ningar - nu galler det att fatta visa beslut och gora
planer for resten av falttaget. Nya underrattelser
kan fortsatta att komma in och krava skyndsam
revidering av planerna. De beslut som tas héar kan bli
avgorande for hur berattelsen fortsatter.

OM DEN ALLIERADE HAREN

Till skillnad fran Fursten, som haller sig med en
permanent yrkesarmé, har de Norra Kungarikena
inte stdende krigsmakter i modern mening. | teo-

rin utgors de harar som i krigstid moénstras av dels
varvade trupper som tjanstgor for sold, dels de som
fullgor sina "feodala” forpliktelser i form av krig-
stjanst pa deltid. | praktiken ar gransen flytande mel-
lan grupperna. Se vidare avsnittet om Roller samt de
lankade fordjupningsartiklarna om krigsmakten.

Den krigsmakt som alliansen mot Fursten mobiliser-
- at — och fortfarande haller pa att mobilisera — infor

1 1149 ars falttag ar sammansatt av ett antal storre

- och mindre kontingenter fran olika folk, som i sin tur

_ ar ofta heterogena blandningar av trupper med olika

ursprung.

Arosia och Hégmark

Med Hogmark ockuperat, drottningen och hennes
vapnade styrkor i praktiken i landsflykt och med
personalunionen mellan rikena har Arosias och
Hogmarks krigsmakter for narvarande i praktiken
forenats till en. Detta ar pa sina hall en kanslig

frdga — Hogmark var en del av kungariket Arosia

tills det utropade och med segrande vapen vann

sin sjdlvstandighet for mindre an ett sekel sedan.
Drottning Astrid och kung Angantyr ar dock pragma-
tiskt 6verens om att det som betyder ndgot nu ar att A&
sakra rikenas och folkens dverlevnad. '

De delar av den arosisk-hégmarkska haren som
redan ar satta pa fotter har huvudsakligen
forlagts i tre avdelningar i norr:




ﬁ\% Sz * Den nordvastra haravdelningen
& ?K under drottning Astrid. Forlagd omkring

5] Jarnforsa. Det ar har Draksadds forsta och

;;_tredje akt utspelas.

e Den norra haravdelningen under prins Vil-
~helm, Arosias riksmarsk. Forlagd vid Jarneskans, den
starkaste borgen i norra Arosia, och sdder om den.

A Cam

] Den nordostra avdelningen under greve
Peder Orm. Forlagd kring greve Peders borg Sten-
kdrna nara gransen mot Gedanien och Margholien.

De reserver, framst av bonde- och fralseuppbad som
inte kallats ut an, som finns kommer nar budkavlen
gar att samlas i sodra delarna av Arosia.

Nordvastra haravdelningen bestod ursprungligen
mest av hogmarkare men har nu tillforts en hel del
forstarkningar av arosiska trupper. Aven en del sun-
nanslattare, en mer symbolisk gedansk kontingent
med karaktar av liaison officers och kanske en del
legoknektar har ocksa forstarkt avdelningen. Aven

g R
i\ En blandad trupp gedanska soldater.

en mindre grupp alver har varit anslutna : \,/‘5"%
till den vintern igenom, de senaste veck- f;{f: &)
ran ?E

orna plotsligt forstarkta av nya grupper, bade
vaster och norr.

Mer om haravdelningens sammansattning och or-
ganisation kommer i Utskick 2.

Igenkdanningstecken

Det finns ingen allman uniformering i den allierade
harsmakten, och inte heller inom varje rikes harar
— daremot kan de mindre bestandsdelarna ha olika
grad av enhetlighet i kladsel och utrustning. Det
gemensamma falttecken som anammats av hela
alliansen mot Fursten ar Ljuspilen, en stiliserad up-
patpekande pil som ocksa ar den vanliga religiosa
symbolen. Ljuspilen bars vanligen som ett tygmarke
fastsytt pa kladerna eller pa en armbindel. Traditio-
nellt ar Ljuspilen rod for Arosia, gron for Hogmark,
bla fér Gedanien och svart for Sunnanslatt, men det
ar inte konsekvent genomfort.
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~ Alverna, de Odddliga, sags enligt gamla histo-
riebdcker fordom ha harskat 6ver hela norra delen
av den Kanda Varlden, men nu har de sedan manga
sekler dragit sig tillbaka till de djupaste skogarna
och i mangt och mycket lamnat manniskorna faltet
fritt. Historien igenom har det ratt mycken 6msesi-
dig fruktan och misstro mellan alver och manniskor.
Enligt legenden ar de skapade av Diz den Stolte, den
forste av de fallna avatarerna, som ville att de och
inte manniskorna skulle harska éver varlden. Alver-
nas skonhet och stolthet har hallit denna tro vid liv.
Alverna forknippas teologiskt just med Hogmodets
last.

Y

De flesta alverna i Thule bor i det land de sjalva kal-
lar llyrana och manniskorna oftast bara Vastmarker-
na men ibland Alfheim, ett stort skogigt och bergigt
omrade i vastra Thule. llyrana ar knappast ett rike i
manniskornas mening, snarare en l6st sammanhal-
len federation av manga mindre bosattningar och
grupper. Alvernas storsta bosattningar - “staderna”
- ligger djupast inne i landet och ar okdnda for de
flesta dodliga.

Alverna i llyria har nu kommit att inga i den allians
av Thules folk som slutits mot Furstendomet, men
detta samarbete har inte gatt friktionsfritt da de ar
mycket misstrodda av de flesta manniskor (och ofta
tvartom). Pa senare tid har dock flera av manniskor-
ikenas harskare gjort starkare markerade anstrangn-
ingar att visa alverna stérre tolerans och respekt.

OM ALVERNA T THULE

Att spela alv i Thule

Alver i Thule paminner ytligt om alver fran manga !
. . &y
andra fantasyberattelser och — lajy, mende haren
del sarskilda egenheter. Har kan helt kort namnas

att:

J Enligt sina egna legender ar de skapade till
ett harskarfolk och harskade ocksa 6ver andra folk i
forntiden, men detta slutade i katastrof och numera
har de utvecklat en livsfilosofi som havdar motsat-
sen — det ar forkastligt att tvinga pa andra tankande
varelser sin vilja.

] Problemet ar bara att alverna har en stark
nedarvd drift just att harska och kontrollera. Da de
byggt hela sin filosofi pa att férneka den, och lever
i standig kamp mot sin egen natur, tenderar de att
vara ganska frustrerade. Den traditionella |6snin-
gen ar att sublimera harskardriften genom att styra
in den pa kontroll 6ver ddda ting eller abstrakta
begrepp, att s6ka masterskap och perfektion inom
kunskap, fardigheter eller hantverk. Alla klarar dock
inte av det har lika val och nagra har helt forkastat
filosofin.

J Alvernas samhallsskick speglar deras filosofi;
det ar med manskliga matt matt mycket platt och
"demokratiskt” och de forséker om alls moijligt na
beslut via konsensus. Baksidan av myntet ar att det
inte finns utrymme for de individer som inte klarar

3
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av att anpassa sig till alvfolkets “vag” och de kan
stotas ut eller sjalvmant ge sig av.

J Thules alver ar inte odédliga, men
langlivade. De kan i typiska fall leva i 500-600

ar, men det hdnder att enstaka individer lever
annu mycket langre. De dldsta kanda nu levande
alvernai Thule ar drygt 700 ar gamla, men det
ryktas finnas ildre alver i Osterlandet.

J Alverna liknar i grunden typiska alver

till det yttre; de har nagot spetsiga 6ron och
manniskor férundras ofta over deras sdllsamma
skonhet — men den verkar ofta ha mer med
utstralningen att gora, alver ar inte nédvandigt- i
vis klassiskt bildskona. De kan variera mycket i
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E. . Nauri, en alvisk spejare.
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har-, 6gon- och hudfarg aven mellan nara sléktingar.ebs;:.
Manliga alver i Thule har skaggvaxt och sérski&gc_il;d_r
alvman bar ofta valansade skagg. . f:f%, ﬂgw
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B for att aterta sina forlorade besittningar,
‘ och framgangar har inte saknats oss.
i Hela Arosia ar nu befriat, sedan Jarnes-
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DETTA HAR HANT ~

Bakgrund och berdttelsen hitintills.

L
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OM KRIGET I THULE

Ur anselmitklostrets i Ornevall annaler, nedtecknade
av broder Suno Laurentii anno MICXLVIII:

Mycket har hdnt, och ofta hander onda ting. Och
manga ar de onda ting som i var tid har skett i Thule.

| Ljusets ar 1139, da isarna gatt upp och sjotaget till
Osterlandet avseglat, kastade Fursten av Margho-
lien vanskapens mask och gick med eld och svérd in
i sina grannriken. Den sommaren forlorade Arosias
och Gedaniens folk vid Manhella segern och manga
av dem sin frihet, ty de Furstlige follo som rovdjur
over landet.

Men med Ljusets hjadlp samlade sig vara folk pa
nytt till motstand. Vid Vitehog sl6ts ett forbund av
folk som svor att sta den morke Fursten emot, och
ett varn mot hans svartkonster upptacktes. Ett nytt
hopp hade tants i den morka natt som fallit over
Thule, men dnnu var natten lang.

* k 3k

Det var i Ljusets Ar 1142 som de allierade till slut
lyckades hava Furstens stora beldgring av Geda. Vid
Geda hogar vunno de sin storsta seger over Furst-
ens legioner, och general Varja foll for prinsessan
Adrianas svard. For forsta gangen sedan
ofredens begynnelse stod Fursten i
forsvarsstallning.

* %k 3k

Vi skriver nu Ljusets Ar 1149. Sedan
segern vid Geda har vara folk kimpat

-+ kans foll for tva somrar sedan, och
nastan hela Gedanien likasa
1 )¢ sedanihdstas. Men medan var

DJ}“ fiende tréngdes tillbaka pa en - g, jesoldater under skogsstrid

kant gick han framat pa en annan. Sedan hésten och
vintern har nastan hela Hogmark, som i manga ar
héarjats av Furstens rader, fallit under hans valde och
drottning Astrid har tvingats i landsflykt. | Oster-
landet bortom havet star fienden ock sdkrare an
nagonsin, starkt av sin oheliga allians med Slagbjorn-
sriddarna.

Det sista aret ha bada sidor i kriget sokt bygga upp
sin styrka pa nytt infor en avgérande anstrangn-

ing. Den kampen ar pa farde nu, kanhdnda har den
redan borjat. Nu samlar Fursten sina styrkor i det
ockuperade Hégmark och langs Hogalven, och vi gor
oss redo att mota dem. Thules 6de ligger i vagskalen
pa nytt. Ma den Forste vara oss nadig...

Under ar 1148 forberedde bada sidor i kriget offen-
siver i Gedanien. Gedanien och Sunnanslatt rustade
for ett gemensamt falttag for att atererévra de delar
av norra Gedanien som Fursten annu holl, och dar
han sjalv nu under sommaren bérjat samla en stor
faltarmé under den fruktade general Voorlaugr.

De allierade hade sedan forra aret gjort upp ge-
mensamma planer med Drakfaglarna — den marg-
holiska motstandsroérelsen mot Fursten - och lokala
gedanska motstandskampar; de skulle férbereda
for uppror och sabotage bakom fiendens linjer, och
om tillfalle gavs resa sig mot ockupationsarmén och

o
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J fanga den mellan tva eldar. Arosia och Hogmark,

. som bada var for hart pressade for att kunna delta
med full styrka, holl sig bada redo att gardera de
vastra flankerna.

| borjan pa september satte sig den gedansk-sun-
nanslattska haren i rérelse norrut. Hostens falttag
tog dock fran borjan ovantade vandningar. Den stora
Furstliga armén tagade plotsligt ivag vasterut mot
Arosia och lamnade bara mindre garnisonstrupper
kvar i norra Gedanien, dar det snabbt brot ut fullt
uppror.

De allierade stod infor ett dilemma — de kunde inte
garna varken svika sina arosiska allierade eller de
ockuperade gedanier som de lovat hjalp. Man beslét
att dela upp sig; gedanierna fortsatte norrut for att
sakra territoriet medan sunnanslattarna gick for att
undsatta Arosia.

Falttaget mot norra Gedanien blev framgangsrikt;
de mindre isolerade utposterna foll efter korta men
harda strider och dven slottet Vidmarkshus, de

KRIGET DET SENASTE ARET: 1148-49

Furstligas starka faste, foll efter en beldgring. Detta
band dock upp de gedanska styrkorna under en stor ‘4
del av hosten. Man hade ocksa en del besvar med !
mer onaturliga hot; Furstliga blodsmagiker hade lagt 3
forbannelser 6ver somliga platser som fick de som -
dog dar att vakna pa nytt.

| vaster gick det varre. Innan de arosiska och sun-
nanslattska hararna lyckats férena sig hade den
starkare Furstliga haren stormat och brant Arosia
stad. Darefter drog de vasterut, forfoljda av de nu
forenade arosierna och sunnanslattarna, och fort-
satte norrut genom vastra Arosias skogsmarker mot
Hogmark.

| de vastra skogarna 6verfolls och sinkades de Furst-
liga av alver, men dessa var for fa for att lyckas hejda
deras framryckning. Fortfarande med de allierade

— nu forstarkta av alverna — i hdlarna slog de Furst-
liga sig in i Hogmark. Nar det till slut kom till strid
var bada hararna trotta och slitha, men de Furstliga
hade fordel av terrang och forsvarsstallning, och
sunnanslattarnas stridsmoral foll drastiskt da de-

VINTERN

ras riksforestandare och anférare Theoderik Skiéld
stupade i striden. Den trétta och demoraliserade
allierade haren tvingades retirera till norra Arosia.

| Hbgmark hade under tiden drottning Astrid sam-
lat de styrkor hon kunnat bada upp och lyckats sla
tillbaka en andra hotande Furstlig reservarmé fran
Strand, men det vann henne bara en kortvarig frist.
Nar Voorlaugr nalkades fran sydvast tvingades hon
inse att det inte skulle ga att halla det klent befésta
Ranheda mot anfall fran tva hall utan lat evakuera
staden. Drottningen och hennes har var tvungna
att dra sig tillbaka till skogsmarkerna kring Jarnforsa
bergslag i sydvast och soka skydd dar. De Furstliga
ockuperade under senare delen av oktober och no-
vember strategiska punkter framst langs Hogalven
och jordbruksbygden i sydost. Var Hégmark slutligen

: kuvat?

4 Under vintern holl de allierade nya radslag och

i kunde konstatera att trots framgangarna i Gedanien

~var laget allvarligt. De Furstliga hade lamnat stora

)) truppstyrkor att 6vervintra i Hégmark, och

v mycket pekade pa att de tankte folja upp

Jie: 7 med nya anfall soderut nasta ar. Somliga 58

bland de allierade menade att anfall vore basta fors-
var och att man borde sdka félja upp framgangarna
i Gedanien for att pa nytt tvinga de Furstliga till

Vinterbénder L
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>"J\v.ﬂl}. foérsvar, men a andra sidan kunde man inte

f YJ’E\ lamna det utsatta Arosia svagt forsvarat.

!ﬁ- Aven Fursten hade & andra sidan nu fatt en

. lang och utdragen granslinje att halla.

Hitintills oféormogna att enas om en samlad offen-

@ Siv—om en sadan ens vore genomforbar, vilket det
radde delade meningar om — gjorde sig de allierade
redo att inta forsvarsstallningar till att borja med.
Man raknade med att Arosia troligen var Furstens
nasta mal och redan under vintern bérjade man
forlagga truppstyrkor kring stodjepunkterna vid
gransen mot Hogmark, redo att forstarkas med up-
pbadade trupper. | Gedanien mobiliserades likasa
trupper i norr for att halla de atererévrade besittnin-
garna och sta redo att undsatta Arosia. Sunnanslatt
bidrog med hjalptrupper till bada rikena, men de
flesta av dessa har annu inte hunnit komma pa plats.

Senvintern: kold och eld

Vintern igenom holl de allierade sina stallningar

i norr, forbattrade forsvarsverk och hinder och
spanade rastlost pa fienden. Visa av skadan fran
forra aret var sarskilt arosierna fast beslutna att inte
ge de Furstliga nagra latta vagar in i landet den har
gangen.

Fran den mest framskjutna utposten i nordvast, vid
Jarnforsa dar ocksa huvuddelen av den hdr som
foljt drottning Astrid av Hogmark féregaende host
nu samlats, slog man ocksa ut flera rader mot de
Furstliga utposterna och deras underhallslinjer. De
Furstliga svarade med egna smaskaliga rader och
patruller; manga skarmytslingar utspelades under
vintern i de vida skogsmarkerna som skilde de bada
sidorna at.

Framat senvintern blev det klart att de Furstliga
inte hade nagra avsikter att dra sig tillbaka fran sina
vastliga utposter i Hogmark, tvartom holl fler trup-
per pa att flyttas dit. Och inte bara soldater; fler och
fler av Furstens svartkonstnarer och besvarjare — de
fruktade och avskydda Rodkaporna i sina blodréda
drakter var sarskilt synliga — hade borjat synas kring
B. det Furstliga harlagret vid Roda Dalen. Det ryktades
-"_\_ rentav att nagon eller flera av Furstens narmaste
i:— fanns pa plats.

(% Det var tydligt att antingen hade de Fur-
t\éé ~  stliga upptackt ndgot av stort intresse for

ﬁ‘&gm 3 Gm
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deras magikunniga dar nagonstans, eller & WL

att de forberedde ett angrepp med ovan- ‘i ; &)
ligt tungt magiskt understod darifran. Eller 3 T’E
badadera. )

Drottning Astrid, som vid det har laget tagit befal !

over den nordvastra utposten, reagerade snabbt pa :

underrattelserna. Hon Iat Nyckelns Vaktare organ-
isera expeditioner for att forsoka infiltrera de Furstli-
ga i Hogmark och finna ut vad deras svartkonstnarer
egentligen sysslade med, och lat under tiden sénda
bud till kung Angantyr och de andra allierade om att
nagot stort verkade vara i gérningen. Arosiska och sa
smaningom aven andra forstarkningar fylldes grad-
vis pa och ett gemensamt krigsrad sammankallades
sa snart det skulle |Iata sig goras.

Alvfolket, vars ostligaste storre bosattningar Rhuni-
ath och Holenthon lag i vastra Hégmarks djupa sk-
ogar, sag ocksa med oro pa hur de Furstliga flyttade
sina positioner narmare deras hem an nagonsin tidi-
gare och de boérjade ocksa intensifiera sina spanin-
gar, saval i samarbete med de allierade och Nyckelns
Vaktare som pa egen hand. Deras tradstader var
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forvisso val skyddade och befasta bade
naturligt och med subtila magiska forsvar,
men vem visste vad de Furstliga skulle
kunna satta emot dem?

Under mars anlande fler forstarkningar; utposten
vid Jarnforsa hade svallt till ett harlager och man var
val befdsta. Vantan var rastlos: skulle de Furstliga
plotsligt ga till anfall innan man hunnit samla sig vi-
dare? | sa fall stod man val redo att utkdampa ett segt
forsvar. Men de Furstliga tycktes inte ha brattom.

Sa till slut, i borjan av april, kom nya bud fran norr.
De Furstliga har till slut satt sig i rorelse - men de
hade inte slagit till mot manniskorikena i s6der, utan
mot alvfolkets utposter! Rhuniath star redan i lagor
och Holenthon ar under attack. De Furstliga har av
allt att doma haft tillgang till vagvisare som hittade
dit...

Mycket riktigt. Snart kom fler uppgifter,
fran spanare och flyktingar. Rana, den
forsta och framsta av de — lyckligtvis fa -

alver som forratt sitt folk och gatt 6ver pa den morke. -

Furstens sida, hade ocksa siktats bland angriparna.
Och med sig hade hon haft Nauglug.

Nauglug. Draken. Odjuret fran urtiden, som hon

en gang tamjt och ridit i strid mot Imrar den gode,
och som genom Furstens svartkonster givits nytt

liv och en konstgjord ny kropp, bara delvis av kott
och blod och i ett skal av jarn. Draken, pa nytt med
Rana som ryttare, hade stridit for Fursten vid Geda,
men besegrades och drevs pa flykten av valnaden
efter Silcarindril, som en gang drapte honom, och
hans krigare. Den har gangen kom dock bade Rana
och draken undan med “livet”, men ingen hade sett
draken utanfor hjartat av Margholien sedan dess.

Inte forran nu.

S:t Ahriks riddare.
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Som framgatt kommer de olika akterna att fokusera pad olika perspe-
ktiv och ritt manga deltagare kommer att behéva spela andra roller

i den dventyrliga akt 2 én i de inramande krigsrddsakterna. Med det
sagt dr det ténkt att vara ganska flexibelt vilka roller som kan dyka

upp.

Draksadd skiljer sig fran de flesta Thule-lajv i det att
det inte bara ar indelat i flera akter med spelbrott
emellan utan att akterna ocksa utspelas i skilda
miljoer och fokuserar pa olika perspektiv. En stor del
av deltagarna kommer darfor att behova spela andra
roller i den aventyrliga Akt 2 an i de inramande krig-
sadsakterna. Somliga kommer t o m att spela olika
roller pa forsta och andra krigsradet, men vi raknar
med att de flesta kommer att spela samma roll i akt
1 och 3.

Vilka roller och grupperingar som ar aktuella for re-
spektive akt beskrivs nedan. Om du anda ar osaker
pa vilken roll som passar dig bast, sa hor av dig till
0ss sa kommer vi 6verens om nagot.

Det finns i flera fall mojlighet att aterupprepa nagon
roll man tidigare spelat i kampanjen, sa lange rollen
rimligtvis kan tankas dyka upp har och det passar in

- hér av dig om du ar intresserad av det.

For den som inte ar sa val insatt i Thule-kampanjen
och dess historia kan det forstas vara svart att hitta
nagot lampligt. | sa fall hjalper vi naturligtvis garna
till med forslag - hor av dig i sa fall.

Med din forsta anmalan ska du ange ett rollférslag
for varje akt. Detta behover inte vara alltfor detaljer-
at; nar du fatt det grundldaggande forslaget godkant
ar det dags att skapa rollen i storre detalj. Se avs-
nittet om Deltagarenkaten och Rollformularet.

Som kommer att framga har vissa av rollerna redan
preliminart tillsatts genom tidiga intresseanmalnin-
gar. Det ar dock mojligt att en del av dessa kan bli
lediga genom aterbud. | sa fall kommer uppgifter om
detta att anslas under Nyheter pa lajvets hemsida.
Alla uppgifter i utskicket om att en roll ar tillsatt ar
att betrakta som preliminara.

FORSTA OCH TREDJE AKTEN: KRIGSRADEN

De har tva akterna utspelar sig i det allierade
falthogkvarteret pa Hjortsnds, och de roller som ska
delta har behover ha nagon anknytning till de rad-
slag som ska hallas eller annars skal att uppehalla sig
pa garden. De styrkor som forlagts haromkring ar till
storsta delen fran Arosia och Hégmark, men min-
dre kontingenter fran de andra allierade rikena och
folken finns ocksa representerade och andra aktorer
har ocksa sant delegationer.

Det finns ratt stort utrymme for att spela roller pa
den allierade sidan man spelat pa nagot tidigare

) Thule-lajv om man ar intresserad av det — hor av dig
t|II Theo i sa fall.

Roller pa krigsraden kommer i férsta hand
att hora till nagon av féljande grupperin-

. Den allierade krigsledningen och "staben”.
J Alvfolkets utsanda.

J Nyckelns Vaktare med anknutna.

J Enklare folk — soldater och civila — med up-
pgifter till radslagen.

J Delegationer fran ovriga allierade, sdsom
Drakfaglarna, Solstammarna och exildvargarna.

J Tross eller gardsfolk.

Som kommer att framga i beskrivningarna rader det
ett visst 6verlapp mellan grupperingarna; en och
samma roll kan hora hemma i tva eller flera samti-
digt.




Krigsledningen

) | centrum for krigsraden sitter ledningen

<+ for den allierade harsmakt som ligger forlagd om-

! kring Hjortsnas. Haren bestar till storsta delen av

¢ trupper fran Arosia och det ockuperade Hogmark,

B med mindre kontingenter fran Gedanien, Sun-
nanslatt och de andra folken.

Roller som soks har ar till exempel:

] Den landsflyktiga drottning Astrid av Hog-
mark, sedan nagra ar gift med kung Angantyr och
darmed i personalunion med Arosia. Hogsta befal-
havare for haren jamte Angantyr. | 35-40-arsaldern,
hardfér men ridderlig.

. Hovitsmannen for de gedanska och sun-
nanslattska kontingenterna. Dessa kan vara riddare
eller rentav hogre fralse, och kan men behdver inte
vara roller fran listorna éver namngivna nedan.

. Andra befél, riddare och radgivare fran alla
folken. De flesta av dessa tillhor frélset, men nagra
kan ocksa vara experter av enklare bakgrund. Sar-
skilt fran det fralsefattiga Hogmark kan det ocksa
forekomma hovitsman av bondeslakt.

. En eller flera praster, munkar och/eller nun-
nor. Aven dessa deltar forst och framst som radgi-
vare men ocksa for motets andliga behov.

| flera fall finns det namngivna karaktarer fran
bakgrundstexter och liknande som skulle kunna

fylla nagon av ovanstaende funktioner men saknar
spelare. Det géller fr a de hogre uppsatta inom
respektive rike. Se féljande artiklar och da roller som
saknar aktiv spelare:

Arosia:
http://www.thulekampanjen.se/kampanj/varlden/
vem_ar_vem/vem_arosia_niva3.html

Hogmark:
http://www.thulekampanjen.se/kampanj/varlden/
vem_ar_vem/vem_hogmark_nival.html

Gedanien:
http://www.thulekampanjen.se/kampanj/varlden/
vem_ar_vem/vem_gedanien_niva3.html

Alvfolkets utsanda

niskorna, stdr nu sjalva under attack. Alverna &r inte
politiskt enade utan bildar en |6st sammanhallen
federation av i vanliga fall sjalvstandiga bosattnin-
gar, nagot som gjort att det ofta tagit tid for dem att
samla sig till att agera gemensamt.

Alverna i Vastmarkerna, som tidigare undsatt man- !
3
i

Det har ldange varit kdnt att de Furstliga — och kan-
ske Fursten sjalv — tycks hysa ett sarskilt agg mot

de Ododliga, och nar nu deras egna hemtrakter for
forsta gangen ar allvarligt hotade ar de fullt klara
over att det kan galla liv och dod for hela deras folk.
Likval kan det finnas atskilliga olika idéer om hur ho-
tet ska motas och hur — och i vilken man — man bast
ska samarbeta med manniskorna.

Till krigsradet soker vi en eller helst flera sma del-
egationer, som kan representera olika bosattningar
och kanske olika politiska attityder.

Vi kommer dven att utveckla bakgrunden om al-
verna mer infor Draksadd. Hér tar vi gdrna emot
input fran deltagare, sarskilt er som tankt spela alver
sjdlva. Hor av er!

Nyckelns Vaktare

Nyckelns Vaktare, den gruppering av larda och andra
fran alliansens alla folk som samlar och leder den
magiska kampen mot Fursten, har ocksa en narvaro
vid krigsradet. Nagra av Vaktarna och deras anknut-
na vistas redan med armén, nagra andra har begett
sig hit for radslaget eller med nyheter fran olika
uppdrag. Bada de inofficiella ledarna for gruppen,
ankedrottning Katarina av Arosia och abbedissan
Elarka av Ornevalls kloster, finns pa plats.

Bland Vaktarna skulle man till exempel kunna finna
roller som:

. Magiker fran Alliansens olika riken eller lan-
gre bort. Manskliga magiker ar normalt upplarda i

de arcuriska traditionerna, ett magiskt och filosofiskt &
system som gar tillbaka till det arantiska imperiet.
Normalt har ocksa de magiker som inte haft turen
att fa en rik och maktig beskyddare ett annat yrke
vid sidan om, till exempel som skrivare, apotekare,
astrolog eller 6rtméstare.

2
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Tvd av Nyckelns Viiktare

. Ovriga larde och préster fran Alliansen. De
flesta boklarda, om an inte alla, finns inom kyrkan.
Flera av Thules "vanliga” larde har en del kunskaper
om magi och legender, dven om de inte ar skolade i
sjalva bruket av magi.

. Alver. Alvfolkets magiska kunnande, som gar
bortom manniskornas, ar en mycket viktig del av de-
ras bidrag till Alliansen och nagra alver har deltagit

i Nyckelns Vaktares arbete fran borjan. Det ar dock
inte alla av deras frander som ser lika positivt pa det
nara samarbetet med de dddliga. Se ocksa avsnittet
om alvernas sdandebud ovan, i somliga rollers fall kan
funktionerna 6verlappa.

J N&gon dvirg. Aven dvirgarna har egen-
artade kunskaper, och Nyckelns fysiska karl ar
dvargtillverkat.

J Nagon shaman fran Bjérnstammen, den vild-
folksstam som gjort gemensam sak med Alliansen
och bidragit till Nyckeln, kan ocksa ha slutit sig till

+ Vaktarna.

Enklare foljeslagare av alla tank-
bara slag, sa lange de har nagot att bidra

&ﬁw :

m\i-
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med vid radslaget (se avsnittet om soldater @
nedan for mer tankar kring detta). Man kan

- e
till exempel tanka sig: ﬂ ﬁ!

J Krigare av olika slag; livvakter at enskilda !
Vaktare eller eskort for hela foljet. De kan hora

hemma hos vilka av folken som helst och vara hogt :
eller lagt uppsatta.

J Skogskunniga: jagare och andra skogsvana
som kan agera vagvisare och spanare.

o Helare eller faltskar.

J Tjanare till enskilda Vaktare. Bara ett fatal
sadana roller kommer att folja med, fastan flera av
Vaktarna normalt skulle resa med stora foljen.

J Mer langvaga allierade. En del larda och
aventyrare fran frammande folk bortom Thule har
av olika skal kommit att sluta sig till kampen mot
Fursten. Har finns t ex en del fran talvi- och keri-
folken i Osterlandet, och den grupp dventyrare fran
det fjarran Ormandia som for nagra ar sedan gjorde
gemensam sak med Vaktarna.

| princip kan man saga att Nyckelns Vaktare med
foljeslagare kan vara allehanda klassiska “aventyrar-
roller”. Bade bland Vaktarna och féljeslagarna finns
det mojligheter att spela roller som varit med pa
tidigare lajv i kampanjen.

Observera att fastan listan med maojliga roller ar lang
ar det inte meningen att Nyckelns Vaktare ska vara
en stor och dominerande grupp pa radslaget. Vissa
NV-anslutna roller passar ocksa battre i Akt 2 (se

nedan).

Las mer: http://thulekampanjen.se/kampanj/
varlden/skrockomagi/nyckelnsvaktare.htm

Soldater och gemena

De flesta deltagarna pa krigsradet kommer naturligt
nog att vara hogre i rang, men dar kan ocksa finnas
en del folk pa lagre nivaer, saval soldater som “civi-
la”, som har nagot dar att gora. Det kan till exempel
rora sig om folk som har intressanta underrattelser 3
att rapportera, sarskilda kunskaper eller egenskaper i
eller liknande. OBS: Alla sddana roller bér ha nagon .

koppling till ndgon av de hégre uppsatta £
som darfor kan se till att fa dem med i spe- - ,“\\\, #;5

P



W = an
(cﬁ' ’\}1&;1 . Igt. Vid behov komrnner vi forstas att hjalpa
W g tillatt ordna med sadana kontakter.

Ay “ For mer om sadana har roller hanvisar vi till
. rollistan for Akt 2.

¢ Andra sandebud och delegationer

=
Vid krigsradet kan det ocksa narvara mindre delega-
tioner fran andra, mer perifera allierade eller rentav
neutrala folk och grupperingar. Sddana som skulle
kunna vara representerade ar till exempel:

. Drakfaglarna, den margholiska motstand-
srérelsen mot Fursten.

. De landsflyktiga dvargarna fran det numera
neutrala Steinheim, som bildat en fruktad men
bangstyrig allierad frikar.

o S:t Ahriks riddare, en
religios riddarorden med gedanskt
ursprung som varit en betydande
maktfaktor i Osterlandet men som
de senaste aret forlorat det mesta
av sina besittningar.

Drakfaglarna

Den margholiska motstand-
srérelsen mot Fursten, som kallas |
Drakfaglarna, har fort ett desperat
gerillakrig mot hans regim sedan
den forst etablerades. De har sa-
marbetat med de allierade rikena
i perioder, men samarbetet har
ofta forsvarats av saval logistiska
svarigheter som av motstand-

skamparnas oro over de allierades E Vi g

rakfaglar

syften pa langre sikt. D

Drakfaglarna och deras lokala anhangare gjorde en
viktig insats i befrielsen av norra Gedanien hosten
1148, och gedanierna har i sin tur understott dem
med utrustning och specialister. Nu i vintras har
motstandskamparna ocksa natt sin storsta 6ppna

B. framgang: de har ockuperat det avsides och bergiga

. folklandet Ravnsmark i vastra Margholien och haller

- darmed Oppet territorium pa margholisk mark for

- forsta gangen.

B «

v )}“—(% Drakféglarna kan ha op"ererat i c.Jet ocku-

perade Hogmark och sdant en mindre grupp

Bt .

~

EJ-:'

for att dterknyta kontakten med den aIIierade_:\zta___Emé:’f“"- ¢
nu. Det har blir kanske den forsta direkta kon?id{- L&
som den allierade ledningen far med dem sedan T'E
forra aret.

L4

Las mer: http://thulekampanjen.se/kampanj/ _
varlden/rikenainorr/furstendomet/drakfaglarna.htm o

Exildvargarna

Dvargkungariket Steinheim engagerade sig i borjan
av kriget for alliansen mot Fursten, men efter kung
Grunnirs dod 1143 har det styrande radet atergatt
till neutralitet och de senaste aren rentav slutit
handelsavtal med Furstendomet. | protest mot den

utvecklingen gick atskilliga dvargar i frivillig landsfly-

kt och sokte sig till de allierade manniskorikena, dar
de sedan bildat en frivilligstyrka. Dvargarnas frikar

har trots sina begransade antal varit effektiv och
fruktad — de har ocksa samarbetat en hel del med
Drakfaglarna och gjort rader in i Margholien—men &
har ocksa vid flera tillfdllen agerat egensinnigt och ___’
bangstyrigt. i
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S:t Ahriks riddare

S:t Ahriks Orden eller Consortis militae Luci (”sys-
konen i Ljusets armé”) ar den enda kyrkliga ridda-
rorden som har nordiskt ursprung; den grundades
under de gedanska Ljusharnadena mot Talvala och
Osterlandet p& 800-talet. Orden har lange kontrolle-
rat ganska betydande territorier och flera starka
borgar i Osterlandet och varit en kraftfull allierad
mot Fursten.

De senaste aren har den dock rakat i olycka. Den
konkurrerande, storre och maktigare riddarorden
Ordo Militae Divinae Lux eller Ordo Alemandi, som
under sin nye hogmastare ingadtt en ohelig allians
med Fursten av Margholien, har anklagat Ahriksrid-
darna for katteri och startat ett foregivet heligt krig
mot dem med Furstligt stod. Ahriksriddarna beldgras
nu i sina sista kvarvarande fasten och det mesta av
deras land har ockuperats av OMDL. En kontingent
av ordens nu landl6sa riddare och andra trupper
har dock evakuerats till Thule och kan tankas finnas
representerade i harlagret.

Las mer om S:t Ahriks orden har: http://thulekam-
panjen.se/kampanj/varlden/lander_osterlandet_
stahriksorden.html

Tjanstefolk / tross

Vi soker ocksa tjanstefolk till kok och uppassning.
Dessa kan antingen hora till harens tross, nagon
eller flera av befalhavarnas féljen eller hora till
garden — eventuellt i en kombination.

Tjanstefolket kommer att fa hjalpa till med forbered-
ning och servering av mat samt visst iordningstal-
lande av lokaler; givetvis kommer de har rollerna
darfor att delta till reducerad avgift. Dock ar det
givetvis meningen att man dven som tjanstefolk ska
fa tillgang till roligt spel, delaktighet och relationer
till andra roller.

OBS! Vi soker nagon deltagare som kan ta pa sig
ansvaret for att organisera maten och kdket under
lajvet. Den koksansvarige far naturligtvis atminstone
delta gratis som tack for hjalpen.

Status: Nagra intresseanmalda, plats finns!

Fangar

Det ar ocksa tankbart att nagon Furstlig fange av
sarskild dignitet kan narvara. Detta ar kanske troli-
gast under tredje akten. Ar du intresserad av ndgot
sadant sa hor av dig.

ANDRA AKTEN: UPPDRAG I TOLVMILASKOGEN

Har kommer a andra sidan den 6vervagande delen
av de spelade rollerna att vara grunts. En del av
deltagarna kommer ocksa att behéva spela Furst-
liga roller som antagonister under den har akten. |
nuldget ar det ratt flexibelt vilka sorters roller som
kan bli aktuella; det kan tankas att akten delvis ut-
formas baserat pa vilka roller pa respektive sida det
finns intresse for att spela. Det kan till exempel réra
sigom:

. (manskliga) soldater pa lag- och mellanniva.
J Nyckelns Vaktare med anslutna
. Alver

] Furstliga trupper

. Krigsflyktingar och andra civila fran Hogmark
J Ovriga och specialare.

Har finns som sagt ocksa stor maojlighet att aterigen
spela nagon roll du spelat pa ett tidigare
Thule-lajv, saval pa den allierade sidan som
den Furstliga. Aven nagon eller ett fatal

AP v m

mer framstdende Furstliga roller skulle kunna tankas
gbra atminstone ett kortare gastspel.

Den allierade strovkaren

En stor del av rollerna i akt 2 kommer att tillh6ra en
skyndsamt sammansatt allierad strovkar, en av flera
mindre truppstyrkor som sants ut pa uppdrag i de
vidstrackta gransmarkerna. Den kommer troligen att
utgoras av en heterogen blandning av mindre grup-
per med olika ursprung, som t ex:

. Hovitsmannen for karen och hens folje.

. Fralsetrupper fran hela Alliansen.

. Bondesoldater fran Arosia och/eller Hog-
mark

J Varvade fotsoldater.

J Legoknektar.
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k : utlandska legotrupper. Hor av dig om du har |deer %E
7 _
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"% Hoévitsmannens folje Bondesoldater . wﬂ( »g\
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S Hovitsmannen for den lilla truppen ar De fria bonderna i Thule har en traditionell skyl- T'E

* troligen en riddare, militart erfaren men inte av allra  dighet till krigstjanst, visserligen framst i sina hem-

hogsta bord. Truppen hen for befal dver nu bestar trakter men de kan ocksa satta upp och utrusta for-

dels av hens eget folje eller hird, dels av soldater band till falttag langre bort. | Hogmark utgor dessa ,

hen blivit mer tillfalligt tilldelad for uppdraget. bondesoldater den helt dominerande truppen; i L

| hovitsmannens personliga folje kan t ex inga (se Arosia har bonderna atagit sig att sa lange kriget

avsnittet Soldater nedan for mer om de stridande): varar satta upp ett standigt knektehall, de sa kallade
haradsfanikorna, vars soldater férsetts med torp och

. En eller tva vapnare, adliga ynglingar som ut-  brukar jorden nar de inte ar i falt.

gor riddarens omedelbara uppbackning
i strid och annars.

. Eventuellt nagon “knap”, en
fattig fralseman eller —kvinna som inte
vunnit riddarslaget och tjanar i hens
hird.

. En grupp ofralse foljessoldater,
yrkesknektar svurna till hens tjanst.

J En eller ett par personliga tjan-
are.

J Eventuellt ett par andra icke-

stridande specialister, t ex en prast,
faltskar eller liknande. Se ocksa Trossen. |

Frilsetrupper

En del av truppen har hamtats fran de
trupper som fralset — adeln — satter
upp. Dessa kan

vara fran Arosia, Gedanien, Hogmark

Ldtt rustade spejare.

eller Sunnanslatt, troligen ror det sig om en bland-

ning. Har kan man tanka sig: Strovkaren skulle kunna innehalla ett par rotar fran
en sadan haradsfianika och/eller bondesoldater fran

. Ett par riddare, var och en med en vapnare Hogmark, de sistnamnda numera mer eller mindre

och kanske ett par foljessoldater och/eller tjdnare. landsflyktiga.

Nagon av dem kan ocksa ha t ex en faltskdar med sig. Bondesoldaterna ar langtifran odugliga; redan fore
kriget var manga boénder vana att sjalva fa férsvara

. Ett par s k knapar; fattiga fralseman och sina gardar och byar mot révare och ibland nattfolk.
—kvinnor som natt och jamnt har rad att uppratthalla Flera av dem kan ocksa ha varit i falt tidigare i kriget
sitt frélse. Dessa har inga egna féljen utan tjanar och ha erfarenhet darifran. De ar dock inga yrkeskri-
ensamma. gare och kan brista nagot i disciplin och ordning.

Las mer:

. Fralse och riddarvasen i de Norra Kungarike- | egoknektar
) na - http://thule.vas.nu/kampanj/varlden/livetinor-

. den/fralseoriddarvasen.htm Man skulle ocksa kunna tinka sig ndgon grupp av

kring detta.




& ’\;K& Icke-stridande Nyckelns viktare

~_ Strévkdren har inte med sig en fullskalig falttross pa
- det har rorliga uppdraget, men man kan ha med sig

%' ndgra icke-stridande specialister férutom de som

.' redan namnts. Det kan till exempel réra sig om:

Nara allierade med strovkaren ar ocksa en liten
expedition frdn Nyckelns Viktare (se avsnittet under ‘4
Roller pa krigsraden), som ocksa har uppdrag att

utféra har — med atminstone delvis samma mal som 3
|

strovkarens. Nagra av de Vaktarroller som spelats
i forsta akten kan dven dyka upp har, men ocksa

. Icke-stridande faltskarer eller andra . ) i
sjukvardare. f';mdra"rol!er.och da Er.ollgare hamtade bIa-nd de mer
. N&gon faltprist/kaplan. Jord'r_1ara.|nr|ktade foljeslagarna. Det kan i de fallen t
J Vagvisare med lokalkannedom. éxrora sig om:
J Krigare av olika slag; livvakter at enskilda
Vaktare eller eskort for hela foljet. De kan hoéra
Alver

hemma hos vilka av folken som helst och vara hogt

) . eller lagt uppsatta.
En eller flera mindre grupper av alver har ocksa sla-

it 51 d strévka hr fa q ) J Skogskunniga: jagare och andra skogsvana
g_'ﬁ do Je me .s.trov aren ch ar T(r upp raget“.nutga som kan agera vagvisare och spanare.
till den, men ar snarast att betrakta som en alliera . Helare eller faltskar.

grupp med en delvis egen agenda. Har kan nagra
av de alver som spelades pa radslaget i akt 1 ocksa
dyka upp, men garna ocksa fler roller mer inriktade
pa spaning och/eller strid.

De Furstliga

| de har markerna opererar ocksa en utkommend-
___ erad Furstlig truppavdelning med ett eller flera
A egna uppdrag, som naturligtvis kommer att
1 komma i konflikt med den allierade strévkarens.
| De Furstliga kan till viss del sagas utgoéra en b-
1] styrka under akt 2 men kan rakna med roligt och
| spannande spel.

Se vidare om alver under Roller pa krigsraden.

Exakt hur den Furstliga avdelningen kommer att
vara sammansatt ar ganska flexibelt beroende pa
deltagares dnskemal, men den kommer troligen
att innehalla element som:

] En eller flera grupper Furstliga soldater,
varav nagot eller flera av:

° Legionarer: Furstens tungt bevapnade,
valdrillade, svartkladda fotsoldater. Legionarerna
ar till stor del legosoldater fran alla majliga lander
| och bakgrunder. Ett par av legiondrerna kan vara
specialister, som artillerister och/eller spejare.

] Auxilia: 6vriga Furstliga trupper, framst
olika "etniska” forband och vanligen lattare trup-

o] . Orcher och vattar.
et | . Margholiska vildman fran den fruktade
| skymningsstammen.

. Talvisk (mansklig) auxilia.

-y AE

\&L \):{g Furstliga soldater pG marsch. . Ett par av de 4 alver som gtt ver R
%% A till Furstens sida. A%
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Sz En grupp Rodkapor och Salaman-
K' drar, nagra av Furstens mest fruktade och
- __',J_- hatade tjanare och utévare av blodsmagi.

! Status: Intresseanmald grupp

¢

B e Ett eller annat troll eller andra odjur.
. Kanske annat. Har du en idé om en Furst-
lig roll du vill spela, sa hor av dig sa ser vi om det
funkar.

Civila och flyktingar

Ockupationen av Hégmark och de stundande falt-
tagen har gjort manga hemlosa, och de Furstligas
framryckningar just har har drivit de som bor i
narheten pa flykt. Nagra flyktingar och andra rotl6sa
kan dyka upp i akt 2, t ex folk som blivit hemldsa da
deras gardar brants eller plundrats, forrymda tralar
eller fangar, desertorer, folk som flytt fran trakter
som annu ar ockuperade, eller annat.

Flyktingar kan bli vardefulla bundsférvanter for den
allierade strovkaren men ocksa skapa problem och
dilemman for dem.

Ylva och rédkdpan.
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Slutligen kan det finnas en del roller pa = %E
lajvet som inte omedelbart later sig raknas upp och
beskrivas i en vanlig rollista. !
e
o

Specialare

Det ror sig delvis om karaktarer vars blotta existens
ar okand eller hemlig. | andra fall kan det rora sig
om roller som bara kommer att spelas under delar
av lajvet och i vissa fall kan kombineras med andra
roller. Om du ar intresserad av att spela en hemlig
roll, hor av dig till arrangérerna.

Ovrigt

Om du har en idé pa en roll du vill spela som inte
faller in under nagon av ovanstaende rubriker, t ex
en roll du spelat tidigare: hor av dig till Theo, och sa
ser viom rollen gar att passa in eller inte. En tanke
med Draksadd ar just att ha ganska stor flexibilitet i
valet av roller att spela.



Anmalan till Draksadd sker pa féljande satt:

1. Ta kontakt med arrangorerna (thule.drak-
sadd@gmail.com) och kom 6verens om vilken/vilka
roll/er du ska spela. Nar vi kommit 6verens om
vilken av huvudgrupperna du ska tillhéra kommer
du vid behov att fa ett gruppblad med ytterligare
information for att skapa rollen. En intresseanmalan
via mail bor innehalla: Ett kortfattat rollférslag; ev
grupp; ev gruppledare; ditt eget namn.

2. Registrera dig pa Thule-kampanjens forum.
3. Fyll i anmalningsformuladret pa Draksadds
hemsida.

4. Nar vi godkant din anmalan far du en bekraf-

telse via e-post.

5. Nar du fatt din anmalan bekraftad betalar du
in deltagaravgiften pa 450:- om du har rad med det
och 350:- om din ekonomi ar mer anstrangd. Pen-
garna satts in pa Thule-kampanjens bankkonto:

. Bank: Swedbank

J Clearingnummer: 8327-9

. Kontonummer: 914 058 444-3

6. Betalningen bekraftas ocksa via e-post. Nar

vi fatt bade anmalningsformuladret och deltagara-
vgiften raknas du som anmald och ar garanterad
en plats pa lajvet, inte forr. Detta ska ske senast 28
februari.

7. Du ska ocksa skapa en mer fullstandig roll
med hjalp av rollformularet som strax kommer att
dyka upp pa hemsidan. Somliga roller och grupper
som behover det kommer att fa ytterligare instruk-
tioner for att skapa sina roller. Aven rollformuliret
ska skickas in senast 28 februari (och ju tidigare

.. desto battre), men det behover inte skickas tillsam-

. mans med deltagarenkaten.

B

g

i - 8. Till anmalda deltagare kommer ett andra
EL utskick att skickas sa snart det ar fardigt.

ANMALAN

) _\i'.t'v_ CE rzﬁiﬁ“ e\

Detta innehaller:

J Ytterligare bakgrund infor lajvet.
J Praktisk information.
J Aktuella regler och férordningar.

Alla vidare utskick kommer om inget annat gors upp
att ga via mail. Om du inte kan eller vill ta dem via
mail kan du fa papperskopior till sjalvkostnadspris
(ring eller maila for 6verenskommelse).

Forseningsavgifter

Anmalningar som kommer in efter 2013-02-28
beldggs med en forseningsavgift pa 100:-. Denna
efterskanks dock om du tar en roll som behovet
for tillfallet ar stort av. Vilka roller som behovet
for tillfallet ar stort av kan man enklast fa reda pa
genom att fraga eller genom att titta pa hemsidan
under “Sokta roller”.

Aterbetalning av anmilningsavgiften

Om du anmalt dig till Draksadd men inte kan vara
med, gar det att fa pengarna tillbaka om du ar ute

i god tid. Om man avanmaler sig skriftligen senast
2013-02-28 far man anmalningsavgiften tillbaka.
Darefter ar anmalan bindande och aterbetalas bara
efter sarskild 6verenskommelse.

Om lajvet skulle bli installt aterbetalas inkomna
deltagaravgifter.

Anmalningsformularet

Anmalningsformularet infor Draksadd har tre huvud-
sakliga syften:

. Se till att vi far in alla relevanta personupp-
gifter sa snart som mojligt. ;
. Fa reda pa vad varje deltagare villhautav
lajvet. i
. F3 in rollénskemalen.
Nar du fatt ditt rollforslag godkant, fyller du i N %, .pi

rollformularet.
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PRAKTISKT

TID OCH PLATS

Draksadd kommer att utspelas vid och omkring
scoutstugan Palstorp utanfor Tullinge den 12-14
april 2013.

Mer information om stugan finns pa hemsidan

Arrangemanget |6per dver en hel helg, men spelet
kommer att brytas mellan de tre akterna — 6ver-
nattningen sker alltsa off. Planen ar att alla deltagare
ska kunna sova inomhus.

Akt 1 och 3 kommer att utspelas i och omkring stu-
gan, som representerar en gard som rekvirerats som

hogkvarter i ett hdrn av harlagret. Vi tanker oss att
resa ett par paviljonger utanfor for att ge en kuliss
av ett storre lager, men ocksa att talten ska ga att
inredas som spelutrymmen.

Akt 2 kommer att utspelas i skogen kring ett antal
aventyrsplatser. Under den tid som akt 2 varar, och
under spelbrotten mellan akterna, ar stugan ett
offlajvomrade.

For den som inte har mdjlighet att delta hela tiden
finns det mojlighet att vara med under en del av
lajvet. HOr av dig om du ar intresserad av det.

MAT OCH DRYCK

| deltagaravgiften ingar mat och dryck. Tanken ar att
det kommer att serveras kvallsvard inlajv pa fredag
och lérdag, off-frukost pa l6rdag och séndag och
lunch under l6rdagen i form av faltproviant, samt
daremellan finnas enklare plockmat.

Koket kommer att organiseras av Anneli Friedner
Henriksson och Erland Nylund. Mer information om
mathallningen kommer i Utskick 2 och pa hemsidan.

OVERNATTNING

Lajvet kommer att paga fredag kvall till sent pa
|6rdag kvall. Eftersom spelet bryts pa natten sker
overnattningen off och under I6rdagen far nat-
tlagren gdmmas undan. Pa séndagen avslutar vi
med off-frukost och eftersnack.

Det finns tva stugor att sova i, dels storstugan och
dels en mindre stuga en bit bort. Enligt scoutkaren
finns det sovplatser for ca 60 personer, men hur
manga av dessa som ar sangar ar tills vidare okant.
For dig med dalig rygg etc kan vi férstds ordna en
sang!

- 1 e



Att beskriva sina visioner och avsikter med ett
lajv som ingar i en fortlopande kampanj ar en
aning knepigt. En del av de ambitioner och
visioner man arbetar efter ar ju sadant som
galler for hela kampanjen och inte specifikt det
aktuella arrangemanget. Darfér rekommen-
derar vi att du ocksa laser avsnittet om Spel i
Thule-kampanjen i dokumentet Introduktion till
Thule-kampanjen. Dar beskriver vi vara visioner
och ambitioner med kampanjen i stort. | det
foljande avsnittet kommer vi att koncentrera oss
pa de visioner vi har specifikt med just Drak-
sadd.

Draksadd ar som framgar ett tvadelat lajv — eller
om man sa vill tre korta lajv i ett; ett actionbe-
tonat aventyr i skogen inramat av tva lugnare
krigsradsscener. Bland de ambitioner vi har med
lajvet kan ndmnas:

. En nystart for kampanjen och han-
delserna i den. En viktig beslaktad ambition med
Draksadd ar att saval nya som gamla deltagare

i Thule-kampanjen ska kanna sig valkomna och
kunna delta pa samma villkor.

. Att flytta handlingen i kampanjen tydligt
framat, knyta ihop gamla tradar och fora sagan
vidare pa ett spannande och sammanhallet

vis och med stort utrymme for deltagarna att
paverka utvecklingen.

. Att gestalta krigshandelser ur flera per-
spektiv genom bytet av “scen” under lajvet. Pa
det har sattet hoppas vi ocksa kunna skapa ett
mote mellan stora och sma perspektiv, bade
mellan de olika akterna och inom dem. Att
gestalta stora handelser ur det lilla perspektivet
har varit ett aterkommande tema i Thule-kam-
panjen och ett vi vill fortsatta med och vida-
reutveckla.

. En blandning av spelarbehallning: krig-
splanering, politik och diplomati, spanning och
aventyr, stamnings- och karaktarsspel, skrack
och mystik.

. Att utveckla alverna i Thule och deras roll
i fiktionen.
. Moraliska dilemman och problem. De al-

lierade ar the good guys men det ar aldrig enkelt
eller Iatt.
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Utéver detta utskick kommer vidare information infér lajvet att
finnas dels i form av fler utskick till de anmdlda, dels pd lajvets

2w Cam.

och kampanjens hemsidor. Du hittar informationen hér:

Draksadds hemsida:

http://thulekampanjen.se/draksadd/
Pa denna sida hittar du den information som endast
gdller Draksadd. Det mesta hdr dr vdért att ldsa.

Huvudsidan (Thule-kampanjen):

http://www.thulekampanjen.se
Hédir hittar du information fér hela Thulekampanjen.

Genvag med lankar till artiklar pa Thule-
hemsidan som har sarskild relevans for
Draksadd:

http://thulekampanjen.se/draksadd/vidare-lasning/

Thule-kampanjens forum:

http://thule.sverok.net/forum/

Thule-kampanjen pa Facebook:

http://www.facebook.com/groups/45162042047/

Draksadd pa Facebook:

http://www.facebook.com/
events/134363026717586/




“Nu hir jag Nduglug
gny vid sin hdla,
slita och gnaga

de dodas ik,

Nu hor jag toner,
milda och mjuRag,

nu tystnar besten
och tiger still.

Tunga kdttingen
lossas frdn berget,
muller som dska
ljuder fran norr.
Jarnvingars skugga
formorkar himlen:
Rana rider

pd drakens rygyg.

Tag dig i akt, Imrar!
Tiden dr Rnapp!
Onda ting ser jag,
onda ting nalkas:
glodande jarnfjall,
gnisslande vingslag -
hit kommer draken

fran Morkaskog.”

- Ett fragment ur Imrarskvadet
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Draksédd 12-14 april 2013



